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Ewig ist nur Satinav

von

Heike Kamaris

Ein Solo-Abenteuer der Erfahrungsstufen 2 — 4

fiir einen Helden




Vorwort

Liebe Leserinnen und Leser,

das vorliegende Szenario ist als universelles Abenteuer fiir alle
Heldentypen gedacht. Dies bedeutet, dali Thnen manchmal die
Entscheidung zwischen cinigen Méglichkeiten angeboten wird,
von denen eine jede gleich mehrere konkrete Talentproben, Zau-
berspriiche und noch anderes umfaBt: Zum Beispicl kénnen Sie,
wenn Sie sich fur die Moglichkeitdie Gunst und Freundschaft des
Gegeniibers gewinnen entscheiden, immer noch selbstbestimmen,
ob Sie ¢s nun konkret mit den Talenten Uberzeugen oder Beti-
ren, cinem BANNBALADIN;, einem personlichen magischen
Artefakt oder auch Elixier versuchen wollen; auch nach der
Entscheidung fiir Heilen kénnen Siec immer noch bestimmen,
ob Sie ein Heilkunde-Talent, cinen passenden Heilzauber oder
etwa cinen Heiltrank anwenden méchten usw.

Dadurch ist es Threm Helden auch durchaus moglich, eigene,
vor dem Abenteucr crworbene Ausriistung cinzusetzen. Wir sind
uns natirlich dartiber im Klaren, daf3 diese freic Auslegung es
einzelnen Spiclern durchaus leichter macht, zu mogeln, aber
andererseits muB3 jeder fiir sich selber entscheiden, ob er sich

nicht selbst betriigt, wenn Alrik der Krieger aul cinmal seinen
Gegner mit einem FULMINICTUS nicderstreckt oder die Hexe
Suleika einen Kriegshammer hervorzieht, um eine Tiire zu zer-
triimmern.

—1In einigen Abschnitten (133, 147, 366, 404, 420, 443) werden
Sie aufgelordert, Krcuzchen zu machen. Sollten Sie das Aben-
tcuer ein zweites Mal durchspielen, denken Sic bitte daran, die
Kreuzchen vorher auszuradieren.

—Wir haben in diesem Abcenteuer die hifliche Anrde ‘Thr” ge-
wihlt, die dem hofischen Empfinden des Horasreichs am ehe-
sten entspricht. Lassen Sie sich dadurch jedoch nicht verwirren
— gemeint sind immer Sie allein ...

—Wenn Thnen das Abenteuer gefallen hat und Sic es vielleicht
auch Thren Freunden vorstellen wollen — mit recht wenig Auf-
wand 4Bt sich Ewig ist nur Satinav auch als Gruppenabenteuer
spiclen ...

Nun aber viel Spal3 bei den abenteuerlichen Erlebnissen im Lich-
lichen Feld!

Ewig 1st nur Satinav

Das Liebliche Feld im Travia: Die heilie Zcit ist voriiber. Wiih-
rend die Schéonen und Reichen allmihlich aus den mondiinen
Kurorten autihre Giiter und in thre Villen zuriickgekehrt sind,
beginnt in den Dorfern die Erntezeit, und iiberall ist der beto-
rende Duft reifer Friichte und frischen Mostes in der Luft zu
bemerken.

So auch in Auweiler, einem kleinen, beschaulichen Ortchen an
der StraBe von Kuslik nach Clameth. Die Mittagstunde ist be-
reits lingst vorbei, als Ihr hier eintrefft. Eigentlich hattet Thr
gehottt, es noch am heutigen Tage bis Clameth zu schatfen, doch
inzwischen ist Euch nach einiger Uberlegung klargeworden, dafy
Euch im besten Falle eine lange, irgerliche Quartiersuche bet
Dunkelheit bevorstiinde, im ungiinstigen Falle sogar Streit mit
arroganten Stadtgardisten. Morgen friih, ja, da wiire es einc an-
genchme Reise, daher erscheint es Euch als das kliigste, wenn

Thr fir heute Eure Fahrt unterbrecht und dic Nacht hier ver-
bringt - zumal die Ubernachtung gewil giinstiger scin wird als
in der groBeren Landstadt.

Nachdem Thr Euch mitdem Unvermeidlichen abgefunden habt,
schaut Ihr Euch um und stellt fest, dall Auweiler eigentlich ein
recht schmuckes Dorfchen ist: mit Reben umrankte Hiuschen,
prichtige Girten, ein sanft plitschernder Bach, der aus cinem
diisteren Wiildchen kommend nach Westen zum Yaquir strebt.
Da in den meisten Dérfern die wichtigen Gebiude — also auch
die Tavernce — in der Nithe der Dorfmitte liegen, entschlieft Thr
Euch, den Dorfplatz aufzusuchen. Euer fliichtiger Blick zeigt
Euch cinen kleinen Tempel (1), einen Kramladen (220) und
ein Gasthaus mit dem wohlklingenden Namen Zum Goldenen
Adler (345), neben dem sich eine Wechselstation der horas-
kaiserlichen Botenreiter befindet (346).
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I

Mit wenigen Schritten erreicht Thr das bescheidene Tempel-
gebiude — ¢s ist, wie man beim Niherkommen an den Schnit-
zereien von Weinreben und Malereien von leichtgeschiirzten
Tinzern und Tinzerinnen crkennt, der Herrin Rahja geweiht.
Im Innecren vermischt sich der allgegenwiirtige Geruch nach fri-
schem, wild girendem Most mit Blitenessenzen und anderen
Wohlgeriichen. An den Wiinden erfreuen heitere Szenen den
Betrachter, die Stirnseite zicrt ¢in Bild der mit Weinlaub
gekrinzten Géttin, Vor dem Bild steht der mit Blumen ge-
schmiickte Altar, auf dem cin Gesteck aus Blaten und Riucher-
stiibchen zu schen st

Ein niedriges Tischchen in der Mitte des Raumes triigt ein Ta-
blett, auf dem ein Krug, einige Kelche und eine Schale mit Kon-
tekt stehen — wic in viclen Hiusern Rahjas ein Geschenk cines
Gliubigen an die Gottin und ihre Giste zugleich.

Was wollt Thr nun tun? Wenn dic Géttin der Liebe und des
Weines nicht zu Euren bevorzugten Gottheiten zihlt, konnt Thr
Ihr mit einem kurzen Gebet den schuldigen Respekt erweisen
und dann wieder hinausgehen zum Dorfplatz (150). Ansonsten
solltet Ihr Euch ebentalls mit cinigen wohlgesctzten Worten bei
der Herrin der Kapelle fiir ihre stets offene Tiir und die freund-
liche Aufnahme bedanken — danach kénnt lhr Euch bei den
dargcbotenen Speisen bedienen (394) oder erst einen Augen-
blick zur Andacht auf e¢inem Kissen Platz nechmen (281). Oder
wollt Thr in Eure Taschen schauen, ob Thr Eurerseits ein kleines
Geschenk fiir die Heitere Gottin und ihre Giste findet? Das
kénntet Thr bei Abschnitt 76 tun.

2

Mandeln und Zuckerwerk kauend verlait Ihr den Tempel - cine
praktische Sitte, in den Tempeln kostenloses Naschwerk bereit-
zustellen, und dann noch so ein leckeres Tropfchen zum Hin-
unterspiilen ... Fiir einen Moment tihrt Euch durch den Sinn,
daB es vielleicht kein guter Sl ist, auf cinem Fest nur zu cr-
scheinen, um sich am Bifett vollzustopfen, aber was soll’s —
schlieBlich ist die lockere Rahja nicht so wichtig wie ctwa Rondra
oder Hesinde. Macht bitte bei Abschnitt 147 ein Kreuzchen in
den Krcis und begebt Euch dann wie gewiinscht zuriick zum
Dortplatz (150).

3

“Nun, diese Schaufeln sind zwar sehr beeindruckend, aber ich
habe noch eine lingere Reise vor mir, und dabei wire das Ge-
weih doch zu hinderlich”, wehrt Thr héflich, aber bestimmt ab.
Die Hindlerin nickt verstindnisvoll, vermutlich hat sie kaum
damit gerechnet, einen Kunden fiir das Ungetiim zu finden:
“Nun, da habt Ihr natiirlich recht. Kann ich sonst noch etwas
fiir Euch tun?” Wollt Ihr bei Abschnitt 221 vielleicht etwas an-
deres erstehen oder bei Abschnitt 150 den Laden verlassen?

4

Mit zerknirschter Miene verneigt Ihr Euch vor der Hindlerin:

“Ich habe es nicht so gemeint, verzeiht meinen dummen SpaB,
der Eurem scharfen Blick natiirlich nicht standhalten konnte.
Wiirdet Thr mir die Ehre tun, mir Verzethung zu gewithren und
mir trotzdem zu verraten, um was es geht?”

Sichtlich beschwichtigt nimmt sie Eure Entschuldigung an:
“Nun gut, Fremdling, Euch sei verziehen. Aber laBt kiinftig so
tlpelhatte SpiBe bei so ernsten Themen!” entgegnet Amina mit
cinem strafenden Blick, bevor sie bei Abschnitt 222 weiterer-
zihle. )

5

“Mitnichten, Domna Amina! Derlei Schauermirchen interes-
sicren einen kultivierten Menschen wie mich nun wirklich
nicht”, verwahrt Thr Euch. Die Lippen der Kauftrau werden
schmal, und sie versetzt knapp: “Dann ist es ja gut, dann will
ich einen so kultivierten Menschen auch nichrauthalten!” Rasch
dreht sic sich herum und macht sich an ciner Inventarliste zu
schatten, ohne Euch noch eines Blickes zu wiirdigen. Mit ¢i-
nem Achsclzucken quittiert Thr das verschrobene Verhalten der
Krimerseele und betretet in Abschnitt 150 den Dorfplatz.

6

Ihr erhebt Euch von Eurem Platz, nehmt Euren Krug und
schlendert zum Tisch der Reisenden. Mit ciner hotlichen Ver-
beugung stellt Thr Euch vor: “Die Gétter zum GruBe, mein
Name ist ... Darf ich mich zu den edlen Herrschaften gesel-
len?” Die ilteste der Frauen am Tisch, eine stimmige Mittvier-
zigerin, riickt Euch einen Stuhl zurecht. “Aber gerne doch.”
Ihr nehmt an dem Tisch Platz, und die einzclnen Leute stellen
sich vor: Die Frau, die Ihr angesprochen habt, ist Lukretia
Mandrillon, einc fahrende Hindlerin. Des weiteren sitzen der
Seefahrer Klasen Andragan aus Bethana, cin etwas dreiBig Jah-
re alter Zottelbart, sowie die Kriegerin Marganita ya Durinor
aus Arivor und der Herr Adeptus Gilmon Giildenstern sowic
die Abentcurcrin Nyrissa Dynthiynosychos aus Rethis mit an
diesem Tisch.

Wie Thr schnell bemerkt, hat Frau Mandrillon zusammen mit
ihren Tischnachbarn cine Kompanie fiir allerlei riskante, aber
auch lukrative Handels- und Transportgeschifte gegriindet.
Dankbar fiir Euer Interesse beginnt sie, auch Euch die Vorziige
zu erkliren, die es hat, wenn sich weg- und stegerfahrene Aben-
teurer zusammentun, um dort Handel zu treiben, wo es fiir die
alteingesessenen, behibigen Kautherrenfamilien zu riskant ist.
Derzeit ist die Gruppe mit Arivorer Waffen nach Kuslik unter-
wegs, wo sie ein eintrigliches AnschluBgeschift erwarten kann.
Dann liBt die Dame dic Katze aus dem Sack: “Ihr seht mir so
aus, als wiret Thr nicht gerade ungeschickt oder unbegabt und
ebenso dem avesgefilligen Leben zugetan. Angesichts dessen,
daB der Herr Aves der Sohn des Herrn Phex ist, wollt Thr es
vielleicht versuchen und Euer Gliick bei uns wagen? Jemanden
wie Euch kénnten wir gut gebrauchen.”

Habt Thr Interesse, Euch den abenteuerlichen Hiindlern — oder
sind es handeltreibende Abenteurer? — anzuschlieBen? Dann
geht es bei Abschnitt 344 weiter, ansonsten kénnt Ihr bei Ab-
schnitt 152 haflich ablehnen.
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7

Gerade, als der Wirt damit begonnen hat, demonstrativ an den
unbesetzten Plitzen die leeren Stiihle auf die Tische zu stellen,
wird dic Tur aufgerissen und eine aufgeregte Frau stiirzt her-
ein. Thr schaut sie niher an und bemerkt, daf sie fiir hiesige
Verhiltnisse recht wohlhabend gekleidet und in mittleren Jah-
ren ist, mit den ersten silbergrauen Strihnen im blauschwarzen
Haar und schr schlank und aufrecht.

Sogleich eilt Meister Otario mit einem Stuhl, den er gerade hat-
te hochsetzen wollen, herbei und bietet ihn der Frau an. Doch
diese winkt hoflich ab, schaut sich um und steuert direkt auf
den Tisch zu, an dem Ihr sitzt, und beginnt hastig, aber mit
sehr gewihlten Worten zu sprechen: “Verzeiht vielmals, wenn
ich hier so einfach hereinplatze, aber grofie Sorge erfiillt mich,
Sorge um meinen Sohn Horatio. Aber ich vergall mich vorzu-
stellen — mein Name ist Alina Terraquonda, Winzermeisterin
hier im Ort. Horatio ist ein Bub von zwdlf Jahren, und er ist
noch immer nicht zuriickgekehrt. An anderen Tagen, in ande-
ren Niichten wiirde ich mich nicht so sorgen, aber heute ist die
Verwunschene Nacht, und ich firchte, er hat den alten Mir-
chen Glauben geschenkt und ist aufgebrochen, die Schitze zu
bergen. Bitte, Ihr seht erfahren und ritterlich aus — bitte sucht
meinen Jungen und bringt thn nach Auweiler zurick!”

Bitte schaut nun bei Abschnitt 349 nach. Findet Ihr dort ein
Kreuz, geht es bei Abschnitt 343 weiter, ansonsten bei 341.

8

Nach einer unruhigen, aber ereignislosen Nacht werdet Thr vom
Wirt geweckt, nicht gerade sanft, aber auch nicht ohne die schul-
dige Hoflichkeit. Wie Thr aus den Bemerkungen der Dérfler in
der Schankstube schlieBen kénnt — direkt mit Euch mag der-
zeit scheinbar niemand reden —, sind die fiinf Abenteurer die
Helden des Dorfes, da sie gestern nacht noch den kleinen
Horatio irgendwo im Wald aufgespiirt und seiner Mutter zu-
rlickgebracht haben.

Kopfschiittelnd reist Thr weiter — erst so viel iiber Geschifte re-
den, dann so seltsam reagieren, wenn es um geldwerte Vorteile
geht. Tja — immerhin habt auch Thr von Eurem Vorschlag pro-
fitieren konnen: Fiir die Bemerkung, die das Ehrgefiihl der
Abenteurer um Domna Lukretia angestachelt hat, dirft Thr Euch
cinen Abenteuerpunkt gutschreiben.

Bis dann, und ein schénes Heldenleben noch!

9

Rasch begebt Thr Euch auf Euer Zimmer und stellt eine ange-
messene Ausriistung zusammen (bitte notiert, was Thr mit-
nchmt). Nachdem Thr alles Nétige eingepackt habt, begebt Thr
Euch bei Abschnitt 230 auf die Suche.

I0O

Eiligen Schrittes geht Thr zu dem Strohballen und bemerkt ge-
rade noch rechtzeitig, daf bei dem eiligen Autbruch etwas Glut
aus der Pfeife auf den mit Heu und Stroh bedeckten Boden

gefallen ist, auf den sich auch der restliche Inhalt der Brannt-
weinflasche ergossen hat. Einige Augenblicke spiter wiire der
Schober nicht mehr zu retten gewesen. Eilig packt [hr die schwe-
lenden Teile und tragt sie vor die Tiire. Fiir diese Umsicht diirft
Ihr Euch 10 Abenteuerpunkte gutschreiben und Euch dann zu
Abschnitt 426 begeben. Solltet Thr Wert darauf legen, kénnt IThr
auch die Pfeife sowie die Flasche mit einem winzigen Rest
Tresterbrand Euren Besitztimern hinzufigen.

II

Wenn Euch das Wiirfelgliick hold war, lest Ihr bitte bei Abschnitt
353 weiter; ansonsten konnen Thr nach einer Ermahnung bei
Abschnitt 426 zuriick auf den Weg gehen oder aber versuchen,
den Jungen bei Abschnitt 228 einzuschiichtern.

12

Irgendwann einmal habt Ihr davon gehort, dal manch andere
Welt oder Zeit nur gelegentlich betreten werden kann, wenn
bestimmte Umstinde zusammenkommen - sei es der Sternen-
stand, sei es vielleicht schlicht und einfach auch das Datum.

Ein gelehrter Magus, dem [hr wenig spiter begegnet, bestitigt
Euch, dafi diese Vermutung nicht von der Hand zu weisen se1 —
und so nehmt IThr Euch vor, im nichsten Jahr wiederum zur
Stelle zu sein und dem Geheimnis auf den Grund zu gehen ...

13

Thr glaubtet fiir einen kurzen Augenblick, etwas im Bach zu
entdecken, stellt dann aber doch fest, dal} es sich um eine opti-
sche Tduschung gehandelt hat. Deswegen begebt Ihr Euch wei-
ter zu Abschnitt 337.

14

SchlieBlich taucht ein dlterer Mann 1m griingestreiften Nacht-
hemd, eine Zipfelmiitze auf dem Kopf, auf. In seinen Hinden
hilt er eine Mistgabel kamptbereit erhoben. “Was ist Euch ge-
schehen?” ruft er Euch zu. “Die Ginse wollen mich nicht vor-
beilassen, und ich muf dringend zu dem verwunschenen Irr-
garten, um einen kleinen Jungen zu retten.” Der Bauer schaut
einen Augenblick verbliifft zu Euch hintiber. “Na, dann kénnt
Ihr ja froh sein, dal meine Ginse Euch den Weg versperrt ha-
ben. Wenn Thr zu dem alten Schlof3 wollt, miiBt Thr zuriick ins
Dorf und Euch Richtung Siiden halten, bis zum Wald, dann
kénnt Thr es kaum verfehlen.” Thr bedankt Euch herzlich bei
dem Alten und begebt Euch nach Abschnitt 232.

15

Na, so einfach wollen wir es uns dann doch nicht machen ...
Begebt Euch wieder an den Punkt, von dem Thr gerade kommt.

16

Als Thr gut vernehmlich zu den Flisterern tretet, erkennt ILhr

6
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auf den ersten Blick, daB3 es sich wohl um Rebendiebe handelt:
¢ine Maid von etwa sechzehn Jahren und ein ctwas jingerer
Bursche, die euch entsetzt anstarren und fast den schon gut ge-
tillten Korb fallenlassen. Wolle Thr die beiden kriftig tadeln (in
Abschnitt 335) oder aber in Abschnitt 235 ohne ein weiteres Wort
zuriick zum Wald gehen?

17

Thr vergeBt auch nichg, sie bisweilen mit FiiBen zu traktieren,
bis die Armste griin und blau geschlagen ist (334).

18

Entschlossen packt Ihr die junge Frau am Arm. “Ich bringe dich
jetzt zu Domna Lucrctia, die wird schon wissen, was sie mit dir
anstellen soll.” Die junge Frau preBSt die Lippen zusammen und
folgt Euch schweigend. Nach etwa ciner Viertelstunde steht Thr
vor Domna Lucretias Tiir. Auf Euer Klopfen wird Euch so-
gleich aufgetan. Als die Winzerin Euch erblicke, erscheint kurz
ein hotfnungsvolles Licheln auf ihrem Gesicht, doch als sie Eure
Gefangene sieht, schaut sic etwas verwirrt. “Domna Lucretia,
ich habe diesc Person gemeinsam mit einem jiingeren Burschen
in Eurem Weinberg beim Traubendiebstahl erwischt.”

“Ja, aber was hat das mit meinem Horatio zu tun?” fragt sie
Euch ein wenig erstaunt. Offensichtlich ist Thr der Weinberg
zur Zeit weniger wichtg. Da mischt sich die junge Frau ins
Gesprich: “Ihr sucht Horatio, Domna?” Eifrig wendet sich die
Winzerin Eurer Gefangenen zu: “Hast du ithn gesehen?” Die
bestitigt rasch:” Ja, Domna, er kam auf dem Weg entlang, woll-
te wohl in den Wald, so vor etwa einer Stunde. Wir haben uns
versteckt, weil wir nicht wollten, daB er uns sicht.” Domna Lu-
cretia packt die Hand der jungen Frau. “Fiir diese Auskunft,
Marunia, magst du dir deinen Korb voll Trauben pflicken.”
Nach einem eifrigen Knicks verschwindet Marunia. Nun wen-
det sich Domna Lucretia wiederum Euch zu: “Warum habt 1hr
sie nicht direkt nach Horatio gefragt? Dann hitten wir weniger
Zeit verloren.” Ein wenig verlegen stimmt Thr zu und begebt
Euch eilig bei Abschnitt 235 in den Wald.

19

Ihr bleibt weiterhin auf den schmalen Pfad. Je weiter Thr geht,
um so dichter wird das Unterholz. SchlieBlich miiBt Thr iiber
umgestiirzte Biume klettern. Nachdem Ihr noch weitere fiinf
Minuten weitergegangen seid, ist das Gelinde so unwegsam,
daB Ihr beschlieBt, umzukehren und Euer Gliick auf dem brei-
ten Weg bei Abschnitt 440 zu versuchen.

20

Muffige, abgestandene Luft schldgt Euch entgegen, als Thr die
unterirdischen Riumlichkeiten betretet. Der Raum, der vor Euch
liegt, enthiilt so ziemlich alles, was das Herz eines Folterers ho-
her schlagen lift. Da die Tiir schr gut verschlossen war, ist die
Zeit an den Geriitschaften fast spurlos vorbeigegangen. Als Thr
an den Stiefeln vorbeikommt, kénnt Thr noch deutlich dunkle

017 —-021
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Flecken entdecken, und auch die Stacheln an der neunschwiin-
zigen Katze schimmern in einem rétlichen Braun. Angewidert
wendet Thr Euch ab. Neben dem Kohlebecken kénnt Thr eine
weitere Tiire entdecken. Mochtet Thr sie bei Abschnitt 331 6ff-
nen? Oder lieber bei Abschnitt 422 wieder nach oben steigen?

21

Das Gebiude auf der rechten SchloBseite hat einen L-férmigen
GrundriB. Der eigentliche Eingang ist nicht mehr zu erken-
nen, so steigt Thr einfach iiber die tiberwachsenen Grundmau-
ern nach innen. Den Mauerresten nach zu urteilen, scheint es
sich um ein Gebiude mit allerlei Riumlichkeiten gehandelt zu
haben. Der Raum, in dem Ihr Euch nun befindet, hat cin gro-
Bes Loch im Boden, in dem Ihr die Uberreste eincr Leiter er-
kennen kénnt; anscheinend war dies der Vorratskeller. Thr beugt
Euch hinunter und ruft: “Hallo, jemand da unten?”

Als Ihr nach einigen Augenblicken keine Antwort erhaltet, schaut
Ihr Euch weiter um. In einer weiteren Ecke entdeckt Thr einen
eingestiirzten Brunnen, im Nebenraum die Uberreste eines ge-
mauerten Kamins, in dem noch die Reste eines durchgerosteten
Eisenkessels liegen. Eure weiteren Erkundigungen fithren Euch
zu den verfallenen Stufen einer schmalen Treppe, die cinstmals
nach oben gefiihrt hat. Hicr findet Thr einen bunten Wollfetzten,
es scheint, dab hier in letzter Zeit jemand gewesen ist. Nun,
hier ist auf alle Fille nichts mchr, wo sich jemand verstecken
konnte, also kehrt Thr nach Abschnitt 332 zurtick.
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22

Gemeinsam mit den Kindern kchrt Thr in das Dorf zuriick. Als
Thr beim Goldenen Adler eintrettt, hat sich die Nachricht bereits
im Dorf verbreitet, dall die AusrciBer wieder da sind. Die er-
freuten Dortbewohner driingen Euch bei Abschnitt 329 in dic
Wirtsstube.

23

Ihr lauscht der herrlichen Musik und dem glockenhellen Ge-
liichter. Beides scheint Euren Schritt geradewegs zu betfliigeln.
Ihr summt dic frohliche Melodie mit und erreicht bei Abschnitt
328 den Schauplatz des Geschcehens.

24

“Ich trinke lieber erst spiter etwas”, erklirt Ihr dem Lakaien
mit einem freundlichen Koptnicken. Dieser verzicht keine Mie-
nc. “Ganz, wic Thr wiinscht, Eure Exzellenz.” Ein wenig tiber-
rascht tiber die Anrede, wendet Thr Euch entweder bei Abschnitt
363 dem Buftet oder ber Abschnite 327 den anderen Giisten zu.

25

So — Thr wollt also den Weg nach Kuslik einschlagen? Da Thr
ihn bercits am Vortag gegangen seid, sollte das keine gréofieren
Schwierigkeiten mitsich bringen. Frisch ausgeschritten, und bald
licgt das kleine Dorlchen Auweiler schon weit hinter Euch.
Doch es ist nicht zu verkennen, daBb die Landschaft sich von
der unterscheidet, durch die Thr nach Auweiler gereist seid:
Endang der StraBic sind viclfach Baumstiimpfe im Boden zu
sehen, wo Thr Euch nur an freie Stellen erinnert — zweifellos ist
hier in den letzten Wochen eine gréBlere Zahl Biume getillt
worden, Biume, von denen am Vortag nichts zu sehen war.
Da Ihr nun schon einmal die Blicke schweifen laf3t, withrend
Ihr ziigig ausschreitet, bemerkt Ihr auch, dafl die Weinberge zwar
noch ungcerntet scheinen, auf den Feldern hingegen sind Wei-
zen und Roggen grofitenteils bereits eingebracht. Gerade noch
kénnt Thr erkennen, wie ein einzelner Bauer sich damit abmiiht,
einige Garben auf cinen alten Holzkarren zu laden, Garben,
dic Euch auch als Laien noch eigentlich zu unreif erscheinen.
Wollt Thr Euch dem Baucrn nihern und fragen, was das zu be-
deuten hat (326), oder wollt Thr dieses Kuriosum lieber ignorie-
ren und weiterziehen nach Abschnitt 242?

26

Als der Bauer Euch den Tonkrug entgegenhiilt, schittelt Thr
lichelnd den Kopf. “Versteht mich bitte nicht falsch, aber ich
habe cin Geltbde abgelegt, dafi ich erst wieder Alkohol trinke,
wenn ich wieder daheim bin. So gerne ich von Eurem Brand
nchmen wiirde, Ihr seht, mir sind die Hinde gebunden.” Der
Bauer bedenkt Euch mit einem leicht spottischen Licheln.
“Nun, dann will ich Euren guten Vorsitzen nicht im Weg ste-
hen. Gehabt Euch wohl.”

“Dank’ Euch schén, und Ihr gehabt Euch ebenfalls wohl!” Mit

dicsen Worten verlaBt Thr den Bauern und setzt Euren Weg bei

Abschnitt 242 fort.

27

Wer sagls denn: Die Worte, die Thr zuvor von der Rahjageweih-
ten Samira in der Kusliker Burg vernommen habt, waren also
{fiirwahr nicht ohne Frucht: Auch an einige wichtige liturgische
Gebete crinnert Ihr Euch, dic cigentlich das Herz der Verschlos-
senen offnen sollen — und man kann es ja einfach einmal versu-
chen. Tatsiichlich scheinen die geheiligten Floskeln thre Wir-
kung nicht zu verfehlen, denn als Thr die Gebete gesprochen
habt, da kann man auch dic Ranken cin kleines Stiickchen wei-
chen sehen, gerade genug, da3 Thr die Tir einen Spaltbreit auf-
zichen und dann hineinschliipfen kénnt nach Abschnitt 65.

28

Bei unbekanntem Gelidnde und dem eigenartigen Verhalten der
Bewohner ist Vorsicht durchaus angebracht. Mit eiligen Schrit-
ten tretet Thr in das dichte Unterholz des Waldes. Das Vorwiirts-
kommen ist duberst mithselig, da Thr darauf bedacht scid, nicht
in Erdlécher zu treten oder tiber Wurzeln zu stolpern. Schliel-
lich erreicht Thr einen umgefallenen Baum, der cin weiteres
Weiterkommen im Wald unméglich macht. Daher kehrt Thr bei

Abschnitt 430 — cin wenig zerzaust — auf die StraBe zuriick.

29

Thr rammt die Stange in den weichen FluPboden — cine recht
anstrengende Sache. (Bislang hattet Thr das Staken und den
Beruf des Fihrmanns immer als eine leichte Tiétigkeit angese-
hen.) Mit vereinten Kriiften erreicht Thr schlieblich das andere
Ufer und betretet bei Abschnitt 319 erneut die Strale.

30

Euer schnelles Handeln hat die Soldaten ziemlich unvorberei-
tet getroffen. Bevor die Truppe sich richtig formiert hat, seid Thr
bereits im dichten Wald untergetaucht. Rasch verbergt Thr Euch
hinter einer hohen Wurzel. Thr hért auf dem Weg gerufene Kom-
mandos, aber schlieBlich scheinen die Soldaten die Suche nach
Euch aufzugeben. Vorsichtig bewegt Thr Euch nun cin wenig
im Wald vorwiirts. Als 1hr schlicBlich sicher seid, daf3 Thr Eure
Verfolger endgiiltig abgehiingt habt, kehrt Thr zuriick auf die
StraBBe nach Kuslik. Ihr beobachtet vorsichtig Eure Umgebung
und gelangt auf diese Weise zu Abschnitt 368.

31

Schwer atmend seid Thr wieder am Ufer, bitte zieht Fuch fir
das geschluckte Wasser und die Erschépfung einen Lebenspunkt
ab und lest bei Abschnitt 174 weiter.

32

“Ich stche natarlich auf der Seite der Grafen”, sagt Thr der Frau.

3
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Diese nicke zufrieden: “Das ist gut fiir uns und Euch.” Bei den
letzten Worten huscht ein basartiges Licheln iiber ihr Gesicht.
“Mit Verriitern aus dem Gefolge des Herzogs Olruk machen
wir nimlich kurzen ProzeB!” Sie unterstreicht IThre Worte mit
einigen passenden Handbewegungen. “Nun, da diese Frage ge-
klirt ist, wie schaut’s aus? Schliefit Thr Euch uns an? Wir sind
die Entsatztruppe fiir dic Belagerer in Kuslik.”

Wenn Thr gewillt seid, Euch der Truppe anzuschlicBen, tut Thr
dies bei Abschnitt 101. Wenn Thr hingegen lieber auf eigene Faust
weiterreisen wollt, erklirt Thre Eure Absicht bei Abschnitt 367.

33

Ihr betretet eine Wachstube. Beim Eintreten der Weibelin springt
der am Schreibtisch sitzende Uniformierte auf und griBBt mili-
tirisch. AnschlicBend tritt Eure Anfithrerin zu dem Mann hin.
“Weibelin Aurelia meldet freiwilligen neuen Rekruten fir den
Entsatz.” Danach verliBt sie mit den iibrigen Soldaten dic
Amtsstube. Der recht wohlbeleibte Mcnsch baut sich vor Euch
auf und mustert Euch recht herablassend. “Nun ja, man mul3
in diesen Zciten ja nehmen, was man kriegen kann. Hier”, er
greift in eine Schatulle auf scinem Pult und hile Euch einen
Taler hin, “Dcin Antrittsgeld, Soldat.”

Was wollt Thr tun? Nehmt Ihr in Abschnitt 249 den Taler entge-
gen oder wollt Thr dem Mann bei Abschnitt 178 crkliiren, daB

alles nur cin groBer Irrtum ist?

34

“Ich bin unterwegs zum Herzogspalast.” “Zum Herzog wollt
thr? Na, das ist ja cine ganz besondere Freude!” Die Gardistin
blickt Euch recht eigenartig an. “Igor, Alrik, Haskerl, Harika,
bringt diesen Besucher bitte in das herzogliche Gistehaus.”
Ehe Ihr Euch verseht, stehen vier bis an dic Zihne bewaftnete
Soldaten vor Euch und nehmen Euch in Thre Mitte. An Flucht
ist tiberhaupt nicht zu denken, und so lafit thr Euch durch die
vollgestopften Straien Kusliks leiten. SchlieBlich werdet Thr in
cin grobes Backsteingebidude gezogen. Thr habt dieses Gebidude
noch nic zuvor gesehen, und neu sicht ¢s fiirwahr nicht aus.
Aber withrend Thr noch iiber diese Eigenttimlichkeit nachgrii-
belt, fithren Euch Eure Begleiter zu Abschnitt 35.

35

Man geleitet Euch durch zahlreiche Ginge zwei Treppen in dic
Ticte. SchlieBlich steht Thr vor ciner offenen Zelle, die neben
einer Pritsche nur einen Eimer enthilt. Man schiebt Euch ziem-
lich unzeremoniell hinein. So laut Ihr auch protestiert, die Ttir
wird hinter Euch geschlossen und verriegelt.

Nun sitzt Ihr im Dunkeln. Thr hort cs in ciner Ecke rascheln.
Also wandert Thr unruhig hin und her. Im Laufe des Abends
schiebt man Euch eine Schiissel Griitze durch ein kleines Loch,
dann wird es wieder dunkel.

SchlieBlich seid Thr zu erschépft, um noch weiter umherzu-
wandern und Ihr legt Euch erschopft auf die Pritsche. Der Herr
Boron hat ein Einsehen und schenkt Euch recht bald Schlaf.
Bitte lest in Abschnitt 206 weiter.

36

Ihr 6ffnet die Tiir und betretet cine kleine Kammer, in der eine
junge Frau vor einem aufgeschlagenen Buch sitzt. Thr konnt
drei weitere Tiiren erkennen. Als Lhr eintretet, blickt sie aufund
lichelt Euch an. “Die Goéttin zum Grufie. Seid Thr ein Gelehr-
ter, der hier fiir ein paar Tage studieren will?” Was wollt Thr der
jungen Frau antworten? Wenn Ihr thre Frage bejahen wollt, lest
bitte in Abschnitt 315.

Ihr kénnt Euch natiirlich auch entschuldigen, daB Thr Euch in
der Tiire vertan hittet, und in Abschnitt 179 zuriick in den Vor-
raum gehen.

37

Wolle Thr den Geweihten bitten, Euch etwas iiber cine riesige
Sanduhr zu erzihlen, dann lest bitte in Abschnitt 314 weiter.
Wenn Thr nach einem reichverzierten, bronzcfarbenen Thorwa-
lerhelm mit Mammutdarstellung fragen wollt, findet Thr die
Antwort in Abschnitt 375.

Falls Thr Euch fiir eine dornenreiche Rose von der Farbe geron-
nenen Blutes interessiert, geht fiir Euch das Abenteuer in Ab-
schnitt 252 weiter.

Falls Thr hingegen glaube, alles Wesentliche erfahren zu haben,
kénnt Thr auch bei Abschnite 179 zuriickkehren.

38

Das Gesicht des Geweihten gleicht eincr steinernen Maske. Seine
Stimme ist ciskalt, als er Euch informiert, daB Ihr seine Zeit
nun genug beansprucht habt. Dann fiihrt er Euch ohne Um-
schweife aus der Bibliothek zuriick in den Vorraum bei Abschnitt

179.

39

Ihr tretet auf die Tire der Magierakademic zu. Diese ist sehr
beeindruckend mit dem riesigen Schlangenrelief. Thr betitigt
den ebenfalls schlangenférmigen Turklopfer, und nach einigen
Augenblicken 6ffnet sich das Portal. Vor Euch scht 1hr einen
jungen Burschen — Thr wiirdet Thn auf etwa vierzehn Jahre schiit-
zen — in einer kurzen, grauen Kutte. Nachdem er sich vergewis-
sert hat, daB er Euch nicht kennt, blickt er Euch erwartungsvoll
an: “Was kann ich fiir Euch tunf” “Nun, ich wiirde mich gerne
einmal mit einem der hier ansissigen Magier iber ein seltsames
Phinomen unterhalten.” “Na, dann kommt doch bitte am be-
sten erst einmal herein.”

Thr betretet die Eingangshalle und entdecke als erstes eine reich
verzierte Statue der Hesinde. Die Winde sind mit prichtigen
Wandteppichen verziert. AuBerdem seht Thr cine kleine Sessel-
gruppe, zu der Euch der Bursche fithrt. “Nehmt bitte erst mal
hier Platz. Ich schaue mal nach, wer gerade Zeit hat.” Mit die-
sen Worten zieht er einen der Wandteppiche cin wenig zur Sei-
te und verschwindet dahinter. Thr betrachtet in der Zwischen-
zeit einen Wandteppich, der mit astrologischen Symbolen ge-
schmiickt ist. Thr versucht gerade dahinter zu kommen, ob er
auf eine bestimmte Konstellation hindeutet, als er zur Seite glei-
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tetund ein Mann von etwas vierzig Jahren heraustritt: “Hesinde
zum GruBe, ich bin Magister Urashan. Thr habt ein magisches
Problem?” Nachdem Thr Euch Eurerseits vorgestellt habt, er-
ziihlt Thr ihm Euer Problem. Doch Magister Urashan blickt Euch
bedauernd an: “Es tut mir auBierordentlich leid, aber wir be-
schiiftigen uns hier fast auschlieBlich mit der Metamorphose und
Permutation der nonvitalen Natura. Dic Dinge, die Ihr ansprecht
— vielleicht kéonnten Euch die Kollegen in der Halle der Anti-
magic helfen, jedoch zu thnen zu gelangen dirfte sehr schwer
sein. Ich kann Euch nur viel Gliick wiinschen. Lebt wohl!”
Magister Urashan geleitet Euch zur Ttre, und [hr steht wieder
bei Abschnitt 176.

40

Euer Gegner liegt regungslos vor Euch am Boden, und siche
da, nun sind auch die Umstehenden auf Eurer Seite, man klopft
Euch auf dic Schulter und begliickwiinscht Euch dazu, daB Thr
es dem Pobel aber gezeigt habt. Als Thr Euch umschaut, stellt
Ihr test, dafy die anderen beiden verschwunden sind. Meister
Bugarion ergreift Eure Hand: “Ich wei} gar nicht, wie ich Euch
danken soll, Thr habt meine Existenz, wenn nicht gar mein Le-
ben gerettet, wihrend cinige meiner Kollegen”, er deutete mit
scinem Kopt in Richtung der gaffenden Menge, “scelenruhig
zugeschaut haben.” Aus den Reihen der Umstehenden ertént
nun Gemurmel mit dem Inhalt, man habe ja helfen wollen, aber
gegen so vicle, und man miisse auch an Mann und Kinder den-
ken ..., die tblichen Ausreden der feigen Leute eben. Der Gold-
schmied bittet Euch, ihm doch nach Abschnitt 311 in seine
Werkstatt zu folgen.

41

Der Kusliker Hafen zeigt sich in regem Trubel. Thr seht, wie ein
Schift mit Kisten beladen wird. Ein paar Matrosen stchen eifrig
diskuticrend zusammen. Unweit von Euch ist die Hafenmei-
stered, diese konnt Thr in Abschnitt 312 betreten.

Aus der Taverne Zum Walfisch drohnt Geliachter zu Euch her-
tber, wenn Thr dorthin maochtet, lest bitte bei Abschnitt 402
weiter. Im Norden seht Thr den Zugang nach Aldtenkiislich,
dorthin gelangt Thr Gber Abschnite 255.

42

Mitterweile merkt Ihr doch, daf} Thr seit etlichen Stunden kei-
ne richtige Mahlzeit zu Euch genommen habt. Ein rascher Blick
aut die Speisckarte verriit Euch, dabB es auficr Fischsuppe, ge-
riucherten Grangorellen und gebackenem Plattfisch sogar ge-
backenen Dekapus gibt. Nach einem kurzen Blick in Euren
Geldbeutel gebt Thr Eure Bestellung auf. Das Essen ist dufBerst
wohlschmeckend, und so kénnt Thr bald frisch gestirkt zuriick
nach Abschnitt 114.

43

“lch bin Marika ya Morresa, mein edler Retter.” Bei diesen Wor-
ten driickt sic Euch cinen Kub auf dic Wange. “Sagt, wie kann

ich Euch fiir Euren Edelmut entlohnen?” Thr lichelt ihr auf-
munternd zu: “Euer Licheln ist mir Lohn genug, aber sagt,
was wollten die Schurken von Euch?” Marika wirft Euch ein
leicht trauriges Licheln zu. “Ich war dic Favoritin von Herzog
Olruk, aber kurz nachdem dic Belagerer vor den Toren stan-
den, hatte cr kein Interesse mehr an mir und hat mich hinaus-
werfen lassen. Hier kennt man mich natiirlich, und wo nicht
mehr die schiitzende Hand des Herzogs iiber mir liegt, will je-
der seinen Unmut iiber den Herzog an mir auslassen.” Beruhi-
gend streicht Thr iiber den Arm der jungen Frau. Sie schmicgt
sich an Eure Schulter. “Nun, mein Held, wie schaut es aus? Ich
bin eine der berihmtesten Kurtisanen dieser Stadt und wiirde
mich gerne fiir die Hilfe erkenntlich zeigen. Wollt Ihr mich nach
Hause begleiten?” Das Angebot von Frau ya Morresa ist wirk-
lich duBerst verlockend — méchtet Thr es in Abschnitt 308 an-
nehmen, oder wollt Thr lieber versuchen, ob Marika Euch in
Abschnitt 380 auf einc andere Weise behilflich scin kann?

44

“Bitte versteht doch, wie wichtig es ist, so schnell wie méglich
zu handeln.” Marika kaBt Euch sanft auf die Stirn. “Es ist ja
schon gut. Also palit auf, folgt der StraBe, bis Thr zu der Taverne
Zum wilden Stier konmt. Es sind recht wilde Gesellen dort, aber
keine Sorge, wenn Thr Euch direkt an den Wirt wendet und ihn
nach einem Wein von der Juminrebe fragt, wird er Euch cinen
Weg weisen. Gebt gut auf Euch acht.” Die Kurtisane gibt Euch
noch einen letzten KuB und eilt von danncn. Ein wenig bedau-
ert Ihr schon, daB Ihr so wenig Zcit habt, aber dann blickt Thrin
dic Zukunft und uberlegt Euch in Abschnite 114, was Thr als
nichstes tun wollt.

45

Noch cinmal kriiftig durchgeatmet und dann ran an den Feind.
Mit festen Schritten nihert Thr Euch der Tiire und &ffnet sie.
Wie Thr bereits auf den ersten Blick sehen konntet, wimmelt cs
hier von zwielichtigen Gestalten. Thr entdecke in ciner Ecke ei-
nen kleinen freien Tisch. Méchtet Ihr Euch in Abschnitt 306
dorthin setzen oder wollt Thr Euch in Abschnitt 433 zur Theke
durchschlagen. Noch hat keiner von Euch Kenntnis genom-
men, also habt Thr auch die Moglichkeit, eiligst wicder zu Ab-
schnitt 117 zuriickzukchren.

46

“Den Roten hiitte ich gerne.” Der Wirt geht kurz nach hinten
und kommt mit einem Krug zu Euch. “Das macht vier Kreu-
zer” Der Wein ist schr stiffig und steigt schnell zu Kopt. Bitte
macht eine Zechen-Probe. Gelingt sic Euch, so kénnt [hr Euch
entweder ber Abschnitt 398 cinen weiteren bestellen oder bei
Abschnitt 117 an die frische Luft gehen. Andernfalls lest bitte
bei Abschnitt 305 weiter.

47

Das Weib hat wahrhaftg Fiuste wie ein Ambof. Ehe Thr Fuch
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verscht, erwischt Euch eine davon am Kinn. Thr fithlt Euch selt-
sam leicht, schwebt dahin und erwacht bei Abschnitt 206.

48

“Ich bin ein aufrichtiger Unterstiitzer der Grafen und beabsich-
tige, alles in meiner Macht Stchende ...” Thr habt noch nicht zu
Ende gesprochen, als Thr von Hellebarden durchbohrt nicder-
sinkt. Auch der gréfite Schmerz endet irgendwann, und so ver-
liert Thr schlieBlich das BewuBtsein. Bitte lest bei Abschnitt 206
weiter.

49

Bevor Thr Euch verscht, werdet Thr in die eigentliche Garnison
geschleppt und vor einen stattlichen, streng wirkenden Mann
in Offiziersriistung gefithrt. Der grofite Teil scines Gesichtes
wirkt von einem altmodischen Reiterhelm bedeckt, den er auch
nicht abnimmt, wenn er mit Euch redet. Das muf3 der berihm-
te Oberst Chonchobair sein, der die Alte Burg 100 Tage lang
gegen die Belagerer verteidigt hat. Dafiir braucht man schon
schr groBe Hirte, und die zeigt er auch nun: Thr versucht, ihm
Eure Geschichte zu crzihlen, aber er glaubt Euch offensicht-
lich kein Wort. Ohne irgendeinen weiteren Kommentar gibt er
den Befehl, Euch in den Kerker zu werfen, bis Zeit fiir eine
ordentliche Kriegsgerichtssitzung sel.

Als Thr in der feuchten, dunklen Zelle hockt, verflucht Thr Euer
unvorsichtiges Verhalten. Nun, fiirs Erste kénnt Thr nichts an-
deres tun als abzuwarten. Also hockt Ihr Euch auf das Strohla-
ger und harrt der Dinge, die da kommen. Irgendwann verlangt
Euer Korper sein Recht, und Thr fallt in einen unruhigen Schlat.
Bitte lest in Abschnitt 206 weiter.

50

Die Tiire zum Haus des Sonnengottes ist geschlossen. Als Thr
mehr aus Neugier daran zicht, éffnet sie sich. Und als Thr ein-
tretet, blicke Euch bereits ein ilterer Mann mit blutunterlaufe-
nen Augen und weinbefleckter rotgoldener Robe erwartungs-
voll entgegen: “Ah, Geschellschaft! Musch isch nisch mehr al-
leine schaufen ... Nun scheid doch scho gut und schetscht Eusch
schu mir, Wein isch noch genuch da ...” Einladend pocht er auf
dic Bank neben sich, wihrend er zugleich den Pokal zaum Mund
fihrt.

Wie wollt Thr Euch nun verhalten? Gesellt Ihr Euch in Ab-
schnitt 301 zu dem Zecher, oder murmelt Thr eine Entschuldi-
gung und kehrt in Abschnitt 194 in den Hof zuriick?

51

Die herzéglichen Stallungen-gehéren mit zu den gréBten Ge-
biuden dieser Art, die Lhr je gesehen habt: Gut zweithundert
Plerde sind hier untergebracht. Als Ihr Euch dem Eingang ni-
hert, tritt ein Stallbursche aut Fuch zu: “Verzeiht, aber Fremde
haben keinen Zutritt. Die Pterde sind sehr nervés.” Da Thr so-
wieso nur aus Neugicr schauen wolltet, kehrt Thr bei Abschnitt
194 aufl den Hof zuriick.

52

Als Thr von Euren Erfahrungen mit dem unseligen Dimonen-
anbeter erzihlt habt, eilt Schwester Samira in ihre Wohnstube
und kehrt mit einem Folianten zuriick, dem Thr gemeinsam
weitere erschreckende Einzelhciten {iber den Kult der Finste-
ren Ekstase entnehmen kénnt: Vermutlich bezieht der Herr von
Auweiler tatsichlich den GroBteil seiner Kraft aus scinem Bund
mit der Herrin der Unerfiillbaren Liiste, und wenn man diese
Verbindung schwiichen kénnte, dann wiire er vielleicht auch zu
besiegen. Als Thr gemeinsam zu diesem Schlufl gekommen seid,
schaut Euch dic Rahjageweihte lange und prifend an, und Thr
habt das Gefiihl, ihr Blick sche direkt in Eure Seele.

Bitte kontrolliert Abschnitt 147. Wenn dort cin Kreuzchen ist,
dann lest bei Abschnitt weiter 299, ansonsten bei Abschnitt 387.

53

Als Thr Euch dem vermeintlichen Archiv niihert, erblickt Thr
neben dem Eingang das Relief ciner nackten jungen Frau auf
einem Pferd. In ihrer Hand triigt sie einen Kelch: Ihr steht vor
dem Eingang des Tempels der Herrin Rahja. Méchtet Thr in
Abschnitt 298 den Tempel betreten oder Euch lieber ber 194
woandcrs umschauen?

54

Sagt an, wonach steht Euch der Sinn? Wollt Ihr von einem der
cdlen Weine nehmen und Euch allmihlich ins Reich der Riu-
sche trinken, dann geht es zu Abschnitt 199. Genauso kénntet
Ihr Euch allerdings auch eine willige Gespielin suchen, um mit
ihr gemeinsam Rahja zu opfern (128).

55

Ein Lakai mit ciner Auswahl verschiedener Getriinke ist schlief3-
lich gefunden — und eine intuitive Vorsicht LBt Euch an allen
Karaffen schniiffeln, che Thr Euch aus einer davon eingiefien
lafit. Der Dicner ist zwcifclsohne von den Gisten weit unge-
wohnlicheres Betragen gewohnt und verzieht keine Micne. Als
Thr Euch schlieBlich fiir eine Sorte entschieden habt, stellt sich
diese auch als recht schmackhaft heraus: Das Getrink kitzelt
¢in wenig sanf{t am Gaumen und rinnt die Kehle hinab wie
Lebenstrank.

Bitte legt einc Probe auf Eure Selbstbeherrschung ab. Wenn sie
gelingt, kénnt Thr bei Abschnitt296 weiterlesen, ansonsten miiBt
Lhr bei Abschnitt 388 forttahren.

56

Ohne Euch weiter um die Wahnsinnige zu bekiimmern oder
nach Thr zu fragen, entfernt Thr Euch. Wollt Thr nun nach ei-
nem Lakaien mit cinem Krug reinen Weines Ausschau halten
(55), Euch lieber mit ciner eilrigen Gespielin vergniigen (128),
oder mochtet Thr doch lieber bei klarem Verstand bleiben und
Euch bemiihen, mehr tiber dicse bizarre Gesellschaft heraus-
zufinden (297)°

EWIG IST NUR SATINAV

11



057 — 062
57

Euer Angriff verputft sozusagen im Nichts —~ und kaum haben
die Umstehenden den Versuch bemerkt, da nahen schon zwei
Lakaien und zichen Euch so schnell davon, daB Thr gar nicht
reagicren konnt. Schon scit Thr bei Abschnite 447 ...

538

So cifrig ist dic Rahjagewcihte in Thr Gespriich vertieft, daB sie
Eure Anniherung gar nicht zur Kenntnis nimmt. Ihr habt also
keine Schwicrigkeiten, sic ausgiebig zu betrachten, und was Ihr
seht, ist doch eine unangenchme Uberraschung: Nicht, dafB} die
junge Frau nur ein rotes Nichts am Leib hat, verwundert Euch,
denn das ist bei ihrer Kirche ja nun nicht ungewéhnlich und
damit ist sic immer noch bedeckter als viele andere der Anwe-
senden — doch die Art und Weise, wie sic ihren Leib von den
Briisten bis zum Schritt mit blutroter Schminke bemalt hat, wirke
weniger sinneniroh als unheimlich, als triige sic voll Stolz fri-
sche Wunden am Korper.

Derzeit redet sie gerade auf cine noch jlingere Frau ein, deren
Zweifel sie oftenkundig zu beschwichtigen suche: “... aber selbst-
verstindlich ist es der Herrin wohlgetillig, was hier geschieht!
Seid Thr denn so kleingliubig, dali Ihr an der Allmacht der Gét-
ter zweifelt? Na also, und wie kéonnt Thr dann noch daran zwei-
feln, dal dic Gotter auch diec Wesen der duBeren Reiche beherr-
schen? Nattrlich regiert die Herrin der wilden Freuden auch
iiber die Wesen, die man Didmonen nennt, sonst wire sie ja nicht
die allmichtige Herrin ... Dicse Wesen sind gerade ihre Diener,
die demjenigen bereitstehen, der sic zu rufen versteht — als Be-
lohnung fiir aufopferungsvolles Studium und wahre Hingabe.
Oh ja, sieben Zirkel der Wahren Weihe gibt es, und wer sie alle
zu meistern weil), st quasi ein Heiliger geworden, allzeit nahe
bei der Herrin ... Zweifelt nicht, dies ist dic cwige Wahrheit, die
sic mir sclbst im Heiligen Rausch offenbart hat ...”
Inzwischen schwirrt Euch der Koptvon der Fiille theologischer
Argumente, dic die Geweihte cifrig ausbreitet — sie hiilt niche
einmal inne, als ein betrunkener Riipel mit der Krone eines Jun-
kers auf dem zerzausten Haar an sie herantritt und sie wiist
betingert.

Bitte legt eine Probe auf das Talent Gérzer und Kulte ab. Gelingt
diese, dann lest bei Abschnitt 202 weiter, anderenfalls bei Ab-
schnite 293.

59

Threrwartet insgeheim das Schlimmste, als Thr Euch dem dunk-
len Vorhang nihert — doch zumindest auf den ersten Blick sieht
der ganz harmlos aus: Das schwere, schwarze Wolltuch ist ver-
zicert mit dem immer wiederkehrenden Bild einer dunkelroten,
dornenreichen Rose — bei einer etwas anderen Farbauswahl
konnte er in jeder Villa vor dem Fenster hingen.

Als 1hr dann jedoch beginnt, den Vorhang mit einem Ast zu-
riickzuschieben — Thr seid ja nicht vollends des Lebens iiber-
driissig —, nihert sich eiligen Schrittes ein Lakai: “Verzeiht, ver-
zeiht, aber der Herr hat ausdrickliche Anweisungen gegeben,
dalb der Vorhang geschlossen bleiben muB, bis es an der Zeit ist.

Sonst kann die Zeremonie gestort werden und das Risiko wird
zu groPB!” Freundlich, aber bestimmt lotst Euch der Diener —
unterstiitzt von gleich vier anderen Livrierten, die eiligst dazu-
gckommen sind - von dem Vorhang fort.

Oftenbar ist Eure Neugierde hier nicht erwiinscht, so daf Thr
beschlieBt, erst einmal nach Abschnitt 297 zuriickzukchren und
Euch anderenorts umzuschauen.

60

Oftensichdlich ist Eure Erscheinung oder Eure Reaktion auf das
Vorhaben doch bereits aufgetfallen, denn Thr habt noch nicht
cinmal die Gesten zur Einleitung eines Angriffes auf den
Beschworungsstern vollendet, als Euch unvermittelt ein schwerer
Schlag am Hinterkopt trittt. Euch wird crst rot, dann schwarz
vor Augen, und mit cinem schweren Kopftreffer (10 TP) stiirzt
Ihr blitzschnell in die Finsternis — direkt nach Abschnitt 206.

61

Als die Leute neben und hinter Euch zu driingen beginnen, folgt
auch hr dem allgemeinen Sog in die verborgenen ‘feile des
Irrgartens. Vorbei geht es an dem schwarzen Vorhang mit den
Rosenornamenten, und immer weiter, bis Thr aufl eine zweite,
kleine Lichtung dringt, auf der mehrere nackee Dicner — oder
sind es Sklaven — mit schweren Stocken die Trommeln drohnen
lassen, die Thr die ganze letzte Zeit gehort habe

Rundum seht Thr im Licht der Fackeln unziihlige kostbare Kis-
sen, achtlos zu weichen Hiigeln aufgetiirmt; in offenen Riu-
cherschalen kokeln allerlei berauschende Duftkriuter, und iiber-
all sind Karaften mit Getrinken zu schen. Doch was diesen Platz,
wirklich von dem anderen ‘Festplatz” unterscheidet, von dem
Thr gerade kommt, ist der gedriangte, altarihnliche Steintisch
im Hintergrund, der Gber und Gber mit rotbraunen Flecken
bedeckt ist. Aufihm steht eine fast albern wirkende Dekoration:
eine kostbare Kristallvase mit Blumen, doch die Rosen sind au-
Bergewshnlich dornenreich und ihre Blittenblitter von erschrek-
kend lebensechter Blutfarbe. Vor dem Altar aber sind zwischen
sieben in den Boden gebohrte Dolche blutrote Schniire gespannt,
die einen Siebenstern bilden — und man mub keineswegs Meister-
magus sein, um diesen Platz als Ort einer geplanten Dimonen-
anrufung oder Beschwdrung zu erkennen.

Wollt Thr in dieser Situation weiter abwarten, was sich noch al-
les ercignen wird (204), oder wollt Thr mit einer kithnen Aktion
die Beschwérung schon vor ihrem Beginn vereiteln? Dafiir
kénnt Ihr entweder den Gastgeber angreifen, der gerade cinmal
drei Schritt von Euch entfernt steht (131), oder aber den Be-
schwoérungsplatz attackieren, dessen Beschidigung gewill auch
das Ritual verzégern diirfte (60).

62

Vielleicht ist es wirklich das Kliigste, in dieser Gesellschaft nicht
herzhaft zuzugreifen — und wenn Thr seltsame Blicke bemerk,
kann man ja immer noch murmeln, daP} man sich den Magen
fiir die spiteren Delikatessen freihilt. Denn bei Abschnitt 291
geht es weiter mit dem bizarren Festmahl.
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63

“Warum sollte ich euch anliigen? Dic Frevel des Junkers haben
den Zorn der Gotter geweckt, und ihr alle sollt thre Watte sein,
mit der sic ithn niederstrecken!” Bravo, Thr habt anscheinend
den richtigen Ton getroffen. Ehe Thr Euch verseht, driingen sic
zum Autbruch und ziehen waftfenschwenkend in Richtung des
SchléBchens, und Thr werdet als der Anfihrer mehr mitgeris-
sen, als dal} Thr kommandiert. Wer weil, vielleicht scid Thr ja
auch cher das Maskottchen ...

Doch als der laute und Lirmende Bauerntrupp das Schlof} er-
reicht hat, zeigt sich, daB dic Wachen des Junkers fiirwahr nicht
nur der Dekoration dienen: Noch ehe der erste Feind in 1Ticb-
weite ist, senke sich schon ein Vorhang aus Pleilen auf Euren
Haufen nieder, und Thr zihlt zu den ersten Verwundeten — ein
Pfeil mit blutrotem Schaft steckt in einem bésartigen Winkel in
Eurer Schulter. Der Blutverlust und der Schmerz lassen das
Schlachtteld vor Euren Augen verschwimmen, und sclbst wenn
Thr nicht stiirzt, miht Ihr doch hilflos miterleben, wie die ge-
zielten Schiisse der Wachen die eben noch wiitenden Baucern in
einen veringstigten IHaufen Flichtlinge verwandeln, deren
Ansporn gerade kampflunfihig geschossen worden ist.

Dann klingt das Lachen des Junkers iiber das Feld: “Halt, hal-
tet cin, meine Lieben. Lalit mir noch welche iibrig, die meine
Steuern zahlen! Aber das Aufrithrerlein dort, das hitte ich ger-
ne zum Spielen ...” Sofort macht Thr Euch bereit, die unver-
meidliche Attacke abzuwehren — doch statt dessen senke sich
ein Netz tiber Euch. Thr seid gefangen wic cin Ticr, und werdet
mit Stockhieben bewuBdos geprigelt ...

Weiter geht es bet Abschnite 206.

64

“Holla, Frau Wirtin, bringt mir Wein!” Euer Rufen entlockt den
Anwesenden doch etwas Neugierde, und man mustert Eure ver-
gleichsweise gute Gewandung. Als Thr dann noch dazusctzt:
“und zwar von Eurem besten!” werfen sich die Bauern bedeu-
tungsvolle Blicke zu.

Die Wirtin bringt tatsidchlich einen Wein, der cintach nur sauer
ist, aber wohl immer noch besser als das Zeug, das den anderen
ausgeschenke wird. Als Schanktrau ldBt sic sich auch auf ein
Geplauder mit Euch ein — und so erfahrt Thr, dall Thr immer
noch in Auweiler seid, doch tiberall im Umkreis herrscht Rebel-
lion, weil irgendwelche Adlige gegen andere autbegehrt haben.
Anderenorts, versetzt dic altere Frau scufzend, weifs man viel-
leicht mehr, doch hier in Auwciler miissen sich die Weinbauern
so krummlegen, um die Anspriiche des Junkers zu crfillen, daB
sie einfach keine Zcit fiir die groBe weite Welt haben.

“Und das bei einem Junker, der so cin verfluchtes Leben (thrt!”
ptlichtet ein sichtlich angctrunkener Alter bei. Einige Giste zi-
schen erschrocken oder winken, er solle schweigen, aber der Alte
fahrt fort: “Iss doch wahr. Iss doch cgal, was ich sach. Wenns
dem Junkern palit, nimmt er mirn Weinberg wech, ob ich nun
laut bin oder leise. Oder er li6t mich umbring ... Sonstwo reden
sie von Fretheit, und thr Duckmiuser habt die gelbe Angst!”
Oftenkundig herrscht hier unterdrickte Wut unter der schein-
barcn Resignation — und IThr kénnt gut erkennen, daB auch an-
dere der Mcinung des Alten sind. Wollt Thr lieber austrinken
und die Schinke verlassen, che es zu unruhig wird (288), oder
maochtet Thr etwa versuchen, einen Aufstand der Bauern gegen
thren dimonischen Unterdriicker anzustacheln? (290)

65

Das Innere des Tempels ist dem aus Euren Erinnerungen nicht
uniihnlich, doch man sicht, daB hier seit lingerer Zeit niemand
mehr war, der einmal richtig sauber gemacht hitte — allein aul’
den Scherben der Abbildung der heiteren Gottin selbst hat sich
kein Staubkérnlein abgelagert. Doch eine Hoffnung wird zu-
tiefst enttduscht: Irgend jemand hat offensichtlich alles, aber
auch alles an Kuligegenstiinden aus dem Tempel entfernt.
Nachdem Ihr inbriinstig zur Gotin gebetet habt, Euch gegen
die Riinke der Widersacherin beizustchen, schaut Thr Euch ein
wenig weiter um — und in einem unscheinbaren Regal im hin-
teren Teil des Gebiudes, der wohl frither von der Geweihten
bewohntwurde, findet Ihr einen Folianten, der wohl schon durch
vicle Hinde gegangen ist. Wollt Thr ihn niher anschauen (273)
oder doch lieber in Frieden an scinem Platz lassen und nach
cinem letzten Blick auf die zerschmetterte Gottinnenfigur zu-
riickkehren zum Dortplatz (288)°?

66

Es dauert eine ganze Zeit, bis der Stall leer genug ist, daB} Ihr
anfangen kénnt zu graben, ohne direkt Aufmerksamkeit und
Unruhe zu crregen, doch Ihr lafit den Stall niche aus den Au-
gen. SchlieBlich ist der glinstige Augenblick gekommen — und
das ausgerechnet, als das erste rosenfarbene Licht des Abends
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am Himmel zu sehen ist. Na, das ist doch ein gutes Vorzeichen.
Die cigentliche Suche geht ohne Probleme vonstatten, und bald
habt Thr gefunden, was Thr begehrtet: Ein knapp spannhohes
Flischchen aus fein geschliffenem Kristall, durch den Thr - selbst
wenn derzeit fcuchte Erde daran klebt — immer noch einige
Schlucke von Tharf, dem heiligen Wein der Rahja sehen kénnt,
so fest schloB der Stopfen, der von einer achtzehnbeerigen
Rotweintraube aus Amethyst gekront wird.

Eilig ein Dankgcbet murmelnd, siaubert Thr das Flischchen und
steckt ¢s dann ein, ehe Ihr Euch zuriickbegebt zum SchloBvor-

platz (285).

67

Vorsichtig geht Thr hiniiber zum SchloB — denn da dort immer
noch einige Diener und Wachen herumstehen, miibt Thr Euch
unautfillig verhalten, Eure Abwesenheit vom Fest wiire gewil
zu ungewohnlich.

Wie sich nun aber herausstellt, habt Thr gar keine Méglichkeit,
das SchloB zu betreten, denn die Anweisungen des Herrn wa-
ren in dieser Hinsicht wohl sehr streng. Vermutlich hat der
Schurke verhindern wollen, dafi irgend jemand von seinen Gi-
sten sich der kompromitticrenden Teilnahme an der Beschwé-
rung entzicht.

Da die zum Schutz vor Rebellen aufgestellten Wachen stets in
Gruppen umhermarschicren, wagt Thr es auch nicht, es mit ei-
nem Zauber oder gewalttitigen Angrift zu versuchen. Frustriert
zieht Thr Euch zuriick, aber es gibt ja noch eine andere Még-
lichkeit: Thr kénntet dem Schurken in seinem cigenen Irrgarten
auflaucrn! (289)

638

Wie wollt Thr das Offnen der Tiir bewerkstelligen? Die Ranken
des Weines liegen so dicht davor, daB sich die Flagel einfach
nicht nach aufien ziehen lassen. Thr habt cigentlich nur die
Moaglichkeit, es in Abschnitt 274 mit roher Gewalt zu versu-
chen — oder meint Thr gar, die richtigen liturgischen Worte zu
kennen, um dic Weinranken zu becindrucken? Dann geht es
fir Euch in Abschnitt 137 weiter.

69

Bitte legt eine um scchs Punkte erschwerte Probe auf Euren
Wirfwaffen-Wert ab. Gelingt sic, konnt Thr bei Abschnite 213
weiterlesen, anderenfalls mii3t Thr Euch nach Abschnitt 140
begeben.

70

Euer Angriff iberrascht den Paktierer vielleicht — doch anschei-
nend hat er sich schon vorher gegen cine unvermittelte Attacke
abgesichert: Das GleiBlen eines magischen Schutzschildes lenke
Euren tapferen Versuch mithelos ab, und im nichsten Augen-
blick trifft Euch scine Gegenwehr so hart, dafi Thr nicht cinmal
bemerkt, was genau Euch so erwischt hat, che Thr das BewuBt-
sein verliert und fortdriftet in Richtung Abschnite 206.

71

Bitte legt cine Probe ab — entweder auf das Talent Schlésser knak-
ken oder auf den Zauber FORAMEN (7 ASP). Gelingt die Pro-
be, geht es bei Abschnitt 276 weiter, ansonsten miilit Thr bei
Abschnitt 216 eine neue Wahl treffen.

72

Inzwischen ist ein Lakai herangekommen, der Euch alle noch
einmal daran erinnert, daB Thr nun als Giste beim groBen Ban-
kett im Irrgarten erwartet werdet. Nachdem sich alle gesaubert
und angekleidet haben, zicht Thr gemeinsam in Richtung Ab-
schnitt 272.

73

Der Gang endet vor ciner einfachen Tir. Wollt lhr diese bei
Abschnitt 218 6ffnen oder zuriick zu Abschnitt 144 gehen?

74

Als Thr den Gang weiter hinabschreitet, entdeckt Thr in einer
oftenen Kammer zu Euer Linken eine Dienstmagd, dic Wi-
sche aus cinem Regal nimmt. Méchtet Ihr c¢in wenig mit der
Magd plauschen? Dann lest bitte in Abschnitt 283 weiter. Thr
kénnt aber auch einfach dem Gang nach Abschnitt 436 folgen.

75

Auch im Dort gab ¢s ctwas zu feiern: Denn die Kinder sind
verschreckt, aber wohlbehalten zurickgekehrt — zum Gliick
hatten sie sich gar nicht in den Irrgarten getraut. Als lhr, den
man fast aufgegeben hatte, auch zurtickkehre, glaubt man nur
zu gerne, daB der Fluch fiir immer gebrochen ist. Die reisenden
Kaufleute sind bereits aufgebrochen, aber Thr wiBitja, wo Thr sic
finden kénnt, wenn Thr wollt — in Kuslik, ciner Stadt, die Thr
inzwischen von einer ganz anderen Seite kennengelernt habt ...
Zum guten Abschlufl geht es bei Abschnitt 393.

76

Thr wollt keineswegs hinter dem edlen Spender zuriickstehen
und schaut priifend in Eure Taschen. Nun, der Beutel mit dem
Trockenptlaumcen aus Kuslik ist nicht gerade edel zu nennen,
aber darauf kommt es ja gar nicht an — Ihr habt nun der Géttin
und ihren Besuchcrn ebenfalls etwas zum unbeschwerten Na-
schen hingestellt. Nach einem kurzen Uberlegen legt Thr in die
Schale neben dem Tablett eine kleine Spende fiir weiteren Wein.
(Bitte notiert Euch genau, wievicl Thr gebt.)

Méchtet Thr nun cin wenig von den dargebotenen Gaben ko-
sten (394), Euch ein wenig bei Abschnitt 281 entspannen oder
direkt wieder zuriick zum Dorfplatz (150)?

77

“Nun, eigentlich wollte ich schon immer cin Elchgeweih fiir
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meine gute Stube haben. Ich denke, meine Freunde werden be-
eindruckt scin. Es braucht ja keiner zu wissen, daB ich ihn nicht
sclber erlegt habe. Hier ist das Geld.” Als Thr der Hindlerin die
blitzenden Miinzen Uberreicht, strahle sie iber diesen unerwar-
teten Verkauf: “Herzlich Dank und viel Freude damit!” Mit die-
sen Worten hiingt Meisterin Amina das unférmige Geweih ab
und tiberreicht es Euch. Es ist schwerer, als Thr gedacht hiittet —
sei’s drum, imposant ist cs auf jeden Fall. (Das Geweih wiegt
mit der Holztaftel dahinter 18 Stein.)

“Kann ich sonst noch etwas fiir Euch tun?” fragt dic Kauftrau.
Wollt Thr Euch auch die iibrigen Waren anschauen (221), noch
cin wenig mit ihr plaudern (282) oder den Laden verlassen und
zum Dorfplatz zuriickkehren (150)°

738

“Ihr wollt mich wohl verspotten!” rcagiert Meisterin Amina
emport auf Euren wohl doch zu durchsichtigen Versuch, Ein-
druck zu schinden. Wollt Ihr sic um Entschuldigung bitten und
nach der Geschichte fragen (4) oder den Laden in Richtung
zum Dorfplatz (150) verlassen?

79

“Ich bin eigentlich nur auf der Durchreise hierhin gekommen,
Domna, aber vielleicht mogt Thr mir ja trotzdem von der Sache
berichten? Vielleicht fillt mir eine Losung ein.” Meisterin Amina
mustert Euch cinen kurzen Augenblick. “Ich denke, Schaden
anrichten wird es auf keinen Fall”, sagt sie, bevor sic Euch bei
Abschnitt 222 die Geschichte erzihlt.

30

Nach der sittigenden Mahlzeit in der recht warmen Gaststube
empfindet Thr die kiihle Frische des Herbstabends als schr wohl-
tuend. Aus einem Heuschober klingt leises Lachen zu Euch
heriiber. Seid Thr neugierig und nihert Euch diesem Ort (226),
oder schlendert Thr einfach weiter durch das Dérfchen (427)°

31

Spit ist es geworden in der Schankstube, und aufier Euch sind
kaum noch andere Giiste zu schen, und gewil kein fahrender
Abenteurer wie Ihr. Allmihlich merke Thr, wie der lange Tag
seinen ‘Tribut fordert, und immer wieder erkennt Ihr, daf} Thr
einige Zeit lang ins Leere gestarrt und an gar nichts gedacht
habt. Eigentlich ist es also entschieden an der Zeit, ins Bett zu
gehen, zumal auch morgen cin anstrengender Tag vor Euch licgt
— aber dann geschieht in Abschnitt 7 etwas Unerwartetes.

32

“Uberlegt doch, Freunde!” fordert Thr die anderen auf: “Be-
stimmt liBt die Frau ciniges springen, wenn wir ihren Sprofi-
ling suchen ...” Direkt an die besorgte Mutter gewand, fahrt
Thr fort: “Nun, o Sorgenreiche, was ist ¢s Euch wert, Euren
Kleinen zuriickzubckommen? Gold sollte ¢s schon sein ..."

Eisiges Schweigen breitet sich in der Schankstube aus: Die Dame
schaut Euch nur fassungslos an, von seinem Platz hinter der
Theke blickt der Wirt empért heriiber — und selbst Eure Kom-
pagnons scheinen unangenehm beriihrt zu sein. Donnernd
schliigt die eben noch so freundliche Kriegerin Marganita ihre
Faust auf die Tischplatte: “Ich glaub es ja nicht! Verzeiht,
Domna, fiir den Kerl hier. Leider haben wir wirklich keine Zeit,
aber das hier ist ...” Sie ringt um Worte, und die Damc Lukrctia
ergiinzt: “Widerwirtig vielleicht?” Thr seid scltsam ausgeschlos-
sen, als die Reisenden sich nun mit einigen knappen Stichwor-
ten verstindigen. “Denk an Drélerfeld!” — “Ja, aber vergeB3t nicht,

»

wie der Puniner gchandelt hat ...” erklingt es am Tisch, ehe die
Abenteurer zu einer Einigung kommen: “Domna, Zeit haben
wir so gut wie keine, aber bei den Gottern, wer auf die Hilfe der
Himmlischen hofft, soll scine nicht geizig vergeben. WiBt Thr,
wir werden ihn suchen, zumindest einige Stunden lang. Bis
morgen ist er entweder gefunden oder zuriickgekommen — oder
Ihr miiBt aus Euren Mitbiirgern cinen Suchtrupp zusammen-
stellen.”

Irritiert schaut Thr den Funfen nach, als sie sich erheben und
die Schankstube verlassen: Anscheinend hat Euer Versuch, ein
wenig Geschiftssinn zu zeigen, sic cher abgestofien als iiber-
zeugt. Auf einmal ist auch nichts mehr von gemcinsamen Un-
ternchmungen zu schen.

Weiter geht es bei Abschnitt 8.

33

“Gute Frau, nun sorgt Euch nicht zu sehr. Zwalt, das ist doch
schon cin gutes Alter, und da wird ihm schon nicht viel passie-
ren. Vermutlich stcht er morgen frith verfroren und hungrig vor
Eurer Tiir, und wenn nicht, so schen wir erst dann die Spuren,
die er gerade hinterliBt. Sollte er wirklich noch fort sein, werde
ich morgen frith nach Eurem Sohn suchen, versprochen. Aber
nun bin ich einfach zu miide.”

Frau Terraquonda scheint nicht allzu beruhigt, erwidert aber
nichts — statt dessen wirft sie Euch einen beinahe verzweifelten
Blick zu. Nun, Ihr habt ihr Hilfe versprochen und sogar bewie-
sen, wie wenig nun blinder Eifer niitzen wiirde.

Thr bittet Meister Otario, Euch morgen zcitig bei Abschnitt 157
zu wecken, und zieht Euch nach einigen letzten Abschiedswor-
ten zur Nacht zuriick.

34

Unm eines der quirligen Kinder zu packen, sollte Euch einc Pro-
be auf Eure Gewandtheit gelingen. Ist dies der Fall, kénnt Thr
bei Abschnitt 340 weiterlesen, ansonsten begebt Ihr Euch kopt-
schiittelnd nach Abschnitt 417.

85

Erfrischt wacht Ihr am nichsten Tag auf. Nach cinem reichhal-
tigen Frithstiick teilt Euch Mcister Otario mit, dalb Thr far dic
Ubcrnachtung nicht zu bezahlen braucht, da Thr thm eine gro-
fe Gefilligkeit erwicsen habt — schlieBlich sci sein Sohn noch

am Leben. Als Thr Eure Reise fortsetzt, wundert Thr Euch zwar
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cin wenig, was diese seltsame Bemerkung bedeuten sollte, aber
Wirte driicken sich nun halt manchmal nicht so gewiihle aus.
Als Thr einige Stunden spiter Clameth erreicht habt, ist das ganze
kaum noch eine vage Erinnerung fiir Euch, und bald schon
denkt Thr nicht mehr an das klcine Dort Auweiler, in dem Thr
halt ebenso beiliufig eine Nacht verbrache habt, wie in vielen
Dortern davor und danach.

86

Nur zu gerne schlieBt Thr Euch dem Suchtrupp an, der dort
nach den Kindern Ausschau hilt, allcin, es fruchtet wenig: Au-
Ber dem Schal eines der Middchen findet sich keine Spur in der
ganzen Gegend.

Nachdem selbst ein Woche des Suchens keine Resultate erbracht
hat, verlaBt Ihr dann doch die gramgebeugten Eltern und das
ganze bekiimmerte Dorf, mit mehr als leichter Verlegenheit in
Eurem Sinn.

Waiirtelt bitte eine Magickunde-Probe. Wenn sie gelingt, geht es
in Abschnitt 12 weiter, sonst bei Abschnitt 338.

87

Wiihrend Thr noch die sich im Wasser spicgelnden Sterne be-
trachtet, fillt Euch an einer Stelle nahe dem Ufer ein besonders
starkes Glitzern autf. Als IThr Euch danach biickt, konnt Thr cin
vollig morsches Lederbeutelchen entdecken, indem einige Edel-
steine glitzern. Vorsichiig angelt Thr es aus dem Wasser. Wiih-
rend Thr die Edclsteine abschiitzt, sie mégen bestimmt 3 Duka-
ten wert sein, fragt Ihr Euch, wie der Beutel wohl dahingelangt
sein mag. Ein Dicb kénnte thn hier verborgen haben, oder vicl-
leicht ist der Besitzer hier ertrunken. Nun, auf die Begegnung
mit einer Wasscrleiche habt Thr wahrlich keine Lust, und so
wendet Thr Euch ab, ohne dem Bach einen weiteren Blick zu-
zuwenden. Bitte lest bei Abschnite 337 weiter.

88

Mutig versucht Thr Euch weiter durch die Ginseschar fortzu-
bewegen. Dret weitere Schnibel schnappen nach Euch und ver-
ursachen weitere 7 Trefferpunkee, bei denen Thr laut aufschreit.
Plotzlich ercignet sich das bei Abschnitt 14 Beschriebene.

89

Leise nihert Thr Euch den Sprechern. Es handelt sich um ein
etwa sechzehnjihriges Midel und einen etwas jlingeren Bur-
schen, die cifrig Trauben abpfliicken und in cinen bereits recht
gut gefillten Korb legen. Offensichtlich habt Thr gerade ein paar
Rebendiebe ertappt. Noch haben sie Euch nicht entdeckt. Wollt
Ihr Euch ihnen bei Abschnitt 335 offenbaren oder bei Abschnitt
235 zuriick zum Wald gehen?

90

“Eine derart liederliche Person wie du verdient erst einmal Prii-
gel, damit sic zu Sinnen kommt. Erst schamlos gegen Gesetz

und Recht verstoBen, und sich dann noch schamloser aus der
Affire zichen wollen. Das hittest du wohl gerne, ha!”

Falls Thr noch keine Wafte in der Hand habt, ergreift Thr sie
jetzt. In praiosgefilligem Zorn schlagt Ihr mit der flachen Seite
auf die erschreckte Maid cin (17).

oI

“Kind, ich denke, dic Gottin wire eher angewidert, wenn ich
dich hier derart freudlos bespringe. In einer anderen Nacht und
unter anderen Umstinden vielleicht, so aber nicht”, erwidert
Ihr recht scharf. Uberrascht starrt die junge Bauernmaid Euch
an — von einem rauhen Abenteurer hat sic anscheinend so viel
Feingefiihl gar niche erwartet. Thr iiberlegt, was Thr nun mit ihr
anfangen wollt: Immerhin ist sic immer noch eine Rebendicbin,
Ihr kénnt sie also bei Abschnitt 18 zu Domna Lucretia schlep-
pen und eventuell eine Belohnung crhalten. Vielleicht kénnt
Thr sie aber auch bei Abschnitt 333 selber aushorchen. Natiir-
lich kénnt Thr sie auch einfach entkommen lassen und Euch
bei Abschnitt 235 in den Wald begeben.

02

Ihr folgt dem schmalen Pfad, die knisternden und rauschenden
Geriusche des niichtlichen Waldcs als stindige Begleiter. Plotz-
lich kommt Ihr an einec Weggabelung. Links bleibt der Pfad
schmal und verschlungen, aber rechts scheint cin sehr breiter
Weg fortzufithren. Wollt Thr dem Pfad nach Abschnitt 19 folgen
oder Euer Gliick auf dem breiten Weg bei Abschnitt 440 versu-

chen?

93

Thr steigt die steinerne Treppe hinunter, bis Thr vor ciner weite-
ren eisenbeschlagenen Tiir steht. Wolle Thr sie 6ffnen, ist einc
um vier Punkte erschwerte Korperkraft-Probe erforderlich —
dann mogt Thr bei Abschnitr 20 weitergehen. Ansonsten bleibt
Euch bei Abschnitt 422 der Weg nach oben.

94

Entschlossen tretet Thr wieder den Weg nach drauflen an und
cntscheidet auch bei Abschnitt332, was Ihr als nichstes tun wollt.

95

Dieser Irrgarten ist Euch nun doch entschicden zu unheimlich,
und Ihr tretet cilig den Riickzug an. Je mehr Thr Euch den iu-
Beren Bereichen des Irrgarten nithert, um so verfallener wird cr.
SchlieBlich habt Thr es geschatft und eilt zuriick in das Dorf.
Hier werdet Thr bereits freudestrahlend erwartet und so schmut-
zig wir Thr seid bei Abschnitt 329 in die Wirtsstube gezogen.

96

Ihr bemerkt, dal} der Zustand des Irrgarten sich deutlich verin-
dert, je weiter Thr Euch dem Zentrum nihert. Waren die Striiu-
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097 — 103

cher am Eingang vollig verwahrlost und die Wege kaum pas-
sicrbar, so werden sic nun mit jedem Schritt gepflegter. Auier-
dem scheint es Euch, als ob der Irrgarten spiirbar verworrener
wird. Nattrlich ist es gerade bel einem verfallenen Irrgarten nicht
moglich, genau zu sagen, wo die Wege liegen, aber so, wie der
Weg verliduft, erscheint ¢s Euch doch recht merkwiirdig. Wollt
Thr den Weg weiterverfolgen, so mogt Thr dies bei Abschnice 23
tun. Nattrlich ist cs auch méglich, daP Thr beschlicBt, dal Euch
die ganze Sache nun entschieden zu unheimlich ist und Thr
licher bet Abschnitt 410 den Riickzug antretet.

97

“Habt Thr denn nichts Besseres fiir Eure Giiste? Ich machte ei-
nen Bosparanjer.” Der Diener schaut Euch einen Augenblick
irritiert an. “Einen Bosparaner? Ich denke, so jemanden hat
sclbst der Herr nicht vorriitig, und zudem, ich serviere hier nur
Getriinke ..."

Offensichtlich ist der arme Mann selber schon angetrunken.
Wollt Thr Euch bei Abschnitt 168 cinfach ein anderes Getriink
nehmen, oder aber wollt Thr lieber kein Risiko eingehen und
nichts trinken(24).

938

Ein breiter Teich hegt vor Euch, Thr scht darin Fische schwim-
men. Lediglich eine schmale Planke fithrt dartiber. Bitte macht
cine Kérperbeherrschungs-Probe. Gelingt sie Euch, so kommt Thr
sicher auf der anderen Seite an. Andernfalls landet Thr in dem
dret Spann tiefen Gewiisser und werdet von den darin schwim-
menden Piranhas (2W6 Tiere; AT 10; TP IW6) zweimal ange-
griffen, ehe Thr die andere Seite erreicht. Danach kénnt Thr Euch
in jedem Falle weiter nach Abschnitt 428 begeben.

99

Ihrsctzt dic irdene Flasche an den Mund und nehmt cinen kriif-
tigen Schluck. Im ersten Augenblick scheint es Euch, als ob Euch
die Innereien verbrennen wollen, dann spiirt Thr nur noch cine
angenchme Wirme. Der Bauer schaut Euch aufmerksam an.
“Gutes Zeug, nicht? Hat mein Schwager gebrannt, kann zwar
nicht mehr laufen, der Pedro, aber Schnaps kann er immer noch
machen.” Withrend Lhr langsam wieder zu Atem kommt, nimmt
der Bauer seinerseits einen kriftigen Schluck von dem Brand.
Wiederum schaut er Euch an. “Thr seid also auch auf unserer
Seite, das ist gut. Sollen ja nicht glauben, dalB sie mit allem durch-
kommen, dicse dekadenten Herzoglichen, Und den letzten
Scheftel abpressen und nach Gareth schaften, das konnten sie
alle immer gut — aber was haben sie fiir uns getan? Nichts! Als
alles bereits am Brennen dran war, da ist unser edler Herzog
Olruk von Gareth aus zuriick gerast, der feige Kerl. Meine
Schwester, dic Mariella, dic hat noch scine Kutsche geschen,
wie er aut der ReichsstraBle an threm Hot vorbeigerast ist. Drei
Hithner und den Hothund hat cr iiberfahren, ohne auch nur
anzuhalten. Nun, aber scine Gegner werden von Tag zu Tag
stirker —und ich bringe hier die Ernte fiir sie ein, daP sie was zu
beifen haben, ehe die Kaiserlichen zuriickkehren und alles pliin-

dern. Hicer, nehmt dieses Band, es ist das Zeichen der Freunde
des Grafenrates.” Mit diesen Worten reicht er Euch ein gelb-
griines Band. Wollt Thr das Band an Eurer Kleidung befestigen,
macht bitte bei Abschnitt 366 ¢in Kreuzchen. Nachdem Thr Euch
bei dem Bauern bedanke habt, geht es bet Abschnitt 242 weiter.

100

Ihr wundert Euch noch immer cinigermaBen tber das seltsame
Gebaren des Bauern, wihrend Thr Euren Weg fortsetzt. Plotz-
lich hore Thr hinter Euch den MiBklang cines cher schlecht als
recht geblasenen Signalhorns. Was wollt Thr tun? Wollt Thr Euch
sicherheitshalber licber in die dichten Bische des Waldes schla-
gen, so mogt Thr dies bei Abschnitt 28 tun. Thr kénnt natiirlich
auch bei Abschnitt 324 einfach weiter der Strafe nach Kuslik
folgen.

I01

“Einverstanden, ich schlicBe mich Euch an.

» o«

Gut, ich bin
Weibelin Aurelia, wie hei3t Thr?” Nachdem Thr Euren Namen
genannt habt, werden Euch die iibrigen Soldaten vorgestellt.
Unterwegs erzihlt Euch Aurclia, daB siec im Umland als
Rekrutierungstrupp unterwegs waren, um den Belagerern Nach-
schub zu bringen. Ihr nickt zu den Ausfithrungen nur, zumal
Euch nicht ganz klar ist, tiber welche Belagerung dic Weibelin
redet. SchlieBlich endet der Weg an cinem FluB.

Die Briicke, die Giber den Yaquir fihrte, ist zerstért, nur einzel-
nc Planken ragen wie anklagende Finger in die Luft. An dieser
Stelle scheint der Yaquir mehr als zweithundert Schritt breit zu
scin. Gliicklicherweise wartet am Ufer eine Fihre. Nachdem
Eure Anfithrerin einige Worte mit dem Fihrmann gewechselt
hat, werdet Thr alle an Bord gewunken. Der Fihrmann nimmt
scchs lange Stangen und verteilt sie unter den Soldaten. Auch
Ihr erhaltet eine in die Hinde gedriicke. Dann st65t der Fihr-
mann mit sciner Stange diec Fihre vom Uter ab. Eure Getihr-
ten stecken thre Stangen cbhenfalls in den FluB, und schlicBlich
{olgt ihr Ihrem Beispiel.

Bitte macht cine Korperkraftprobe plus 2. Gelingt sie Euch, so
lest bitte bei Abschnitt 29 weiter. Wenn Thr zu schwach seid,
geht es fiir Euch bei Abschnitt 322 weiter.

102

Thr scht Eure cinzige Chance in der Flucht, und so hetzt Thr
mit einem raschen Sprung in den Wald. Bitte macht eine
Kirperbeherrschungs-Probe. Gelingt sic Euch, so lest bei Abschnitt
30 weiter; solltet Thr im Augenblick zu ungeschickt sein, so begebt
Euch zu Abschnitt 321.

103

Die Strémung ist doch recht stark, aber Thr schafft es mit eini-
ger Mithe, den Flul3 bis zur Mitte zu tiberqueren. Bitte legt nun
eine Schwimmen-Probe+3 ab. Wenn Euch diese Probe gelingt,
schwimmt Thr weiter zu Abschnitt 446. Falls Thr die Probe nicht
schattt, lest Ihr bitte bei Abschnitt 320 weiter.
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104 — 111
104

“Ich bin ein treuer Untertan des Herzogs”, erklirt Ihr mit fester
Stimme. “Soso”, dic Weibelin mustert Euch mit einem recht
eigenartigen Blick, “dann ist es ja ein Gliick fiir uns, daf} Thr zu
uns gestoBen seid. Mannen, denkt an Baliiri, Tod allen garethi-
schen Spitzeln!”

Bevor Ihr Euch verseht, seid thr von den Soldaten umringt. Noch
che Thr Eure Watte zichen konnt, verspiirt Thr einen heftigen
Schmerz in der Brust. Erstaunt seht Thr, wie Euer Blut aus ei-
ner klaffenden Wunde sprudelt. Ein weiterer Hieb trifft schmerz-
haft Euren linken Arm, der darauthin wie ein Fremdkérper an
Eurer Scite hiangt. Ein dumpfer Schlag trifft Euren Schiidel,
und dann wird es dunkel um Euch. Das nichste, was Thr be-
wulit wahrnchmt, steht bei Abschnitt 206.

105

Nach cinem kurzen Augenblick hat die Weibelin den Tumult
am Tor beendet. Nach einem kurzen Zihlappell fiihrt sie Eure
Truppe an der Stadtmauer entlang. Euch fillt auf, daB in der
Stadt nur wenige bewaftnete Zivilisten zu sehen sind. SchlieB-
lich seid Ihr an einem Garnisongebiude angekommen. Thr
betretet das imposante Gebiude bei Abschnitt 33.

106

Ein wenig unzufricden legt Ihr Eure Waften ab. Die Gardistin
reicht sie Threm Kollegen und tberrcicht Euch ein gesiegeltes
Dokument. “Damit bekommt Ihr bei der Abreise Eure Waffen
zuriick. Pro Tag kostet dic Autbewahrung tiinf Heller, seht also
zu, daB Thr noch Geld habt, wenn Thr abreisen wollt.” Das gan-
ze kommt Euch zwar schr stark wie Raubrittertum vor, aber Ihr
habt schlieBlich keine andere Wahl. Als Lhr durch das Tor tretet,
stellt Thr fest, daB auf der StraBe sehr viele Menschen unterwegs
sind. Thr beschlicBt, zuniichst einmal mit dem Strom zu schwim-
men und landet schlieBlich in Abschnitt 176.

107

“Guter Mann”, hebt Thr an. “Ich bin mitnichten ein Rekrut fiir
Eure Armce. Ich bin ein einfacher Reiscnder, der zwangs-
verptlichtet wurde. Daher fordere ich Euch auf, mich gehen zu
lassen, zumal ich einflufirciche Freunde habe.” Der Mensch
schaut Euch an. “Thr behauptet also, daB Thr gezwungen wur-
det, Euch der Armee anzuschlieBen? Nun gut, ich werde die
Sache tiberpriifen. Wenn Thr dic Wahrheit sagt, werde ich Euch
natiirlich gehen lassen. Aber Thr miiBt verstehen, daB wir Euch
bis zur Klirung der Sache als unseren Gast betrachten miissen,
aber wie gesagt, spitestens morgen frith werden wir diese Ange-
legenheit kliren kénnen. Solltet Thr aber gelogen haben, dann
werdet Thr es bercuen!”

Nach diesen Worten werdet Thr zu Abschnite 35 gefithre.

1038

Ihr tretet durch die Tiir und erblickt vor Euch eine holzerne

Treppe. Bereits die ersten Stufen knarzen recht laut. Die Treppe
cndet auf einem kleinen Absatz vor einer geschlossenen Tiir.
Wollt Thr diese bei Abschnitt 36 6ffnen oder bei Abschnitt 179

in den Vorraum zuriickkchren?

109

Der Anblick der Bibliothek des Kusliker Hesindetempels ist
immer wieder atemberaubend. Der sich iiber drei Etagen cr-
streckende, durch Galerien verbundene Biicherpalast — und das
sind nur die 6ffentlich zuginglichen Riume — ist das Paradies
eines jeden wissensdurstigen Menschen. Nicht umsonst sagt
man, dafl Wissen, das nicht hier autbewahrt wird, nicht cxi-
stiert. Bruder Rakarion fithrt Euch an ein Lesepult, von denen
zahlreiche im Raum verstreut sind. Thr stellt fest, daB} die Bi-
bliothek heute nicht besonders gut besucht ist. Thr scheint in
der Tat der einzige nichtgeweihte derzeitige Besucher zu sein.
“Nun, Ihr wollt etwas in Erfahrung bringen, also sagt an, was
Ihr wissen wollt.” Bitte lest in Abschnitt 37 weiter.

IIO

Bruder Rakarion schaut Euch einen Augenblick an. “Ich den-
ke, wir kénnen dariber reden. Erzihlt mir Eure Geschichte,
dann werde ich sehen, was ich fiir Euch tun kann.” Nachdem
Ihr geendet hat, schweigt Bruder Rakarion fiir einen langen
Augenblick. “Die von Euch beschriebenc Rose ist eines der Sym-
bole eines Erzdimons, nimlich der Widersacherin der Herrin
Rahja. Wartct, ich hole einen Folianten.” Der Geweihte LBt
Euch allein mit Euren beunruhigenden Gedanken. Ein Erz-
dimon.

Nach, wie es Euch scheint, ciner Ewigkeit kommt Bruder
Rakarion mit leeren Hinden zuriick. “Ich bedaure, aber es ist
etwas schr Ungliickliches passiert. In ganz seltenen Fillen ge-
ben wir Blicher auBer Haus. Schwester Samira vom Tempel der
Rahja hat ¢s ausgeliehen, wohl um sich {iber den Kule dieser
Dimonin zu informieren. Nun, was soll ich sagen, das war vor
sechs Monden, und seit der Belagerung kommt niemand in die
Burg hinein oder aus ihr heraus. Dic Information, dic Thr sucht,
befindet sich also im Tempcl der Rahja, allerdings fiirchte ich,
daB man Euch wohl kaum in die Burg lassen wird, um crwas
iiber Dimonenkulte zu recherchieren. So leid es mir tut, da
konnen wir Euch nicht helfen. Habt Thr sonst noch ¢inen
Wunsch?” Bitte begebt Euch zu Abschnitt 37.

ITI

Ihr begebt Euch an dic Seite der Gewcihten. “Verzeiht, kann
ich Euch was fragen?” fliistert Thr der Frau zu. Sie schaut Euch
einen Augenblick an: “Thr wollt ctwas tiber das Wesen der Got-

]

tin erfahren?” “Ah, eigentlich wollte ich nicht unbedingt etwas
tiber die Géttin, sondern tiber ein andercs Thema wissen”, stam-
melt Thr. “Das hier ist der Gebetsraum der Géttin, und hier
lauscht sie thren Gliubigen. Wenn lhr Wissen erlangen woll,
geht in dic Bibliothek.” Danach wendet sich die Geweihte wic-
der threm Gebet zu. Eigentlich hatte sic ja recht mit ihrem Ta-
del, deswegen entschlieBt Thr Euch, jetzt entweder zuriick in
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dic Vorhalle (179) zu gehen oder aber Euch in Abschnitr 183

mit einem Gebet an die Géttin Hesinde zu wenden.

112

Der Bursche erweist sich als deutlich ziher, als Thr erwartet
hattet, Ihr seid mittlerweile von seinen Hieben deutlich ange-
schlagen, und als Thr fast denkt, daf} Thr es geschafft habt, ver-
spiirt Lhr von hinten eincn stechenden Schmerz — es wird dun-
kel um Euch. Bitte lest bei Abschnitt 206 weiter.

113

“Ich bin ein Sonderkundschatter der Grafenfreunde. Ich will
versuchen, den Herzog zur Strecke zu bringen. Dann wiirde
hier endlich wieder Frieden eintreten.” Der Goldschmied be-
trachtet Euch mit einer Miene des Bedauerns: “Ich wiirde Euch
wirklich gerne helfen, aber seit der Belagerung kommt niemand
in die Burg hinein. Fiir mich bedeutet das eine recht herbe
GeschiftscinbuBe. Aber nchmt wenigstens dies als Zeichen
meines Dankes.” Damit reicht Euch Meister Bugarion zwei
Dukaten. Thr bedankt Euch, sagt Lebewohl und kehrt zuriick
zu Abschnitt 259.

114

7u Eurer linken Seite seht Ihr cine kleine Garkiiche, der Duft
nach frischer Fischsuppe, aber auch gebackenem Fisch weht zu
Euch heriiber. Falls Thr etwas essen mochtet, begebt Euch zu
Abschnitt 42.

Ein paar Mcter weiter ist cin kleiner Laden, tiber dessen Tiire
ein riesiger, ausgestopfter Fisch hingt. Um zu dem Laden zu
gelangen, lest bitte in Abschnitt 309 weiter.

Wenn Thr der StraBe folgen méchtet, so kénnt Thr in Abschnitt
41 zum Hafen und bei 258 weiter zur Mitte von Aldtenkiislich

vordringen.

I15

Als Thr niher kommt, hort Lhr, wie ciner der Minner zu der
jungen Frau sagt: “Nun zier dich nicht so, jetzt, wo dich der
Herzog nicht mchr braucht, kannst du doch froh sein, wenn
sich so schmucke Kerle wie wir um dich kiitmmern.” Das Mid-
chen versucht nur noch entschiedener, sich zu verteidigen.
“Jetzt ist ¢s aber genug, laBt sofort dic Dame in Ruhe”, brillt
Thr die Kerle an. Dicse fahren zu Euch herum: “Was geht dich
das an, heh?” versucht einer Euch einzuschiichtern. “Die Dame
ist mit mir befreundet.” Die drei blicken verdutzt: Diese Ant-
wort scheinen sie nicht erwartet zu haben. “Wir haben doch
nur Spaf} gemacht ...” becilt sich einer zu beteuern —und dann
rennen sie auch schon wie aufgescheuchte Hasen von dannen.
Die junge Frau hat mitderweile das zerissene Mieder wieder
iiber ihre Brust gezogen. Trotz ihres zerrupften Zustandes und
des trinennassen Gesichts ist sie unverkennbar cine atemberau-
bende Schonheit. Thr reicht ihr ¢in Schnupftuch, mit dem sie
sich die Trinen abwischt. Dann stelle IThr Euch vor. Bitte lest in
Abschnitt 43 weiter.

112 -119
116

“Naja, wilit Ihr, nichts gegen ein paar schone Stunden mit Euch,
aber die gehen sehr schnell vorbei, und einen hungrigen Magen
kann man nicht damit fiillen. Kénntet Ihr mir nicht Eure Dank-
barkeit etwas materieller beweisen?” Marika riickt ein Stiick von
Euch ab. Mit eisiger Mienc sagt sie: “Verzeiht, ich wollte mich
FEuch natiirlich nicht aufdringen. Hier, nehmt.” Damit driickt
sie Euch einen Lederbeutcl in die Hand, und che Ihr Euch
verseht, ist sie im Gewirr der GiBichen verschwunden. Ein kur-
zer Blick in den Beutel zeigt cine sehr tippige Belohnung: Sie-
ben Goldmiinzen sowie zwolf Silbertaler glitzern Euch entge-
gen. AuBerst zufrieden blickt Thr Euch bei Abschnitt 114 nach
ciner weiteren Maéglichkeit um.

117

Thr gelangt auf eine Querstrale, eindeutig die letzte StraBc vor
der Herzogsburg. Oben kénnt Ihr die erleuchteten Fenster se-
hen. Wie mag es wohl den Eingeschlossenen gehen? Ob sie wohl
noch geniigend Nahrung haben? Vor allen Dingen, was ist mit
denjenigen, die eigentlich neutral sind, den Magiern und den
Geweihten? Wihrend Ihr iiber diese Fragen nachgriibelt, seht
Thr eine weitere Taverne. Uber dem Eingang baumelt ein ver-
wittertes Schild im Wind. Bei niherer Betrachtung entpuppt
sich die Darstellung als irgendeinc gehornte Kreatur, dann er-
kennt Thr den Schriftzug Zum wilden Stier. Da hat sich der Maler
aber wirklich reichlich kiinstlerische Freiheit gelassen. Aus der
Taverne ertént sehr lautes Stimmengewirr. Plotzlich éftnet sich
die Tiir und ein Betrunkener torkelt Euch entgegen. Nach dem
zu urteilen, was IThr erblicken kénnt, scheint sich drinnen aller-
lei wildes Gesindel zu befinden. Méchtet Thr Euch dennoch bei
Abschnitt 45 eincn kithlen Schluck génnen, oder wollt Ihr lie-
ber zu eincr etwas zivilisierteren Gegend zuriickkehren (114)7

118

“Es tut mir leid, aber ich dart nicht dariiber reden. Die Sicher-
heit des Reiches hingt von mcinem Auftrag ab. Vielleicht ein
anderes Mal.” Marika schaut Euch geradewegs in die Augen:
“Wie Thr wiinscht, nochmals danke und Lebewohl.” Nach die-
sen Worten verschwindet sie schnell in den verwinkelten Gas-
sen. Thr steht bei Abschnitt 114 und tberlegt, was Thr nun als
nichstes tun sollt.

119

Wiitend attackicrt Thr dic Hiinin. Sic ist derartig iiberrasche,
daf sie Euren ersten Angrift nicht pariert. Bitte wiirfelt Eure
Attacke und bei Erfolg die Trefferpunkte. Danach hingegen wird
sich Eure Gegnerin wehren. Die Werte der Frau sind wie folgt:

( AT 16 PA15 TP 1W +1 (Boxen) LE 46 RS3 MR-3

Wenn Ihr als Gewinner aus dem Kampf hervorgeht, entschlieBt
Ihr Euch, daB ¢s kliiger ist, sich nach Abschnitt 117 aus dem
Staub zu machen, bevor eventuelle Freunde Rache an Euch
nehmen. Solltet Ihr unterlicgen, begebt Euch zu Abschniu 47.
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120-127
120

“Ich wiirde gerne dem Herzog zu Hilfe eilen”, erklirt Thr den
Gardisten. Einer der Soldaten blickt zu der Magierin. Diese
schiitelt den Kopf. Wihrend einige der Wachen Euch mit ih-
ren Waften in Schach halten, schnauzt Euch die Offizierin an:
“Ich glaube, du bist ein Spitzel. Warte nur, Oberst Conchobair
macht kurzen ProzeB mit dir!” Trotz Eurer Proteste werdet Thr
mitleidlos nach Abschnitt 49 gezerrt.

121

“Ich glaube eher, Thr seid ein Spion. Wachen! Ein Spitzel!” Ei-
lig traben vier Gardisten mit gefihrlichen Hellebarden heran
und umzingeln Euch. “Ha!” ruft der Anfiihrer, “haben wir dich!
Du kommst zu Oberst Conchobair, der weil3, wie man mit dei-
nesgleichen umzugehen hat!”

Bitte begebt Euch zu Abschnitt 49.

122

Thr tretet vor den Tempel der Herrin Rondra. Die Tiire ist ge-
schlossen. Als Thr daran, zieht bemerkt Thr, daf3 der Tempel so-
gar verschlossen ist. Oftensichtlich sind hier zur Zeit keine Ge-
weihten anwesend, also kehrt Thr zuriick zu Abschnitt 194.

123

“Ich muB in die Garnison, ich habe eine wichtige Nachricht
vom Herzog tiir den Kommandanten.” Eine der beiden Gardist-
innen tritt an Eure Scite. “Gut, dann kommt bitte mit.” Ehe Ihr
Euch verscht, scid Thr in Abschnitt 49, und dort werdet Thr als
vermutlicher Spitzel vorgestellt ...

124

Kaum habt Ihr Euer Interesse an den Sorgen der Geweihten
gciuBert, da brechen bei Schwester Samira alle Dimme, und
ohne zu zégern erzihle sie Euch von den Gedanken, die sie
bedriicken: Sie sicht selbst nur zu gut, daB die Sorglosigkeit des
Herzogs das Land in den Biirgerkrieg getrichen haben und die-
ser Konflikt wohl noch lange andauern wird — aber wie kann
ausgerechnet sie die Lust verurteilen, zu feiern und sich zu ver-
gniigen, wenn das Vergniigen doch die edle Gabe der Rahja ist?
Uber die Frage, wie sic dem gedankenlosen Spicltrieb des Mon-
archen gegeniiberstchen soll, hat sie sich offensichtlich schon
viele Gedanken gemacht, und bei diesem Thema verfliegt die
Zeit, bis Thr schlieBlich dic Augen kaum mehr offenhalten kénnt
und in ticfem Schlaf versinkt.

Weiter geht es bei Abschnite 206.

125

Als Thr Euch an der Tafel des Herzogs niederlaBr, fragt Ihr neu-
gierig Eure Nachbarin, welchen Sieg der Herzog denn feiert.
Mit Stolz in der Stimme erzihlt sie, daB} seine Hoheit bereits
das dritte Mal in Folge beim Schneckenbosseln gewonnen hat.

Nur mit Mithe schafft lhr es, ein Kichern zu unterdriicken —
die ganze Lage ist so absurd, als wiiBten dicse Adligen gar nicht,
daB ithre Burg belagert wird.

Ehe Thr Euch verseht, steht vor Euch ein glitzernder Pokal mit
rotschimmerndem Wein — alleine das GefiB muB unzihlige
Dukaten wert sein. Thr probiert den Wein und werdet von der
samtigen Siife fast tiberwiltigt. Kaum habt Ihr ein wenig ge-
trunken, als schon Diener herbeicilen, um den Pokal wieder
autzufiillen. Wenig spiiter erscheinen Diener mit einer riesigen
Obstplatte — Rirwahr, der Herzog muB} einfluBreiche Kontakte
haben, um auch wihrend der Belagerung derartige Kostlich-
keiten auttischen zu kénnen.

Im Laufe des Abends werden Euch noch zwei weitere Titel ver-
lichen, darunter sogar der Grafentitel von Methumis. Letzteres
fiihrt erneut zum Unwillen cines der anwesenden Adligen: “Aber
Hoheit, der Graf von Methumis hat sich keineswegs den Rebel-
len angeschlossen.” Aber seine Hoheit runzelt nur dic Stirn und
crklirt dann wic ein storrisches Kind: “Ach was, das kommt noch,
und auBerdem hater ‘ne hiBliche Nase. Und sein Tabak stinkt.”
Diesen Argumenten weils sich keiner zu widersetzen. Aber auch
die tibrigen Anwesenden kénnen sich tiber Titel und Linderei-
en freuen. Offenbar betrachten sie den ganzen Freiheitskampf
der Licbfelder nur als treffliche Gelegenheit, adlige Rivalen zu
diskrediticren oder zu stiirzen und sich dann deren Titel und
Rechte anzucignen. Ob hier irgend jemand ahnt, daf sie in zehn
Jahren fast alle sclber gestiirzt sein werden?

Zu spiter Stunde weist der Herzog cinen Diener an, eine Scha-
tulle mit Juwelen zu bringen. Als der Diener den Wunsch er-
titlle, packt der Herzog die Kiste und kippt den Inhalt, Edelstei-
ne im Wert von mehreren hundert Dukaten, in eine Schiissel
mit klebrigsiiBer Quarkspeisc. Dann proklamiert er freudestrah-
lend: “Schatzsuche, meine Freunde!” Thr werdet Zeuge, wie sich
die vornchmen Damen und Herren um dic Schiissel balgen, bis
schlieBlich kaum jemand am Tisch nicht beschmiert und ver-
klebt ist. Der schwere Wein und die Miidigkeit decken aller-
dings zum Gliick bald das Miintelchen des Vergessens iiber die
Szene und Ihr schlaft ein. Bitte lest in Abschnitt 206 weiter.

126

Wenn Thr noch auf dem Fest bleiben wollt, was sind dann Eure
genauen Absichten? Wollt Thr versuchen, einen klaren Kopf zu
bewahren und mehr dariiber zu erfahren, was hier eigentlich
gespielt wird (297), oder méchtet Thr ebenfalls an den Vergnii-

gungen teilnchmen, die hier geboten werden? Dann gehtes bei
Abschnitt 54 weiter.

127

Kiihn fragt Ihr: “Gilt das Angebot auch fiir mich? Einen so
edlen Schluck wie den Euren wiirde ich schon gerne cinmal
kosten.” Die Augen der alten Adligen beginnen seltsam zu glin-
zen, als lhr sie so offen angeht, und Thr grellrot gefirbter Mund
verzicht sich zu der Parodic eines huldvollen Lichelns. “Ja doch,
mein Schitzchen, du gefillst Domna Lassandra ausnchmend
gut, also sollst du auch von ihrem NaB probieren diirfen.”

Mit eigener Hand gieBt die Edeldame Euch einen Strahl des
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goldenen Getrinkes in cinen rasch dargercichten Pokal und
Gbergibt ihn Euch. Als Eurc Finger sic berithren, kneift sic fir
cinen Herzschlag neckisch mit thren spitzen, blutroten Nigeln
in Euren Handriicken, so daf3 ¢in cinzelnen Tropten Blut her-
ausquillt. “Oh, wie ungeschickt!” beteuert sie, withrend Thr den
Pokal an die Lippen fiihrt.

Eigentich hiittet Thr den siuerlichen Geruch schon lingst er-
kennen miissen, doch die eigenartigen Duftwiisserchen und
Riechéle, die die Giiste umgeben, haben wohl Eure Aufmerk-
samkeit ein wenig beeintrichtigt — also erfahrt lhr erst in Ab-

schnitt 295, was Thr da gerade trinkt.

128

Nun, Eure Suche soll nicht lange dauern: Willige Teilnehmer
fur das Spicl der Liiste gibt ¢s hier mehr als genug, und kaum
habt 1hr begonnen, die in Euren Augen schonste Anwesende
auch nur mit einigen kurzen Schmeichelphrasen zu umwer-
ben, da beugt sie sich auch schon zu Euch und prefit Thre Lip-
pen so gierig und derb auf Euren Mund, als wolle sie Euch ver-
zehren und nicht licbkosen. Kleine, spitze Zihne nagen an
Euren Lippen, und als Ihr sie 6finet, triigt ihre Zunge den schon
Stunden alten, bitteren Rauchgeschmack diverser berauschen-
der Kriiuter in Euren Mund. Im ersten Moment mag das ja un-
angenehm scin, aber das ist vicles, und schon nach wenigen
Herzschligen spirt Thr, wic auch Euch ein seltsames Gefahl
der Leichtigkeit, ja, des Schwebens erfalit und nach Abschnitt
294 trigt.

129

Als Euer Angriff scin Ziel findet, crscheint fiir cinen Herzschlag
cin Ausdruck gréBter Uberraschung im Blick der bejahrten
Domna Lassandra. Dann greift sie nach der blutigen Stelle, die
lhr ihr schlugt, und beginnt versonnen, mit den langen Nigeln
ihrer klauenihnlichen Greisenhand darin herumzuspiclen. Breit
grinsend nickt sie Euch zu: “Ich sagte es ja zu meinen Lieben,
du bringst endlich einmal frisches Blut in diese Feier. Das hat
noch nie ciner gewagt, und ich wulite gar nicht, daf} das ein so
interessantes, kurzweiliges Gefiithl sein kann. Schitzchen, du
weifit, wie man gelangweilte Damen unterhilt, laB dich kis-
sen.” Als sie auf Euch zutritt und ihre Gold-und-Perlen-Zihne
entbldfit, dreht Thr Euch hastig um und versucht, der wahnsin-
nigen Alten zu entflichen. Hinter Euch sind auch schon zwei
Lakaien herangetreten, die Euch nach Abschnitt447 zerren. Ob
zu Eurem Gliick, das muB sich noch zeigen.

130

Nicht ohne Euch innerlich gegen einen schreckerregenden An-
blick zu wappnen, zieht Thr vorsichtig die schweren, mit golde-
nen Ornamenten Brokatlaken beiseite — und atmet erst einmal
einen wahren Qualm aus Myrrhe, Moschus, Rashdouli und
anderen exotischen Diiften ein, die vielleicht sinnenerweckend
wirken sollen, aber in dieser Stirke nurmehr Euren Magen re-
bellieren lassen. Als Thr wieder klar sehen konnt, erblickt Thr
eine Szene, die in ihrer Trostlosigkeit schon etwas Mitleider-

rcgendces an sich hat: Auf einer schmicedecisernen Bank erblicke
Thr zwei kostbar gewandete Herren mit hinter Seidenlarven
verborgenen Gesichtern, die sich im gierigen Liebesspiel mit
eincr nackten feisten Frau zu vergnigen scheinen — doch um
die drei stehen einige Giiste herum, Getriinke in der Hand, dic
gelangweilt miteinander iiber die Reize fritherer Eskapaden plau-
dern, und selbst das briinstige Trio versdumt nicht, neben threr
lieb-, ja: leblosen Kérperertiichtigung auch dem dahin-
pliatschernden Gesprich zu folgen und cigene Bemerkungen
einzuwerfen. Tatsichlich scheinen die Giste recht hochgestell-
te Persénlichkciten zu scin, denn auch wenn thr keine Namen
erkennt, so geht es doch unverkennbar um hochste Politik — es
wird der Aufstand ciniger Adliger gegen den rechtmiiBigen
Landesherrn diskutiert und iber Wege debatticrt, die abgesetz-
ten Rebellen moglichst geschicke durch Angehorige einer Loge
zu ersetzen, der die Leute vor Euch offenbar angehéren. Leider
fillt auch deren Name nicht, so dall Thr — des Zuschauens schon
lange, des Zuhorens letztlich ebenfalls miide — beschlieBt, Euch
lieber nach Abschnitt 297 zuriickzuzichen und cine andere
Moglichkeit zu wihlen.

I31

Bitte lest weiter bei Abschnitt 270.

132

Die junge Frau wird mit erschreckender Beildutigkeit auf den
blutigen Altar gebunden. Doch kaum hat der Kultist mit dem
Zideren der abscheulichen Zeremonialformel begonnen, setzt
auch das Trommecln der Sklaven wieder ein — und diese droh-
nenden Laute scheinen die Arme aus ithrem Rausch zu reillen.
Als sie sicht, wo sic ist, stofit sic einen verhaltenen Schrei aus
und beginnt, sich in den Fesseln hin und her zu werfen. Der
Paktierer schaut nur desinteressiert zu ihr und verzieht seine
roten Lippen zu einem wahrhatt dimonischen Grinsen: “Wart’
nur, mein Tiubchen, du kannst dich noch viele Aonen in Ek-
stase winden, wenn du erst bei der Herrin bist ...” Dann wendet
er sich wieder den tibrigen Opfergeschenken zu.

Aber als die ersten eisigen Schauer Gbcer die kleine Lichtung
wehen und kalter Nebel aus dem Ritualkreis aufsteigt, um sich
trdge zirkelnd zu Formen zu ordnen, beginnt sich auch das aus-
erschene Opfer heftig zu rithren: Sei es, dab sie die Fesseln mit
iibernatiirlichen Kriften gedftnet hat, sei es, daB sie sich durch
reine Geschicklichkeit befreien konnte, auf einmal hat sie sich
aufgerichtet und erhoben. Ihr erster Hieb gilt der falschen
Rahjagewcihten, die den Schlag nicht kommen siecht und in den
Kreis stiirzt; der nichste Griff reifit einige der Dolche an den
blutigen Schniiren aus dem Boden. Ein unmenschliches Heu-
len ertont, als die dimonischen Formen nun Gber die Lichtung
treiben, und in dem nun ausbrechenden Chaos erhebt sich die
Stimme der Frau:

“Sehet, Michte der Erde, wie hier gefrevelt wird. Selbst die Die-
ner der Himmlischen sind im Bunde mit den Verdammten, und
nie mehr will ich ihren Liigen vertrauen. Nun rufe ich Euch,
Kinder Sumus, und fordere Euch auf, héret alle meinen Fluch.
Ich strafe die Verdammten fiir ihre Frevel. Bei der Macht der
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Ewigen Satuaria und ihres Bruders, des Dreizehngehornten
Satinav, verfluche ich alle, die hier weilen. Moge dieser freudlo-
sc Platz gerissen werden aus dieser Welt und zugleich cin Mahn-
mal werden allen anderen Frevlern, moge ...”

Noch wiithrend die junge Hexe ihren Fluch ausspricht, ertént
zugleich die fordernde Stimme des Didmonenanbeters: “Nein!
Herrin Dar-Klashid, rette diesen Ort, schiitze ihn in Ewigkeit
vor boser Magic, denn cr ist dir heilig! Beschirme deine Diener
und ...!I” Als diec Anrufungen aufeinanderprallen, ziehen diiste-
re Schlicren auf, finstere Wirbcel, dic das Gefiige der Wirklich-
keit selbst zu verwirren scheinen. So grof ist die Verwirrung,
die das Wetteitern der chaotischen Macht der Niederhéllen und
der Kraft des Hexenfluches erzeugt, dal in kiirzester Zeit alles
um Euch herum schwarz wird und hier fort gezogen werdet
nach Abschnitt 206.

133

134

Tja, wenn Sie glauben, wir verrieten hier, was Thr Held da gera-
de verspeist — das haben wir nicht vor. Glauben Sie uns einfach,
dal3 es schon so manchen auf den Scheiterhaufen gebracht hat,
wenn er dabei ertappt wurde ...

Weiter geht es bei Abschnitt 291.

135

“Bitte, nun glaubt mir doch. Denkt Thr, ich spriche nicht die
Wahrheit?” Es sicht so aus, als hiitten Eure Beteuerungen in
den Ohren der Bauern cher flehend als mitreiend geklungen,
und der alte Zweifler antwortet: “Weilit du, was ich glaube? Ich
glaube, du bist ein Spitzel vom Herrn Junker, der nur sehen
will, ob wir Rebellenfreunde sind! Aber du kannst mir glauben,
du wirst ihm nicht davon berichten kénnen!”

Ehe Thr Euch umgeschaut hab, richtet sich der aufgestaute Zorn
der Menge gegen Euch — Sensen und Dreschilegel werden cr-
hoben, Himmer und Sicheln werden geschwenkt und die er-
sten Steine und Dreckklumpen werden geschleudert. Eilig ver-
sucht 1hr, den Angriffen des aufgehetzten Volkes zu entkom-
men, aber Thr habt keine Chance — schlieBlich trifft Euch ein
schweres Wurfgescholl am Kopf und wirft Euch beinahe um.
Als Thr strauchelt, sind sofort dic Bauern mit ihren Knippeln
heran, unter deren Hieben Thr das BewulBtsein verliert und hin-
fortgleitet nach Abschnitt 206.

136

Das Gasthaus zum Goldenen Pokal macht seinem Namen nicht
die geringste Ehre: Es ist weder gastlich, noch sind hier Pokale
vorhanden, von solchen aus Gold einmal ganz zu schweigen.
Statt dessen trinken die wenigen Giiste stumm aus Holzbechern

und kiimmern sich nicht um Euch oder umeinander. Wollt IThr

dennoch einen Becher von dem vermutlich schrecklichen Gesoft’
bestellen und ein Gesprich mit den Zechern anfangen (64) oder
licber bei Abschnitt 288 zuriick aut den Dorfplatz?

137

Das ist eine kithne Behauptung — aber sie muf3 nicht unwahr
sein. Aber falls Thr tatsichlich eine fachkundige Unterweisung
in den Mythen der Schénen Rahja erhalten habt, so ist Euch
doch gewifl auch die Zahl der Sterne im Sternbild der Stute
bekannt. Addiert sie einfach zu der géttlichen Zahl Zwélf, und
Thr wiBt, zu welchem Abschnitt Thr nun gehen kénnt.

Sagt Euch das allerdings nichts, dann — so miifit Ihr leider ein-
gestehen — wifit Thr wohl doch nicht ausreichend Bescheid und
miiBt es entweder mit schierer Gewalt versuchen (274) oder in
Abschnitt 288 zum Dorfplatz zuriickkehren.

138

Mit gutgespicelter Freude reiht Ihr Euch in die Gruppe der Nach-
ziigler ein und folgt den fackeltragenden Lakaien durch den
Irrgarten nach Abschnitt 272.

139

Der Bauer betrachtet Euch mit einer Mischung aus Neugierde
und Vorsicht, als Ihr das Wort an ihn richtet: “Sagt, guter Mann,
weill Er, weshalb das hiesige Haus der Géttin so tiberwuchert
ist? Wilder Wein ist der schonen Herrin ja gewill angemessen,
aber wiire es nicht sinnvoll, wenn man einen ihrer Tempel auch
betreten konnte?” Angstlich schaut sich der Landmann darauf-
hin um, che er sich verschworerisch zu Euch beugt und cine
wahrhaft ungewshnliche, aber nicht wirklich dberraschende
Geschichte erzihlt. Demnach war hier wirklich lange Jahre das
Haus, in dem die Weinbauern der Umgegend der Herrin Rahja
huldigten — doch irgendwann hatte die letzte Geweihte begon-
nen, zu oft auf dem SchléBchen des Grundherrn zu verkehren
und wurde mit der Zeit immer schtsamer, bis sie Dinge predigte,
dic den cinfachen Bauern von Auweciler cinfach nicht in dic
Kopfe wollten.

Und cines Tages begann hier dichtes Weinlaub zu wachsen, und
innerhalb weniger Tage war der Tempel so sorgsam eingeschlos-
scen, wic Thr thn hcute vor Euch scht. Die Geweihte aber hat
seitdem nicht mehr versucht, das Gebiude zu betreten. Im In-
neren sind wohl noch Aufzeichnungen zu finden, doch wic man
drankommt, wisscn wohl nur dic Gotter.

Zufrieden dankt Thr dem Mann, der ebenso frohcn Mutes wei-
tergeht — offenbar war es thm eine Hilfe, die Geschichte von
dem wundersamen Wein zu crzihlen. Was wollt Thr nun tun?
Ihr kénnt Euch auf dem Dorfplatz weiter umschauen (288),
oder Lhr konntin Abschnitt68 versuchen, den Tempel trotz dieses

Hindernisses zu betreten.

140

Nun, das war wohl eher nichts. Dic meiste Zeit des Nachmit-
tags verbringt Thr nackt zwischen zweit Biumen und werdet hin-
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gebungsvoll mit blutrot klecksenden Billen beworfen ... So seid
Ihr auch dankbar, als ¢s Abend wird, die anderen die Siegerin
des bizarren Spielchens kiiren und Euch wieder losbinden. (72)

141

Wenn lhr denn nach etwas Besonderem sucht, dann wift Thr
doch bestimmt, wie viele Spann von der Schwelle entternt Thr
nachschauen solltet? Nehmt diese Zahl mit 33 mal und Thr wilit,
wo Thr das Gesuchte finden kénnt ...

Anderenfalls miift Thr wohl zum SchloBplatz (285) zuriick ...

142

Wenn lhr die Treppc hinabsteigt, endet sie rasch vor einer schwe-
ren, verriegelten Tiir, die von einem Bewaftneten bewacht wird.
Als er Euch sicht, nickt er: “Zum GruBe, Exzellenz. Ich darf
Fuch daran erinnern, daB zwar ein jeder Gast die Folterkam-
mer betreten darf, sie aber nur wieder verlassen kann, wenn der
Hausherr c¢s gestattet.”

Filig dankt Ihr dem Wiichter fiir den Hinweis und kehrt wieder
um in Richtung Abschnitt 143.

143

Nun steht Ihr im Erdgeschol eines groficn Turmes. Eine Trep-
pe fiihre in der ‘lTurmmitte nach oben, aber auch nach unten.
Wollt Thr die Treppe zu Abschnitt 436 hinauf- oder nach Ab-
schnitt 142 hinabsteigen? Oder wollt Thr Euch nach drauBen
begcben (285)°

144

Ihr stcht auf einem langen Gang. An den Winden hingen Por-
triits von Minnern und Frauen, offensichtlich die Vorfahren des
derzcitigen Hausherrn — und der Ahnlichkeit nach zu urteilen
ist es der unheimliche Kultist der finsteren Herrin der Liste,
der tiber dieses Gebiude herrsche ...

Nceben der Tiir zum Raum, in dem Ihr genichtige habt, sind
finfweitere Tiiren zu sehen: zwei zur Rechten, drei an der ge-
geniiberliegenden Wand. Méchtet Thr eine davon 6ftnen, so mégt
Ihr dies in Abschnitt 284 versuchen. Thr kénnt auch dem Gang
nach rechts (73) oder links (74) folgen.

145

Interessicrt nihert Ihr Euch dem Irrgarten, doch ehe Thr ithn
betreten konnt, werdet Thr von den beiden Wachposten hoflich
zuriickgewiesen: “Bedaure, aber bis zum Empfang darf niemand
den Garten betreten. Uberraschung des Herrn.” Es sieht nicht
aus, als lieBen die Wichter mit sich spaBien — also dreht Thr Euch
um und geht zuriick nach Abschnitt 214.

146

Im Dorf Auweiler herrscht heitere Stimmung, denn man feiert

gerade die unbehelligte Riickkehr der jungen Schatzsucher, die

Thr gefunden und zuriickgesandt habt. Um Euer Leben hatten
einige bereits ernstlich gefiirchtet, und so lést Eure Riickkehr
weiteren Jubel aus. Freudestrahlend umarmt die Mutter des klei-
nen Horatio Euch und liBt es sich nicht nchmen, Euch e¢in
Geschenk von zehn Dukaten zu machen. Fiir diese Rettungstat
konnt Thr Euch noch einmal 80 Abenteuerpunkte zusitzlich
gutschreiben, che Thr bei Abschnitt 393 weiterlest.

147

148

“Einen wunderschénen guten Tag wiinsche ich Euch, Domna
Amina. Ich muB sagen, Thr habt einige wirklich becindrucken-
de Stiicke hicr in Eurem Laden: Vor allem dieses Elchgewcih
hat es mir angetan, ich wuBte gar nicht, daB es hier in der Ge-
gend oder in den horasischen Kolonien Elche gibt.”

Der Gesichtsausdruck Eurer Gespriichspartnerin wechsclt von
Verlegenheit aufgrund Eurer formlichen Anrede zu Verbliiffung.
Dann lacht sie: “Das Geweih? Oh ncin, ich glaube nicht, daB
es hier aus der Gegend kommt. Da war vor ciniger Zeit mal ein
alter Graubart im Dorf, der hatte seinen Planwagen damit ge-
schmiickt. Naja, als er seine Zeche nicht zahlen konnte, hat
Otario, der Wirt, es als Anzahlung behalten. Nun soll ich es fiir
ihn verkaufen, seid Thr daran interessiert? Fiir zwei Dukaten
konnte ich es Euch {iberlassen.” Wollt Thr aut das Angebot cin-
gehen (77)? Ansonsten lehnt Thr bei Abschnitr 3 héflich ab.

149

Nach kurzem Zégern fihrt die Krimerin fort: “Normalcrweise
passiert dort im Irrgarten nicht viel, aufier daB die Kinder sich
die Kleidung an den Dornen zerreiBben. Das Ganze ist bei den
Rangen cine beliebte Mutprobe. Naja, und dann sind Enricio
und seine Liebste Aldana nicht mehr nach Hause zurickge-
kehrt. Als man ihre Freunde gefragt hat, sagten dic, dal3 die bei-
den in der Nacht zu dem Irrgarten gehen wollten, um den Schatz
zu holen. Zuerst hatten sie zu mehreren gehen wollen, aber sich
dann doch nicht getraut, und so waren Enricio und Aldana als
die Altesten alleine losgezogen. Als sic nun gar nicht wiederka-
men, sind einige starke Frauen und Minner aus dem Dorf hin-
gegangen und haben alles im Irrgarten abgesucht, aber nichts
gefunden, nicht mal Fetzen von den Kleidern oder sonst etwas
von ihnen.” Thr Gesicht wird diister, als sic rasch den Praioskreis
schligt und fortfihrt: “Nicht einmal Blut oder, hm, Leichen ...
Naja, die Signora, der das ganze Dort hier gehért, hat nun cinc
Belohnung von nicht weniger als 10 Dukaten ausgesctzt, wenn
jemand dic beiden finder. Aber da glaube ich nicht daran, die
sind vermutlich von der Schwarzen Allianz verschleppt und
lingst in A'Anfa versklavt.” Wic Thr es schon oft bei den Be-
wohnern des Horasreiches gemerke habt, spricht die Dorf-
krimerin den Namen der fernen Michte und Stidte aus, als sc1

sie von Grund auf vertraut damit.
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“Nun, ich werde mich daran versuchen — und wenn sie hier zu
finden sind, werde ich sie entdecken!” versichert Thr Maestra
Amina vollmundig, bevor Thr bei Abschnitt 150 den Laden
verlaBt und zum Dorfplatz zuriickkehrt

150

Erneut steht Thr auf dem Dorfplatz und tberlegt, ob Ihr Eure
Schritte zu dem Gasthaus (345), dem kleinen Tempel (1), dem
Kramladen (220) oder zu der Wechselstation der horaskaiser-
lichen Botenreiter (346) lenken sollt.

I51

Nach der doch ctwas ermiidenden Reise beschlieBt Thr, Euch
auts Zimmer zuriickzuzichen. Thr vergeBt keineswegs die niti-
gen Vorkehrungen, um Euer Kimmerchen vor eventuellen Dice-
ben zu sichern, und schlaft dann friedlich bis Abschnitt 339.

152

Wohliberlegt antwortet Thr: “Ich danke cuch allen sehr fiir dic-
ses Vertraucn, aber ich will cbenso im Vertrauen antworten, dab
ich mich derzeit nicht fiir bereit halte, an einer solchen Han-
delsunternchmung teilzuhaben. Wer weil3, vielleicht, wenn wir
uns einmal wieder begegnen und ich mehr cigene Erfahrungen
gesammelt habe .7

Ebcenso hoflich nehmen die Reisenden Eure Ablchnung zur
Kenntnis und lenken das Gespriich dann in allgemeinere Bah-
nen — lhr redet miteinander iiber frithere Erlebnisse, die Gefahr
im fernen Tobrien, dic Arroganz vieler seBhafter Handwerker
und Pteftersicke und andere Dinge, die das Leben umherzice-
hender Glicksritter betreffen. SchlieBlich aber ziehen sich die
Hindler auf ihre Zimmer zuriick, um “iber einige geschifili-
che Interna zu konferieren.” Als ob Thr nicht bemerkt hiittet,
wic Frau Nyryssa dem Adeprus Giildenstern zugezwinkert hag,
und dann haben die beiden cinige Flaschen Bosparanjer fiir ihre
‘Konlerenz bestellt — diesen Kaufleuten scheint es wirklich nicht
tbel zu gchen. Thr aber kehrt, alleingelassen, bei Abschnitt 81
zu Lurem cigenen Getriink zuriick.

153

“Was soll denn das, Freunde, wir wollen doch Helden sein! Wic
kénnen wir da zégern, wenn jemand so offenkundig in Not ist?”
Fure Worte klingen iiberzeugend in Euren Ohren, doch dic
anderen scheinen nicht recht becindruckt zu sein. Domna Lu-
kretia schaut Euch direkt an: “Gewil, junger Freund, wir alle
sind aut Hilfe angewiesen und sollen sie nicht unnétig verwei-
gern. Aber das hier — cin verspiteter Herumtreiber? Mit Ver-
laub, Domna ...”, sic nickt der besorgten Mutter zu, “aber ich
denke niche, dall wir da wirklich alle autbrechen miissen — das
wiire ein wenig zuviel des Autwands.”

Dann meint sie zu Euch. “Aber wenn Thr Euch mit dem Ge-
danken tragt, Kinder zu haschen, warum nicht. Aber vergefit
nicht: Morgen frith brechen wir aut, dann miifit Thr da scin,

wenn Thr dabei sein wollt.”

Nun, das klingt einigermalBen verniinftig. Bitte begebt Euch zu
Abschnitt 341, wo Thr Eure Wahl trefien kénnt.

154

“Abcr sclbstverstindlich werde ich Euch helfen, werte Dame.
Ich werde nur noch eben auf meinem Zimmer cin wenig Aus-
riistung zusammensuchen.” thr erhebt Euch von Eurem Platz,
ohne Euch noch weiter umzuschauen. Darauthin berichtet Euch
die besorgte Domna, weshalb sie gerade in dicser Nacht so schr
um ihren Jungen firchtet: “Thr habt gewill gesehen, dal unser
Dorfim Westen eines kleinen, aber wilden Wiildchens liegt. Und
dort, wo der Piriellabach aus dem dichtesten Gestriipp hervor-
dringt, lag vor Urzeiten das SchloB eines sehr verrufenen Si-
gnore, der seine Bauern — unsere Vortahren — blutig ausprefite,
bis die Gotter ein Einschen hatten und ihn und scine ganzes
Gehoft mit allen Giisten fortstieBen in die Niederhéllen. Aufler
cin paar Ruinen und dem alten tberwucherten Irrgarten soll
dort nichts mchr zu schen sein, meint die Forstmeisterin — aber
in dieser Nacht, wenn sich sein Verschwinden jihrt, sollen noch
dic immensen Schitze des Signores zu finden sein.

Also laufen immer wieder Kinder und Narren dorthin, um die
Schiitze zu tinden, und wenn auch dic meisten mit leeren Hiin-
den zurtickkommen, kehren einige gar nicht wicder. Deshalb
habe ich auch solche Angst, daB etwas da draufien ist, was mei-
nem Horatio schaden kénnte.”

Das klingt ja wirklich bemerkenswert, und vielleicht crwartet
Euch ja mchr als eine pflichtbewuBte Suche nach einem klei-
ncn Ausreilier. “Ich werde mein bestes tun, edle Dame™, erwi-
dert Ihr mit fester Stmme.

Mit eiligem Schritt nihert sich Frau ‘Terraquonda. Bevor Thr
Euch verscht, hat sie Euch einen Kulb aut die Wange gedriickt.
“Ich werde es Euch vergelten, habt viclen Dank.” Ein wenig
verlegen befreit Thr Euch. “Keine Ursache, wenn jemand Hilfe
benétigt, so kann ich doch nicht einfach wegsehen. Dankt mir,
wenn ich Euren Sohn zurtckbringe.” Mit diesen Worten begebt
Ihr Euch bei Abschnitt 9 auf Euer Zimmer.

155

Entschlossen reifit Ihr die Schobertiire vollstindig auf und pol-
tert los: “Bei den Zwolten, scid ihr Blagen denn von allen guten
Geistern verlassen, hier im Heu mit Feuer zu spiclen? Wenn
cin Funke tiberfliegt, wird es hier heifier als in Ingerimms Esse.
Aufierdem seid ihr wohl kaum alt genug, um euch mit derarti-
gen Dingen zu beschiftigen, anstatt im Bett zu liegen. Ich glau-
be fast, man sollte euch cinc Tracht Priigel verabreichen, damit
ihr in Zukunft cuer Handeln besser iiberdenke ..."

Erschrocken springen die Rangen auf und stiirzen auf die ofte-
ne Tire zu. Thr kénnt versuchen, einen von ihnen zu erwischen
(84), oder Euch vergewissern, ob nicht bei dem Aufspringen der
Kinder das Heu und Stroh Feuer gefangen hat (10), oder cin-
tach bei Abschnitt 426 zuriick aul den Weg gchen.

156

Thr packt den verstockten Jungen und zichtihn hinter Euch her
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zum Goldenen Adler. Als Otario Euch mit scinem Sohn im
Schlepptau erblickt, wirkt cr cin wenig verwundert. Doch nach-
dem Thr ithm von den Streichen seines Jingsten berichtet habe,
zicht Otario den Jungen in ¢in Hinterzimmer. Als Thr nach
kurzer Zeit ein lautes Heulen hort, begebt Thr Euch — zufrie-
den, daf die Gerechtigkeit thren Lauf genommen hat — auf Euer
Zimmer und schlaft bis Abschnitt 85.

157

Am niichsten Morgen erwacht Thr, noch c¢he der Wirt an Eure
Tire gepocht hat. Eilig mache Thr Euch frisch, zieht Euch an
und stirkt Euch mit einem raschen Fruhstuck, che Thr Euch im
Dorf umhért.

Um c¢s kurz zu machen: Ja, in der Nacht sind gleich vier Kinder
nicht mehr zu thren Eltern zuriickgekehrt, und allgemein wird
bestitigt, daff im Wald eine verrutene Schlofruine liegt. lLhr
begebt Euch deshalb nach Abschnite 86.

158

Wasser dringtin Eure Lungen, die sich unter einem letzten alles-
verzehrenden Schmerz ausdehnen; dann enden die Schmerzen,
ihr seid trei, schwebt, gleitet santt zu Abschnitt 206.

159

Erlcichtert, dabB Thr so einfach an den Giinsen vorbeigekommen
scid, schreitet Thr auf der Strafic nach Clameth weiter.

Nach etwa einer Viertelstunde erreicht Thr eine kleine Anhéhe,
von der Thr die umliegende Landschaft betrachten kénnt. Da-
bet stellt Thr fest, daBi sich der Irrgarten offensichtlich nicht in
diesem Gebiet befindet. Seufzend beschlieft Thr umzukehren
und Eucr Gliick in einer anderen Richtung zu versuchen. Travia
sel Dank sind die Giinse noch abgelenkt, als Ihr wieder an th-
nen votbel miiBt, so dafl 1hr ungehindert nach Abschnitt 437
zuriickkehren kénnt.

160

Als Ihr den Weinberg besteigt, hort Thr fliisternde Stimmen. Wollt
Ihr Euch bei Abschnitt 89 anschleichen, entschlossen zu den
Rednern aufschlieBen (16) oder lieber bei Abschnitt 235 dem
Weg in den Wald folgen.

161

Die junge Frau schaut Euch feindselig an. “Wollt Thr es aus-
fechten, oder laBt Thr mich gehen? Ich glaube kaum, dal3 Iir
einen rechtmiBigen Grund habt, hier im Weinberg zu sein.”
An dem, was das Midel sagt, ist etwas Wahres dran: Das hier ist
mit Sicherheit nicht das Labyrinth. Nun, sei’s drum — laBt Thr
die Frau gehen und begebt Euch zuriick auf den Weg in den
Wald (235)? '

Oder wollt Thr nicht klein beigeben und die Frau bei Abschnitt
414 angreifen?

157 — 166
162 |

Na bravo — erst die Arme beinahe zum Kriippel schlagen und
dann dafiir Rache suchen ... Nur weiter so, und IThr werdet eine
phinomenale Karriere machen und es gewif3 bald zu einer mo-
dischen Amtskutte bringen, komplett mit Geillel und Krumm-
siibcl. Da dicses Abenteuer allerdings tir Helden gedacht ist, sollte
sich vielleicht doch jemand anders um das Geheimnis von
Auweciler kiitmmern.

163

So leise wie moglich schleicht Thr Euch in das dichte Unter-
holz. Plétzlich ertént eine Frauenstimme “Was treibt Thr denn
hier?” Wihrend Ihr Euch noch nach der Sprecherin umschaut,
steht sie auch schon vor Euch: eine etwa anderthalb Schritt gro-
e, ganz in griin gekleidete Frau, die in ihrer linken Hand ei-
nen Jagdbogen trigt. “Ich bin hier auf der Suche nach dem Sohn
der Winzerin, und wer seid Thr?” “Ich bin die Forstmeisterin,
aber wie kommt Thr darauf, dall der Junge hier ist?” erwidert
die Frau fragend. “Nun, heute soll eine besondere Nacht sein,
in der in cinem alten Irrgarten Schitze zu finden sind”, lautet
Eure Antwort.

Die Forstmeisterin schaut Euch ernst an: “Der verfluchte Trr-
garten 1st kein Ort, wo man sich nachts herumtreiben sollte.
Schon viele sind dort hineingegangen und wurden nie wieder
geschen. Wir haben ja auch schon versucht, das Gelinde zu
roden, aber die Biische scheinen unzerstérbar. Weder Feuer noch
Axte kinnen ihnen etwas anhaben.” “Vielleicht kann ich ja dies-
mal das Schlimmste verhindern, also wie komme ich dorthin?”
Die Frau nimmt aus ihrer Tasche cin Lederband mit einem aus
Horn geschnitzten Anhiinger. “Hier nehmt, vielleicht wird Ifirn
iiber Euch wachen. Was den Weg angeht, kehrt einfach auf den
Waldweg zuriick und folgt ihm. Ihr kénnt die Ruinen gar nicht
verfchlen.” Thr bedanke Euch bei der Forstmeisterin und kehre
bei Abschnitt 92 zuriick auf den Weg.

164

Ein wenig um Atem ringend, steht Thr aut dem Absatz einer
nach oben und unten fithrenden Steintreppe. Wollt Thr der Trep-
pe nach unten folgen (93) oder liecber nach oben gehen (422)7
Vielleicht wollt Thr ja auch wieder hinaus (94)?

165

Eiligen Schrittes steigt Ihr die Treppe hinunter und steht wie-
der auf der zweiten Zwischenetage. Mochtet Ihr nun dem Gang
nach links folgen (330) oder lieber nach Abschnitt 164 hinab-

steigen?

166

Die Kinder im Schlepptau, kehrt Thr der Ruine fiirs Erste den
Riicken. Es gelingt Euch, die Forstmeisterin trotz ithrer tarnen-
den Kleidung aufzuspiiren. In kurzen Worten erklirt Thr der
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167 — 174

Frau dic Situation. Auch wenn sic Euer Vorhaben miBbillige,
die Ruinen weiter zu erforschen, erkliirt sie sich bereit, die Kin-
der zu ihren Eltern zu bringen. Sie erklirt Euch noch, wie Thr
genau zu dem Irrgarten gelangt, und so begebt Thr Euch auf
schnellstern Wege nach Abschnitt 362. Bitte vergeBt aber nicht,
zuvor bei Abschnitt 420 cin Kreuzchen zu machen.

167

Entschlossen schreitet Thr weiter auf den Trrgarten zu. Die
Schwiirze ist nun allgegenwirtig, fast kérperlich spiirbar. Mih-
sam bahnt Thr Euch einen Weg zwischen den Dornen hindurch
und findet schlieBlich einen Eingang. Nachdem Ihr die ersten
Schritte in dem iiberwucherten Gang zurtckgelegt habt, fill
die Unruhe von Euch ab. Mit jedem Schritt, den Thr Euch wei-
terbewegt, kehrt Eure Sclbstsicherheit zuriick. Fast méchtet Thr
iiber Euer Zaudern lautlachen. Wo Thr gerade an Lachen denkt,
hort Thr tatsichlich Gelidchter und auch eine frohliche Melodie.
Der Weg ist véllig verschlungen, aber mit nachtwandlerischer
Sicherheit folgt Thr cinem inneren Gefiihl, biegt mal nach rechts
ab, dann wicderum nach links, scheint Euch wicder in die Rich-
tung zu bewegen, aus der Thr gckommen seid. Trotzdem scheint
Thr immer tiefer in den Irrgarten vorzudringen, denn die Musik
wird immer lauter, und Thr kénnt mittlerweile auch die unter-
schiedlichen Stimmen und das Gelichter auscinanderhalten.
Bitte legt eine Probe auf Eure Sinnesschirfe ab. Wenn das Ergeb-
nis positiv ist, so lest bitte bet Abschnitt 96, andernfalls bei Ab-
schnitr 23 weiter.

168

Thr leert Euren Pokal in einem Zug und fihlt Euch erfrischt.
Euer Blick fillt erneut auf das Buftet. Wollt Thr Euch noch et-
was stirken (363) oder ein wenig umschauen (327)?

169

Ihr seid nur wenige Schritte gckommen, als sich erneut eine
Kreuzung vor Euch auftut: Der linke Weg tihrt zu Abschnitc
409, der mittlere nach 98, der rechte hingegen nach 442.

170

“Kaiserlich, ohne Zweifel! Das Haus Firdayon in Vinsalt hat
schon mcinen gréBten Respeke gehabt, als es noch nicht die
Kaiserwiirde des ncuen Horasrciches innchatte!”

Als Eure Worte erschallen, sperrt der Bauer seinen Mund weiter
auf, als Thr je fiir moglich gchalten habt. Dann dringen laute,
gurgelnde Geriusche aus seinem Mund, die Thr erst nach ei-
nem Augenblick als Mittelding zwischen Ersticken und Lachen
erkennt. Vor Aufregung it der Bauer selbst seine Heugabel
tallen, als er zu Euch hiniiberstapft und Euch kriiftig mit seiner
miichtigen Pratze auf den Riicken haut. Im crsten Augenblick
tihrt Euch der Schreck gewaltig in die Knochen, und Thr fragt
Euch, ob Thr den Landmann verirgert habt. Doch dann hort
Ihr scin drohnendes Lachen: “Kaiser Firdayon? Meint Thr nicht
auch, dabB Thr da ctwas zu voreilig seid? Aber der Witz war gut,

Bursche, darauf sollten wir einen trinken. LaBt mich nur eben
den Brand holen, er ist gleich vorne im Korb.” Mit diesen Wor-
ten stapft der Bauer an das vordere Ende des Karren und holt
einen irdenen Krug aus seinem Korb. Der Krug wird entkorkt
und Euch gereicht. Wollt Thr die Einladung annchmen, so lest
bitte bei Abschnitt 99 weiter. Wenn lhr licber nichts riskieren
mochtet, so konnt Thr bei Abschnitt 26 hotlich ablchnen und
weiterzichen.

171

“Griflich? Ach ja, natiirlich, der Herr Grat, ja, den habe ich
immer schon unterstiitzt, ist ein feiner Mann, der Herr Gral.
Immer gut zu seinen Untergebenen, nicht so, wie man ¢s von
... Wiihrend Ihr

noch improvisiert, wird Euch klar, dal3 hier, wo Ihr Euch befin-

manch anderen hohen Herrschaften kennt

det, keines Grafen Land ist. Thr stutzt einen kurzen Augenblick,
aber der Schaden ist schon geschehen: Wiitend stapft der Bauer
auf Euch zu. “Griflich, pah, ich glaub’, du bist cin Spitzel, bei
dem Unsinn, den du daherschwiitzt. Aber glaub’ nicht, daB du
damit durchkommst! Wer sich an die Garether verkauft, wic
der dreimal verfluchte Herzog Olruk, hat hier nichts zu lachen.
Verschwinde bloB, bevor ich mit dir kurzen Prozels mache!”
Bei diesen Worten fuhrwerkt der Landmann cindringlich mit
seiner Heugabel vor Eurcm Gesicht herum. Da der Klagere
nachgibt, begebt Thr Euch schleunigst nach Abschnite 100.

172

Nachdem dic Weibelin Euch einige Augenblicke gemustert hat,
beginnt sie erneut zu reden. “Nun, Fremder, Thr lauft hier in
diesen Zeiten bewattnet herum, daher gestattet mir doch bitte
dic Frage, auf wessen Seite Thr stcht. Gilt Eure Loyalitit dem
Herzog oder dem Grafen?” Was wollt Thr antworten? Behaup-
tet Thr bei Abschnite 104, ein Freund des Herzogs zu sein? Oder
erklirt Thr im Abschnitt 32 Eure Verbundenheit mit dem Gra-
ten? Vielleicht wollt Thr ja bei Abschnitt 173 Eure Neutralitiit
beteuern?

173

“Ich gehére weder zu den Freunden des Herzogs noch der Gra-
fen, ich bin in dieser Angelegenheit absolut neutral.” Die An-
fithrerin wirlt Euch einen miBtrauischen Blick zu. “Nun, wenn
Thr neutral und weder fiir den Herzog noch fiir den Grafenrat
seid, habt Thr wohl auch nichts gegen dic gute Sache, die uns
verbindet. Was soll ich viel drumherum reden, Fremder. Wir
stchen auf der Seite des Gratenrates Wie schaut es aus, seid Thr
bereit, Euch uns anzuschliefen?”

Was wollt Thr darauf antworten? Geht Thr bei Abschnitt 101 aul
den Vorschlag ein oder Ichnt Thr dieses Ansinnen in Abschnitt

367 rundheraus ab?

174

[Das Wasser ist deutlich kiihler, als Thr ecrwartet habt, daher miifit
Ihr Euch erst einen Augenblick an die Temperatur gewdhnen.

26

EWIG IST NUR SATINAV



Bitte legt eine Schwimmen-Probe fiir die Uberquerung der er-
sten Hilfte ab. Gelingt sie Euch, lest bitte bei Abschnitt 103
weiter. Andernfalls rettet Thr Euch prustend zurtick nach Ab-
schnite 31.

175

“Ich bin wirklich nicht Eurer Mcinung, Fremdling”, die Weibclin
schaut Euch bitterbsse an. “Also gebt Thr mir nun Eure Waffen
— oder wollen wir es ausfechten?”

Uberreicht Thr der Anfithrerin bei Abschnitt 244 Eure Watfen,
oder entscheidet Thr Euch in Abschnitt 429 fiir den offcnen
Kampt?

176

Thr scht vor Euch den Tempel der Gotun der Gelchrsamkeit,
der edlen Herrin Hesinde. Wohin zieht Euch Euer Weg? Méch-
tet [Thr im Abschnitt 250 den Tempel betreten, oder wollt 1hr in
Abschnitt 39 dic Magierakademic aufsuchen? Wenn Thr Euch
recht erinnert, liegt rechts um dic Ecke der Rahjatempel — an-
gesichts der Ereignisse in Auweiler viclleicht auch keine schlechte
Anlaufstelle. Wenn Ihr thn aufsuchen méchtet, konnt Thr dies
im Abschnitt 373 tun. Ihr habt auBerdem die Méglichkeit, 1n
Abschnitt 259 weiter zum Markt oder bei Abschnitt 41 zum
Hafen zu gehen.

177

Die MR der Gardistin betrigt 5. Wenn Euch Eure Probe ge-
lingt, marschicrt [hr reibungslos nach Abschnitt 176. Anson-
sten gebt 1hr in Abschnitt 106 Eure Waften in Verwahrung.

178

Nun, der Mann sicht zwar nicht allzu helle aus, scheint aber
cin ziemlich sturer Paragraphenreiter zu sein. Thr habt nun die
Maglichkeit, ihm in Abschnitt 107 die Wahrheit zu erzihlen,
Ihr kénnt ithn aber auch mit einem Talent oder Zauber tiber-
zeugen, daBl er Euch einfach gehen lassen soll. Wenn Thr Euch
fiir dic letzte Méglichkeit entscheidet, lest bitte im Abschnitt
372 weiter.

179

Bereits hicr im Vorraum erkennt Thr den Geruch nach Weih-
rauch, Wachs, Leder und Pergament. An den beiden Winden
sind Ficher und Haken, an denen einige Uberwiirfe hingen.
AuBerdem gehen drei weitere Tiiren von hier ab. Auf der Tare
in der rechten Wand steht Bibliothek. Dorthin gelangt Thr iiber
Abschnitt 181. Dic Tiire in der linken Wand fiihrt zu den Un-
terkiinften. Wenn dies Euer Ziel sein sollte, lest bitte in Abschnitt
108 weiter. Die mittlere, mit Schlangenornamenten geschmiickte
Tiir, trigt zwar keine Autschrift, fiihrt aber offensichtlich in den
cigentlichen Tempel. Diesen kénnt Thr in Abschnitt 313 betre-
ten. Thr kénnt natiirlich auch bei Abschnitt 176 den Tempel

wicder verlassen.

175 — 183
180

Die Gotter sind mit dem Mutigen: Ohne zu Zdogern zicht Thr
das Kristalltlischchen mit dem heiligen Wein hervor und gieBt
unter Gebeten den Tharf in den Unheiligen Kelch. Der Wein
bleibt klar und rein, doch der Pokal selber beginnt zu qualmen.
Die Atzungen auf der AuBenseite scheinen zu verschwimmen,
und dann, mit einem vernchmbaren, wenn auch leisen Knall,
springt das Mctall am Rand entzwei. Zwar verrinnt damit auch
der Wein, doch lhr seid Euch sicher, da} auch jegliche dimoni-
sche Macht den Kelch verlassen mubBte.

Fiir cinen Augenblick haltet Ihr den Atem an — doch es kommt
zu keiner weitecren Reaktion, es erklingt keine magische Stim-
me, die den Paktierer herbeiruft oder dhnliches. Oder zumin-
dest bekommt Thr davon noch nichts mit ...

Achselzuckend schlieBt Thr den Koffer wicder und richtet alles
Ubrige her wie zuvor, che Thrin Abschnitt216 den Raum verlaBt,
doch bitte nicht, ehe Thr in Abschnitt 133 ¢in Kreuzchen ge-
macht habt.

181

Als Thr die Tiir 6ffnet, seht Ihr vor Euch cine groBe Schreibstu-
be. An insgesamt 12 Tischen sitzen junge Minner und Frauen
in gelbgriinen Roben, zum Teil tiber Schriftrollen und Tonta-
feln gebeugt. An zwei der Tische stehen normal gekleidete Miin-
ner und reden aut die Schreiber ein. Als Thr cintretet, blickt ein
etwas ilterer Mann auf und mustert Euch fragend. “Was kon-
nen wir fiir Euch tun? Braucht Thr Hilfe beim Verfassen oder
Lesen cines Bricfes? Oder eine Ubersetzung cines Schrift-
stiicks?” “Nun, eigentlich brauche ich cine Auskunft und woll-
te deshalb in die Bibliothek”, erkliirt Ihr dem Mann. Bei Euren
Worten runzclt er ein wenig die Stirn. “In die Bibliothek wollt
Ihr? Dann miiBte ich erst mal sehen, ob jemand Zeit hat, Euch
zu begleiten. Bitte notiert crst cinmal in diesem Buch Euren
Namen und Euer genaucs Anliegen. Und bevor ich ¢s vergesse:
Ihr diirft keine Taschen und Mintel mit hineinnehmen.”
Euch wird ein Buch und ein Kohlestift gereicht. Thr tragt Euch
in das Buch ein, bringt eventuclle Taschen und Umhiinge in
den Vorraum und kehrt zuriick in dic Schreibstube. Tlier wartet
bereits ein Mann in mittleren Jahren auf Euch: “Ich bin Bruder
Rakarion und werde Euch nun in dic Bibliothek begleiten.”
An sciner Seite begebt Thr Euch nach Abschnitt 109.

182

Falls Thr cinen Zauber cinsetzen méchtet: Der Geweihte hat
cinc Magieresistenz von 15, Ansonsten versucht Thn zu diber-
zeugen. Gelingt Euch die Probe, so kénnt Thr bei Abschnite 110
weiterlesen. Andernfalls fithrt Eucr Weg nach Abschnitt 38.

133

Thr laBt Euch auf cinem der Teppiche nieder und sammelt Eure
Gedanken zu einem Gebet an die Gottin, Withrend Thr Euch
an die Gotin wendet, scheint sic Euch noch viel weiter, ja un-

crreichbarer als sonst zu scin — ob Ihr wohl gelrevelt habt? Thr
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184 — 194

beendet Euer Gebet und tretet cin wenig beunruhigt bei Ab-
schnitt 179 zuriick in den Vorraum.

184

“Ihr solltet euch was schimen. Feiges Pack, zu dritt auf einen
emzelnen wehrlosen Mann einzuschlagen! Nehmt thr es auch
miteinem auf, der sich wehren kann?” Bei Euren Worten schrek-
ken sowohl die Angreiter wie auch die Pliinderer hoch. Die
Umstehenden mustern Euch auf einmal sehr interessiert. Ur-
plotzlich seid Thr der Mittelpunkt des Geschehens. Die Pliinde-
rer entscheiden sich dafiir, lieber zu verschwinden. Die Rauf-
bolde verharren, allerdings kommt einer von ihnen, offensicht-
lich der Anfiihrer, nun auf Euch zu. Er ist mit einem Sibel be-
wallnet. Die Werte des Angreifers sind wie folgt:

AT 10 PA9 TP 1W+3 (Sébel) LE 32 MR-2 RS2

Wenn Thr Euren Angreifer im Kampf oder durch Magie besiegt,
lest bitte in Abschnitt 40 weiter. Solltet Thr unterliegen, geht
bitte zu Abschnite 112.

185

Meister Bugarion schaut Euch an: “Wenn Thrin den Palast wollt,
dann solltet Thr nach Aldtenkislich gehen. Dort gibt es eine
Taverne mit dem Namen Zum wilden Stier. Wenn Thr dort seid,
fragt Igor, den Wirt, ob er noch einen Wein aus der Juminrebe
vorritig hat. Gebt Ihm einen Dukaten und er wird Euch ¢inen
Weg zum Herzogspalast weisen.” Nachdem der Goldschmied
Euch noch zwei Dukaten in dic Hand gedriicke hat, verabschic-

det Thr Euch und kehrt bei Abschnitt 259 zuriick auf den Marke.

186

Ohne Euch um die weinende junge Frau zu kiimmern, strebt
Ihr weiter nach Aldtenkislich. Bitte lest weiter in Abschnitt 114.

187

“Sagt, gute Frau, wilit Thr vielleicht, wo sich der rauhe Achmed
zur Zeit authile?” “Der rauhe Achmed? Den Namen habe ich
noch nie gehort, aber versucht es mal im Wilden Stier, da treffen
sich allerhand eigenartige Gesellen.” Thr dankt der Frau und
tretet bei Abschnitt 114 zuriick auf die Strafe.

188

“Ich hitte gerne einen Wein”, erklirt Ihr dem Wirt. “Was fiir
einen, einen roten oder weiBBen?” Méchtet Ihr Euch in Abschnitt
46 den roten oder in Abschnitt 434 den weiBBen bestellen — oder

moéchtet Thr Euch in Abschnitt 399 als wahren Weinkenner be-
weisen und nach etwas ganz Besonderem fragen?

189

Das Innere der Goldenen Waage entspricht vollig dem, was Thr
Euch erhofft hattet. Kaum seid Thr durch die Tiire getreten, als

auch schon ein dienstbeflissener Junge kommt, um sich um Euer
Gepick zu kimmern. Eine gemitliche Frau mit Schiirze fragt
nach Euren Wiinschen und geleitet Euch wenige Augenblicke
spater in cin rustikal eingerichtetes Schlafzimmer. Thr zogert
nicht lange und begebt Euch zu Bett, nicht ohne die Wirtin
darum zu bitten, daB sic Euch zeitig wecken soll. Morgen wer-
det Thr Euch darum kiimmern, in dic Burg zu gelangen, aber
fiir heute habt Thr flirwahr genug getan. Mit diesen Gedanken
rollt Thr Euch in den bequemen Federdecken zusammen und
schlaft bis zu Abschnitc 206.

190

“Habt Thr auch Getrinke, von denen man nicht trunken wird?”
Der Wirt schaut Euch verbliiftt an, dreht sich um, taucht einen
Krug in einen Eimer Wasser und schiebt ithn tiber die Theke.
Danach wendet er sich wieder seinen Kriigen zu. Wollt Thr Euch
bei Abschnitt 398 noch etwas anderes bestellen oder wieder hin-
aus nach Abschnitt 117 gehen?

191

“Es tut mir leid, ich wuBte nicht, dal} dics Euer Platz war.” Ei-
lig springt Ihr auf und verlaBit die Taverne. Bitte lest weiter in

Abschnite 117.

192

Ich betindet Euch in einer grofien Halle. Vor Euch liegt eine
groBe Eingangstiire, méchtet Ihr durch sie hindurchtreten, dann
lest bitte bet Abschnitt 194 weiter. Zu Eurcr rechten Seite hin-
gegen entdeckt Thr einen Durchgang; wenn Ihr Euch erstmal
dort umschauen méchtet, blittert bitte zu Abschnitt 303.

193

“Entschuldigung, ich wuBte nicht, daB Thr ein Recht hattet, hier
zu sein. Heute mull man ja immer auf der Hut sein vor Spit-
zeln der Rebellen.” Eilig hastet der Lakai von dannen. Frohge-
mut folgt Ihr dem Gang und schaut Euch weiterhin um. Wirk-
lich interessante Zimmer hat der Herzog in seiner Burg. Stets
gibts was Neues zu entdecken. Schliefilich kommt Thr in einen
kleinen, gemiitlich eingerichteten Raum: Auf einem Tischchen
liegt ein aufgeschlagener Foliant. Neugierig greift Thr danach
und entdeckt zu Eurem Vergniigen, dal es sich um ein Buch
mit erotischen Darstellungen handelt. Eifrig blittert Thr Seite
um Seite um und bemerkt gar nicht, wie die Zeit verfliegt. Ir-
gendwann fallen Euch die Augen zu und Thr triumt einen von
Rahja gesegneten Traum. Bitte begebt Euch zu Abschnitt 206.

194

Ihr betindet Euch aut dem Burghof. Hinter Euch liegt der Ein-
gang zum Herzogspalast. Dort hinein gelangt Thr iiber Abschnitt
192. Weiterhin erkennt Thr den Rondratempel (122), cinen
Praiostempel (50), die Halle der Antimagie (401), den Eingang
zur Garnison (195), die herzéglichen Stallungen (51). Wenn
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Euch Eure Erinnerung nicht tiuscht, miiBte es sich ber dem
Fachwerkhaus zu Eurer Rechten um den Traviatempel (263)
handeln. Das Gebiude in der Mitte des Burghots dient — zu-
mindest zu Eurer Zeit — als Archiv (53).

195

Vor dem trutzigen Backsteingebiude, in dem die Garnison un-
tergebrache ist, stchen zwel Gardistinnen. Als thr Euch ihnen
nithert, kreuzen sie ihre Hellebarden. “Wohin des Weges, Frem-
der?” Wollt Thr erkliren, daf3 Ihr in dringender Mission mit dem
Kommandanten reden miiBt, weil Euch der Herzog geschickt
hat, dann erklirt Eurc Absichtin Abschnitt123. Ansonsten konnt
Thr Euch wieder zu Abschnitt 194 zuriickziehen.

196

Als Thr erwithnt, daBl Euch cigentlich sehr ernste Dinge in den
Tempel fthren, erkennt Thr an einem unwillkirlichen Aufscut-
zen der Geweihten, daB auch Schwester Samira nicht frei von
Sorgen 1st. Wollt Thr Euch zuerst anhéren, welcher Kummer
die Rahjageweihte plagt (124), oder mochtet Thr doch lieber
zuvorderst Euer Anliegen vorbringen — immerhin ist der ver-
fluchte Kultist eine allgemeine Gefahr ... (52)

197

Dic Maid ist freundlich, das Bier siifhig, und der Braten fillt
angenehm dic Leere in Eurem Magen. Selinda, die Magd, fiit-
tert Euch mit erlesenen Spezereien und vergifit auch nicht, Eu-
ren Becher stets nachzuftillen. So vergeht der Abend unter Scher-
zen, frohen Liedern und anderen Lustbarkeiten, und als Thr
schlieBlich in Selindas Kammer licgt, fuhle Ihr Euch als einer
der gliicklichsten Menschen Deres. Mit diesen angenehmen
Gedanken schlaft Thr bis Abschnitt 206.

1908

Wihrend Thr versucht, moglichst unautfillig durch die Griipp-
chen der zweli, drei Dutzend Feiernden zu schlendern, stellt Thr
fest, daB dber dieser Orgie der feinen Gesellschaft eine ganz
besondere, keineswegs verlockende Stimmung liegt: Den Blik-
ken und Worten der Anwesenden liBt sich schnell entnehmen,
dal sie vor allem auf Spektakel aus sind — beinahe wie Stichtige
gieren die Giste nach heftigsten Reizen und immer neuen Er-
lebnissen.

Wer etwas Neues, Verbotenes zu erzihlen oder zu tun wagt, der
geniefe fiir kurze Momente die Aufmerksamkeit der Umstehen-
den, doch schnell verfliegt das Interesse, wenn auch diese Sen-
sation schal wird und keinen Reiz mehr bietet.

Immer wieder offenbaren sich Euch neue Szenen der Gier und
zugleich der Gleichgiltigkeit: Wihrend die Bediensteten mit
versteinerten Gesichtern die erlesensten Weine kredenzen, schiit-
ten die Giste die edlen Tropfen ohne den geringsten Hauch
von Wiirdigung in sich hinein, nur begierig nach dem Rausch
selbst — und aus heriiberwehenden Wortfetzen ist zu entneh-
men, dal} es nicht zuletzt der Name und der Preis der teuren

195 — 201

Schlucke ist, der die Zecher erregt. Ein derartiges Freveln der
Rahjagaben jagt thnen sichtlich cin kurzes Prickeln Gber die
Haut und durch den Leib, doch sehr bald schon wieder ver-
streuen sie sich und halten mit stumpfem Blick begierig Aus-
schau nach anderen Begebenheiten, die sie fur einige Herzschli-
ge zu fesseln vermogen.

Uber alledem liegt zudem cine gespannte Atmosphiire, als sei
den Giisten nur zu bewuBt, dal} der eigentliche Zweck ihrer
Anwesenheit noch kommen werde, als sei der [ohepunkt der
Feier lingst nicht erreicht.

Wollt Thr noch cinmal versuchen, dem lrrgarten zu entkom-
men (445), oder weiter ausharren und abwarten, was da noch
kommen mag? (126)

199

Zuerst haltet Thr Ausschau nach einem Lakaicn, der Euch ei-
nen Pokal Wein einschenken kénnte —doch dann fillt Euer Blick
auf eine Szene direkt neben Euch: Einc mit kostbarstem
Schmuck behiangte hagere Vettel in kostbarster Gewandung trigt
in ciner glisernen Karaffe einen goldfarbenen Wein bei sich,
den sie als einen der vornehmsten Tropfen preist, die je auf ih-
rem Weingut gewachsen seien.

Beiliufig erwiihnt sie, wie viele Jahrhunderte cin Bauer fiir ei-
nen Becher davon arbeiten miisse, um thn dann ebenso beilidu-
fig den Umstehenden anzubieten.

Wollt Thr auf das Angebot eingechen und um einen Becher bit-
ten (127) oder lieber weiter nach einem Lakaien suchen (55)¢

200

Den Lustrausch konntet Ihr zwar vermeiden, doch dem allge-
mein benebelnden EinfluB des Trunkes kénnt Thr nicht véllig
entkommen — vielleicht ist es ja auch der schwere Rauch der
exotischen Kriuter, die manche der Giiste inzwischen angeziin-
det haben, oder aber ...

Wie dem auch sei, dic vielen nackten und wenigen bekleideten
Leiber vor Euch beginnen, zu ciner vielkopfigen Einheit zu
verschwimmen, und Thr willt nicht genau, wieviel Zeit verstri-
chen ist, als in Abschnitt 269 ein dumptes Trommeln beginnt,
das Eure Haare zu Berge stehen 146t und von dem Euch un-
willkiirlich kalte Schauer den Riicken hinablaufen.

201

Sichtlich zégernd beginnt der junge Musikus: “Eigentlich bin
ich ja nicht geneigt, iiber vornchme Leute zu tratschen, was
manche Fanatiker nur als Handhabe fir Angriffe deuten wiir-
den ... Ich weil} nur, daB sie die Jungter Lassandra von Trutz-
bomed ist, eine gute Vertraute des Gastherrn und wohl auch des
Landesherrn, wie manche meinen. Sie soll sehr tief in die Blut-
roten Mysterien der Einen und Einzigen eingeweiht sein, ganz
wie unser Gastgeber — wenn Thr versteht, was ich meine ...”
Danach wendet er sich rasch ab und schreitet schnell, fast ha-
stig zu einem anderen Gast, um sich mit diesem zu unterhal-
ten. Thr aber bleibt zuriick, um auf dem Weg zu Abschnitt 56
iiber den Sinn seiner Angaben nachzudenken.
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202 — 207
202

Es ist offenkundig, daB die Geweihte gerade hochgradig ketze-
rischen Unsinn erklirt - so miichuig die Gotter auch sind, die
Dimoncen sind ihre ewigen Widersacher und stets danach be-
gicrig, die Diener der Zwdlte zu verleiten, thren Liigen und Irr-
wegen zu folgen. Anscheinend ist das auch dieser Priesterin wi-
derfahren, und nun predigt sie cifrig das Liigengespinst der
Herrscherin der Schwarzfaulen Lust, der Feindin der Schénen
Gattin.

Es ist fiirwahr kein Wunder, daB hier derartig lieblose Gier re-
gicrt, wenn eine gefallene Geweihte solche Lehren verbreitet —
wie mag sie wohl die unverkennbare Freudlosigkeit rechtferti-
gen .7

Wiihrend Ihr noch vor Euch hin griibelt, crtént ganz in der Nihe
einc dunkles Trommeln, das Euch unkontrollierbare Eisschauer
den Riicken hinabsendet. (269)

203

Vorsichtig nihert Thr Euch den Vorhingen — und miifit Euch
entscheiden, welchen Thr zuerst untersuchen wollt: den rechten
(130) oder den linken (59) 7

204

Einige der Giste nchmen ihre Positionen unweit der Zacken
des Sterncs cin, und wic cin unheiliger Zeremonienmeister ge-
leitet der Gastgeber selbst die iibrigen an ihre Plitze. Euch streift
er nur kurz mit einem beilidufigen Blick, doch das Brennen in
seinen Augen jagt Euch eisige Schauer tiber den Ricken.
Unvermittelt hort das Drohnen der Trommeln auf, und die plétz-
liche Stille ist genug, cinen jungen, blutarmen Burschen in Ohn-
macht fallen zu lassen — doch niemand kiimmert sich um ihn,
alle schauen gebanntauf den Altar und den Beschwdrungskreis.
Dann hebt auf cine Geste des Ritualmeisters unter Fihrung der
als Rahjagewcihten kostiimierten Mitpaktiererin cin dumpfer
Gesang an, in ciner Sprache, die nicht fiir Menschen geschaffen
zu scin scheint — anfangs sind es nur unverstindliche Laute,
doch Thr kénnt schnell den immer wiederkehrenden Begrift ‘Aiu
Dar-Klashid® erkennen, offenbar ein Name oder Titel.
SchlieBlich wird c¢ine junge Frau aus der Dunkelheit herange-
tithrr, und der Pakticrer begrifit sic mit spottischem Respekt.
Nicht alles, was cr sagt, kénnt Ihr versichen, doch cinige Satz-
fetzen lassen sich begreiten: Er dankt der Dame Sharain, dal3
sic sich als Ehrengast cines Festes angeboten hat, das sic zuvor
in ihrer Verblendung hatte verhindern wollen.

Dic junge Sharain folgt dem ohne erkennbare Gefithlsregung —
vermutlich ist sie vom Wein oder anderen Dingen berauschtund
gefiigig gemacht.

Wollt Thr dic unmittelbar bevorstehende Beschwérung nun doch
mit ¢cinem jithen Angrifl auf den Kultisten verhindern, koste es,
was ¢s wolle (292), oder denkt Thr auch daran, wie unmaglich
wohl die Flucht aus diesem Irrgarten mit einer aufgeheizten
Horde von Dimonenanbetern wiire, so dafy Thrin Abschniu 132

widerwillig weiter zuschaut?

205

Es ist nicht weiter schwierig, dem Vorwirtsstromen der iibrigen
Giste zu entkommen. Ein kurzer Schritt zur Seite, schon seid
Ihr aus dem Licht der ebenfalls fortgetragenen Fackeln getreten
und kénnt Euch in aller Ruhe umschauen, wiihrend die ibri-
gen Besucher des Festes hinter dem Gastgeber in dem Durch-
gang verschwinden.

Sofort beginnt Thr nach einem Ausgang zu suchen, und zwar
deutlich entschlossener als zuvor — denn nun kénntet Thr ver-
mutlich auch Zauber oder Waffen einsetzen, um eincn Weg zu
bahnen. Doch so zielstrebig Thr auch zu Werke geht, das unauf-
hérliche Drohnen der Trommeln stért Eure Konzentration
empfindlich, und als Thr Euch schlieBlich fast vor dem Ziel, der
freien Landschaft auBerhalb des Labyrinthes wihnt, verstum-
men die Trommeln und ein unheimliches Geridusch ertént -
schwer, fast unméglich zu beschreiben, wice das Rauschen cines
grollen Erdrutsches, wie das Zerrcilen von miichtigen Barrie-
ren, wie das ...

Nebel umtfingt Euch, und ohne daB Ihr Euch dagegen wapp-
nen kénnt, werdet Thr von ihm wie mit klammen Fingern fort-
gezogen, bis Euch undurchsichtiges Grau cinschlieBt und Thr
das BewuBsein verliert.

Zum Gliick geht es dennoch weiter, und zwar in Abschnitt 206

206

So weit Euer Auge blickt, ist Sand. Und lhr steckt mittendrin.
Thr bemerke, wie Thr immer ticfer in den Sand hineingezogen
werdet. Verzweifelt versucht Thr mit Euren Filen zu stram-
peln, den Sand zu treten wic Wasser, jedoch auch dies zieht Euch
nur noch tiefer in den unaufhérlich nach unten dringenden
Sand. Mittlerweile reicht er Euch bis zum Hals, und Ihr kénnt
nur noch mit duBerster Mithe atmen, gerade noch. Dann dringt
der Sand in Euren Mund, die Nasc, lhr atmet nur noch Sand,
und bald werdet Thr erstickt sein ...

Plotzlich dreht sich alles um Euch herum und Ihr fallt kopf-
iiber aus dem Sand hinaus. Jedoch wihrt die Erleichterung nur
kurz, denn die Sandmassen folgen Euch, stiirzen wie ¢in Was-
serfall aus schwerem Staub auf Euch nieder. In Euren letzten
Atemziigen seht Ihr, dab all der Sand zu ciner riesigen Sanduhr
gehort —und lhr seid mittendrin. Ein letzter verzweifelter Schrei
entrinnt Eurer Kehle ...

Bitte schaut in Abschnitt 443 nach. Ist dort ein Kreuzchen, geht
es bei Abschnitt 217 weiter, ansonsten bei Abschnitt 278.

207

Doch schon nach einem kurzen Moment verzicht sich das Ge-
sicht des Pakuerers in Panik: “Nein! Herrin, crhore mich! Gib
mir Kraft!” Langsam, als der Fluch der Hexe Sharain seine
Macht entfaltet, sinkt er zusammen — und alle Anwesenden star-
ren ihn an. Keiner ist darunter, der niche durch die Ereignisse
schlagartig erntichtert wiire. Gerade habt Thr Euch frei gemacht
von den Umstchenden, als der Kultist die Worte ausstéBe: “O
mcine Gebieterin Dar-Klashid, warum hast du mich verlassen?”

Dann stiirzt cr endgiiltig zu Boden und haucht scine Scele aus,

30
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die zweitellos direke in der Dimonensphire eine neue Heim-
statt finden wird. Einen Atemzug lang herrscht Schweigen —
und dann bricht sich allgemein Entsctzen Bahn. Hecillos flie-
hen die Zeugen der Bestrafung, Giste wie Lakaien, nur fort von
diesem Ort wollen sie. Tische fallen um, blutige Fetzen Fleisch
flicgen umher, Flichende und Betrunkene werden gleicherma-
Ben von kochender Brithe versengt wic von glithenden Kohlen
verbrannt. Wihrend dessen hebt die junge Hexe erneut an und
ruft die Mutter Wildnis selbst an, den unheiligen Ort zuriick-
zuerobern und mit ihrer Macht zu bedecken.

Es sicht ganz danach aus, als hiitte Eure erfolgreiche Bannung
des Ddmonen aus dem unheiligen Kelch auch die Verbindung
des Paktierers zu sciner dimonischen Gebieterin so sehr ge-
schwiicht, daB er dem richenden Fluch der Hexe nichts ent-
gegensetzen konnte. Doch Thr habt nicht viel Zeit, Giber Euren
Erfolg zu frohlocken, denn im Sinnieren achtet Thr cinen Au-
genblick nicht auf die Umgebung, und schon werdet Thr von
einem der Flichenden umgestoBen und landet so unsanft am
Boden, daB Thr das Bewubtsein verlicrt (280).

208

Sorgliltig withlt Thr etwas, wovon Thr hoffen kénnt, daf} es ge-
nieBbar ist — und tatsiichlich, wenn man die Tischmanicren ei-
niger Anwesender ignoriert, kann man schon Geschmack an

dem zarten Fleisch finden. Wir hoften, Euch schmeckt es auf

dicser Festlichkeit eines Didmonenpaktierers. Greift nur herz-
hatt zu! Weiter geht cs bet Abschnitt 291.

209

Die StraBe iiber Clameth nach Vinsalt ist so gut in Schul} wie
¢h und je, und so kommt Thr ziigig voran — zur Mittagszeit habt
Ihr bereits eine erhebliche Strecke zurtickgelegt. Nach kurzer
Rast geht es weiter; und allmihlich wird Euch deutlich, was an
diesem Marsch so seltsam ist: Die Felder neben der StraBe schei-
nen bereits villig abgeerntet zu sein, doch auf schr schlampige
Weise, wie unter enormem Zeitdruck. Fast scheint es, als wirce
das Getreide von pliindernden Soldaten zusammengerafft oder
vor ihnen in Sicherheit gebracht worden ...

Dic Einheimischen jedentalls halten sich offensichtlich verbor-
gen, und gegen Abend habt Thr noch niemanden gesehen, der
ebenfalls auf der StraBe unterwegs wirc. Die Gehofte abseits
des Weges wirken feindselig und abweisend, also rollt Ihr Euch
seufzend cin Kissen zusammen und bettet Euer miides Haupt
neben der StraBe. Nach kurzer Zeit falle Thr in Schlaf und ge-
langt nach Abschnitt 206.

210

Au weh — ob das klug war? Die Bauern haben offenbar wenig
Lust, sich von Fuch so ctwas sagen zu lassen, zumal Thr bei der
versuchten Tempelschindung crtappt worden scid. Schon ha-
ben sie FaBdauben, Kniippel und Wuchthélzer hervorgeholt und
prigeln auf Euch ein. GewiB, als doch etwas erfahrenerer Rauf-
hold konnt Thr Euch cin Weilchen gegen die Ubermacht vertei-
digen, doch schlieBilich fallen dic Hicbe so dicht, dall Euch kei-

208 — 215

ne Deckung fiir Euren geschundenen Leib mehr bleibt und Ihr
unter stetigen Priigeln in dic sanfte Obhut ciner Ohnmacht ent-
schwebt, wihrend die Dérfler weiter auf Euch einhauen.

Wie es nun weitergeht, erfahrt Thr in Abschnitt 206.

211

“Nicht jetzt, Bursche! Ich finde den Weg schon!” Und ob Thr
das werdet — mit dem gottlichen Amulett in der Hand wird Euch
schon nichts passieren kénnen. Die Lakaicen schauen Euch ver-
wirrt nach, als Thr iiber den Hof davoneilt ... Aber offenbar sind
sic Kummer gewéhnt und haben schon reichlich Erfahrung mic
dem seltsamen Benehmen der Giiste.

Ohne zu zégern erreicht Lhr die beschricbene Stelle in den Stal-
lungen und macht Euch daran, dic Erde rund um den
Schwellenbatken aufzuscharren — und da ist es dann nach eini-
ger Zcit der Suche auch: das Kristallflischchen mit dem heili-
gen Wein. Mit einem Dankgebet auf'den Lippen crhebt Thr Euch.
Was méchtet Thr nun tun? Wollt Thr in den Irrgarten (289) cilen
und den Kultisten mit dem gesegneten Wein konfrontieren, oder
mochtet Lhr lieber das Schlof3 aufsuchen (67)?

212

Vor Euch seht Thr den kleinen Tempel der Rahja, den Thr schon
von Eurer Anreise kennt — doch wie anders sicht er aus: Wilder
Wein hatihn scheinbar véllig tiberwuchert, und ¢s kommt Euch
beinahe unmaglich vor, die Tiir zu 6ftnen. Ein zerlumpter Bauer
hat Euer Interesse bemerkt und kommt neugierig niher. Wollt
Ihr mit ihm dariiber sprechen, warum das Géttinnenhaus so
vernachlissigt ist (139), oder wollt Thr licber direkt versuchen,
dic Tir zu 6ftnen und das Gebiude zu betreten (68). Ihr konnt
aber auch zum Dorfplatz zuriickkehren (288).

213

Nicht iibel: IThr kommt nur einmal in die Verlegenheit, zwischen
die Biume gespannt zu werden, und dann sind die ersten Wiir-
fe so schlecht, daf Thr sogleich wieder abgeldst werdet. Am Ende,
als es beginnt, dunkel zu werden, habt IThr sogar gentigend Punk-
te erzielt, um zum Sieger des fragwiirdigen Spektakels gekiirt
zu werden ... (72)

214

Der SchloBpark verdient wenigstens diesen Namen, anders als
das tiberwucherte Gestriipp, das Thr in der Nacht gesehen habe:
Uberall sind Wege und Pfade angelegt, auf denen teilweise Wa-
chen patrouillicren, und wie Thr schen kénnt, fithren zwei da-
von zu besonders intercssanten Plitzen: der eine zum Irrgarten
(145), der andere zu eincr Wiese, auf der sich einige vornehm
gewandete Herrschaften bei einem Wurfspicl vergniigen (215).
Natiirlich kénnt Thr auch zum SchloBplatz zuriickgehen (285).

215

Gemessenen Schrittes geht Thr zu den vornehmen Gisten hin-
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216 —221

tiber und schaut thnen bei threm Wurfspiel zu: Die Regeln schei-
nen cinfach zu scin, doch das Ganze als Spiel zu akzepticren,
tillt schwerer: Als Ziel dient eine zwischen zwei Biume gebun-
dene nackte Frau, und dic Bille werden vor jedem Wurf in rote
Farbe getaucht, dic in cinem Eimer bereit stcht. Ein Ansager
benennt den zu treffenden Kérperteil, und wer einen anderen
trifft, wird an dieser Stelle mit Ruten geschlagen. Wer das Ziel
ganz vertehle, nimmt dessen Platz ein ...

Als die Damen und Herren Euer Interesse bemerken, laden sie
Euch zur Teilnahme ein. Wollt Thr annehmen (69) oder licber
wieder zuriickschlendern und einen anderen Weg nchmen (214)?

216

[hr tolgt der Treppe nach oben. Am oberen Ende der Turm-
treppe findet [hr Euch wieder vor einer schweren, eisenbeschla-
genen Eichentiir. Am eigenartigsten daran ist die Gestaltung
der Eisenplatte, die in Brusthshe das Holz bedeckt — denn wiih-
rend der Rand aus schwarzglinzendem Stahl gebildet ist, fin-
den sich in der Mitte diister rote Roststellen, die zusammen eine
stilisierte dornenreiche Rosc bilden.

Wollt Thr wieder hinuntersteigen und einen ncuen Weg wiihlen
(436), wollt Ihr probicren, ob sich dic Tiir 6ffnen LiBt (279),
oder wollt Ihr einmal mit den Fingerspitzen dic Rosenform nach-

fahren (392)7

217

Oh nein! Erncut scid Lhr in diesem Adelsschlafraum im SchlsB-
chen des Diamonenpaktierers aufgewacht. Das Ganze wiichst
sich immer mchr zu einem griiBilichen Alptraum aus, dem zu
enttlichen immer schwieriger scheint ... Die Gétter allcine wis-
sen, wie Thr aus dieser Situation wicder herauskommt.

Nun — mit Selbstmitteid wird es aut keinen Fall klappen. Mit
einem Satz verlaf3t Thr das Bett und tretft Eure Tagesvorberei-
tungen — es ist wieder cinmal so, daBl Eure Ausriistung zu Euch
zuriickgekehrt ist, die Thr beim ersten Betreten des Irrgartens
dabei hattet; doch verloren ist alles, was Thr danach erobert oder
erworben habt ...

Wunden, die Ihr seitdem erlitten habt, sind wieder geheilt, seit-
dem verbrauchte Astralenergie ist wundersam zuriickgekehrt —
doch was eigentlich angenchm crscheint, ist fiir Euch nur ein
weiterer Beweis dafiir, daB Thr wohl auf ewig in diesem unheili-
gen Zyklus gefangen seid, dem man nicht einmal durch den
Tod entkommen kann ...

Rasch sendet Thr ein Stofigebet zu Euren Géttern und verlaBt
den Raum. Bitte lest in Abschnitt 144 weiter.

218

Ihr 6ffnet dic Tiir und steht vor einem Abtritt, der weit luxurié-
ser ausgestattet ist als fast alle derartigen Riume, die Thr zuvor
gesehen habt: Von einem kleinen Porzellanbehilter mit
Wegwerftiichlein, die wohl aus echter Seide bestehen, iiber ci-
nen kleinen kerzenbestiickten Wirmer, der das Waschwasser
handwarm hiilt, bis zu ciner Auswahl von Duftwissern in kri-
stallenen Zerstdubern reicht das schon dekadente Spektrum der

Einrichtungsgegenstiinde. Nachdem [hr Euch erleichtert habr,
kehrt Thr zu Abschnitt 144 zuriick.

219

Ihr habtes geschatit. Dank Eurcr Unermiidlichkeit ist der Fluch
gebrochen (oder wurde cr nie gesprochen — wie soll man das
wissen?) und der ewige Kreislaufbeendet. Um Euch herum seht
Ihr die Reste des Irrgartens, doch dic Hérner Satinavs haben
ihn zu cinem unkenntlichen Stiick Wildnis gemacht. Mithsam
crhebt Thr Euch und stellt fest, dal3 Thr noch alles so am Leib
tragt, wie Thr es in den Irrgarten mitgebracht habt — mit ciner
Ausnahme: In Eurer Klcidung findet Thr auch eine leere Kristall-
flasche mit einem Stopfen aus Amethyst ...

Zurick im Dorf Auweiler stellt Thr erfreut fest, daB hier wieder
dic gleichen schmucken Hiiuschen aut Euch warten, wie Thr sie
vor einer halben Ewigkeit hinter Euch gelassen habt — doch fiir
dic Bauern und Winzer ist gerade cinmal eine einzige Nacht
vergangen. Bitte iiberpriift Abschnite 420. Wenn Thr dort ein
Kreuzchen vorfindet, geht es bei Abschnitt 146 weiter, anderen-
{alls bei Abschnitt 75.

220

Die Tire zu Aminas Kolonialwarenladen steht einladend of-
fen. Thr tretet ¢in und befindet Euch in einem recht dunklen
Raum, der mitallerlei Dingen vollgestopft ist. Kisten mit Friich-
ten und Niissen, Sicke voll unbekannter Giiter, cinige Ballen
Tuche und Stofte, zum Trocknen aufgehiingte Kriuter, verschlos-
sene irdene Kriige und Amphoren, aber auch cin paar “Teller
und Tépfe. Ein Duft noch exotischen Obstsorten und Speze-
reien, kostbaren Gewiirzen wie Benbukkel und Vanille und tau-
send anderen unbekannten Giitern hiingt schwer in der Lultt.
An ciner Wand bemerkt Thr sogar ein gewaltiges Elchgeweih.
Wihrend lhr Euch gerade fragt, was das wohl im Horasreich
zu suchen hat, fragt eine Frauenstimme, ob sie Euch helfen
konnte. [hr blicke auf und entdeckt cine fiir dérfliche Verhilt-
nisse recht wohlhabend gekleidete Frau mit Schiirze.

Mochtet Thr bei Abschnitt 221 etwas kauten oder lieber nur cin
wenig mit der Frau plaudern (148)7 Vielleicht wollt Thr aber
auch den Laden wiceder verlassen und zum Dorfplatz zuriick-

kehren (150)°?

221

Ihr stébert ein wenig in den Regalen umher, bewundert die fein
gewebten Brokatstofte, stellt aber bedauernd fest, dafy der Stoff,
den Ihr fir ein Gewand benétigen wiirdet, ein schr unhandli-
ches Biindel ergiibe, und so legt Thr den Ballen wieder zur Scite.
Auch ein sehr schén verziertes Tongeschirr von den Zyklopen-
inseln ist nicht besonders gecignet, um es auf eine Reise mitzu-
nehmen, also wendet lhr Euch den Kriutern und Lebensmit-
teln zu.

Ihr habt die Maglichkcit, cinige oder auch alle der folgenden
Waren zu erstchen:

—einige bunte Seidenticher fiir je fiinf Silbertaler,

—ein Schlauch guter Rosenwein fiir acht Silbertaler,
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—cin Beutelchen kostbarc Kakaobohnen fir zwei Dukaten,
—drei Portionen Wirselkraut zu je sicben Dukaten,

—ein kleines Siickchen Purpurfarbe fiir zehn Dukaten,
—odcr cinen Jadegétzen der Mohas fiir 20 Dukaten.
Nachdem Ihr Eure Wahl getroffen und bezahlt habt (bitte no-
tiert Euch Eure Kiufe auf dem Heldenbrict), kénnt Thr noch
cin wenig mit der Ladenbesitzerin schwatzen (282) oder den
Laden bei Abschnitt 150 verlassen.

222

Frau Amina riuspert sich, che sie damit fortfihrt, eine offen-
kundig oft zitierte Geschichte vorzutragen: “Nun, inzwischen
ist es fast, ncin, genau ein Jahr her, daf der Enricio von der
Grofpichterin mit noch ein paar anderen Burschen zu dem
alten, verkommenen Irrgarten im Wald rausgelaufen ist. Die alte
Hebamme Irjdania erzihle den Kindern ja die verriicktesten
Geschichten, daB es dort in die Feenwelt gehen soll und man
zur richtigen Zeit dort resige Schiitze finden kann ...”

Dic Kriimerin stockt, doch nachdem sie sich einen Momentlang
gesammelt hat, gcht es bet Abschnitt 149 weiter.

223

Die ‘Tafel verkiindet:

TARIFE FUR BRIEF- UND GUTERSENDUNGEN

zU ORTEN IM HORASREICH: Ji MEILE SIEBEN HELLER JE ANGE-
FANGENER STEIN GEWICHT

AB DER REICHSGRENZE: [E MEILE ZWOLF HELLER JE ANGEFANGE-
NER STEIN GEWICHT

FUR SEEPOST 7ZU DEN INSELN, KOLONIEN UND AUSLANDISCHEN
HAFEN JIE SEGELTAG EIN DURATEN JE STEIN GEWICHT

ALLE TARIFE SIND VORAB ZU ENTRICHTEN.

Wohlan denn — zégert nicht und schreibt cinen Briet oder sen-
det cinen beliebigen Gegenstand aus Eurem Besitz an einen
belicbigen Ort Aventuricns. Vergeft nicht, die anfallenden Ko-
sten von Eurcr Barschaft abzuziehen!

Danach kénnt Ihr Euch von dem deutlich héflicher geworde-
nen Amtmann verabschieden und ‘scine’ Dienststube verlassen

(150).

224

Ihr wartet, bis Meister Ontario noch einmal Euren Krug aufge-
fiillt hat, und iberlegt Euch, ob Ihr Euch vielleicht an den Tisch
setzen sollt, wo gerade die sechs Reisenden und Abenteurer an-
geregt palavern und zechen (6). Oder wollt Thr doch lieber al-
leine bleiben (354)°

225

So vergeht bei angeregten Gesprichen die Zeit, und Ihr kommt
Euch in mehr als nur geschifticher Hinsicht niher — beson-
ders der Kriegerin, Marganita ya Durinor, scheint Ihr es ange-
tan zu haben und, bei Rahja, sic selbst siecht auch nicht absto-

222 —229

Bend aus — keineswegs! Allmihlich ist es schon recht spit ge-
worden, und einer nach dem anderen erklirt, sic oder er miisse
sich bald verabschieden. Auch Ihr seid inzwischen rechtschaf-
fen miide, und das Bett in eurem Zimmer lockt — doch anderer-
seits, wenn Thr Marganitas Blicke und Gestik richug deutet, soll-
tet Thr Euch vielleicht nicht dirckt auf Schlaf einstellen ...
Doch dann geschicht etwas Unerwartetes — was, kénnt lhr in
Abschnitt 7 erfahren.

226

Mit leisen Schritten nihert Thr Euch der im Mondlicht schwach
erleuchteten Scheune. Ein wohlriechender Duft licgt in der Luft,
wie Thrihn bereits unzihlige Male in den Salons gerochen habt:
Offensichtlich handelt es sich um Mohacca, aber woher mag
der Geruch kommen? Als Thr die Holztire cin wenig zur Seite
schiebt, erkennt Thr auf den Strohballen eine Bande Halbwiich-
siger, die unter Gekicher eine Pfeife kreisen lassen. Die eben-
falls sichtbare Tonflasche mit Tresterbrand hat wohl ebenso zu
der ausgelassenen Stimmung beigetragen.

Wollt Thr dem frohlichen Treiben cin Ende bereiten — schon
weil Feuer in einem Heuschober immer ein unsichere Sache
ist? Dann setzt Euer Vorhaben bei Abschnitt 155 in die Tat um.
Oder denkt Thr daran, dafl Thr auch einmal jung wart, schlieft
die Tiir wieder und fahrt mit Eurem Abendspaziergang fort

(427)?

227

Dic Nacht ist kiihl und erfrischend, die Luft angenchm und
der Himmel herrlich klar. Doch irgendwann wollt Ihr auch zur
Ruhc kommen, denn die Reise war bereits lang und morgen
liegt ein ereignisreicher Tag in Clameth vor Euch. Also kehrt
Thr zuriick zum Gasthaus und konnt dort entweder auf Euer
Zimmer gehen (151) oder in der Wirtsstube ber Abschnitt 81
noch einen Schlummertrunk nchmen.

228

In einem drohenden Tonfall sagt Thr zu dem kleinen Jungen
Timor: “So, du willst also nicht mit der Sprache heraus. Ich
wuBte doch gleich, daB du lagst und dich nur wichtig machen
wolltest. Aber warte nur ab, bis ich deinem Vater Otario erziih-
le, was sein Sohn fiir cin verlogenes und verdorbenes Friicht-
chen ist.”

Wiirfelt bitte jetzt eine Charismaprobe. Falls sic Euch gelingt,
lest bitte bei Abschnitt 353 weiter. Ansonsten kénnt Thr Timor
zuriick zur Gaststube schleppen (156) oder thn laufen lassen
und bei Abschnitt 426 auf den Weg zuriickkehren.

229

Ohne noch lange mit dem Kleinen zu reden, nehmt Thr thn mit
zur Taverne und iibergebt ihn seinem iiberraschten Vater, che
Ihr Euch auf Euer Zimmer begebt — nicht, ohne Meister Otario
darum zu bitten, am nichsten Morgen zeitig geweckt zu wer-
den. Weiter geht es in Abschnict 157,
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230 —-241
230

Eilig verlaBt Thr das Gasthaus. Lest bei Abschnitt 437 weiter.

231

“Zu Hilte!” briilit Thr aus Leibeskriften. Es vergehen cinige
Augenblicke, in denen die Ginse sich Euch stetig nihern. Lest
bitte ber Abschnitt 14 weiter.

232

Ihr folgt dem Piricllabach stromautwiirts. Bald laBt Thr die Ge-
héfte hinter Euch und die Landschaft wird hiigeliger. Nach
weiteren Augenblicken erheben sich zu Eurer linken Seite Wein-
berge. In der Ferne kénnt Thr die Ausliufer eines Waldes schen.
Méchtet Thr dem Weg zum Wald folgen, so kénnt Thr dies bei
Abschnitt 235 tun, viclleicht mochtet Thr Euch aber auch bei
Abschnitt 160 in den Weinbergen umschauen?

233

Aufatmend stellt Thr nach einer lingeren Weile fest, daBl Euch
wenigstens niemand folgt — die Suche nach den Kindern scheint
wohl alle Dérfler in Atem zu halten. Thrjedenfalls kommt eini-
germalen wohlbehalten gegen Abend in Clameth an, und auch
wenn [hr allen Besitz eingebiifit habt, der noch in Eurem Gast-
zimmer in Auweiler lagert (d.h. alles, was Thr nichr auf die Su-
che mitgenommen habt), so ist Euch selbst wenigstens kein
drgeres Leid an Leib und Leben geschehen. Was istbloB in Euch
gefahren, den Bannstrahler spielen zu wollen?

Was ¢s mit den verschwundenen Kindern auf sich hat — nun,
das wird wohl jemand anders heraustinden missen ...

234

“Ich stehe Euch véllig zu Diensten. Was kann ich fur Euch tun?”
Weiter geht es bei Absatz 357.

235

Der Weg fithrt Euch bald in einen sehr dichten Wald. Das Licht
des Madamals vermag kaum hindurchzudringen. Nun wiire ¢s
gut, wenn Thr eine Moglichkeit hiittet, Euch Licht zu machen.
Ansonsten miiBit Ihr Euch sehr vorsichtig bewegen. Hin und
wicder seht Thr im dunklen Wald funkelnde Augen, die Euch
zu beobachten scheinen. Wenige Meter vor Euch bricht ein Hase
aus dem Unterholz, dem nur wenige Herzschlige spiiter cin
Fuchs folgt. Die Luft ist von harzigem Geruch erfiillt. FHin und
wieder sucht Thr den Waldboden nach Hinweisen ab — in dem
von unziihligen Spuren gezeichneten, weichen Waldboden kein
besonders Icichtes Unterfangen. Dice deutlichste Spur scheint
von den Riidern cines schmalen Karrens zu stammen. Plowzlich
wird das stetige Knacken und Rascheln lauter. Irgend ctwas
GroBeres scheint sich rechts neben Euch im Wald zu befinden.
Méchtet Thr Euch bet Abschnitt 163 anschauen, was sich dort
verbirgt, oder wollt Thr licher bei Abschnitt 92 dem Weg tolgen’

236

Das Fenster ist recht hoch, und ¢s stehen nur sehr wenige Stei-
ne hervor, die das Klettern erméglichen. Wenn Thr das Fenster
erreichen wollt, miiBt Thr eine Kletzern-Probe+ 3 ablegen. Wenn
sic Euch gelingt, geht es bei Abschnitt 164 weiter, ansonsten
miift Thr Euch bei Abschnitt 413 einen anderen Weg Gberlegen.

237

Solange der Raum auch verlassen scin muf} — Thr spiirt immer
noch die frithere Anwesenheit einer bosen Macht, die weit gro-
Ber ist als alles, was Thr bislang erlebt habt. Mit einem Schau-
dern wendet Thr Euch ab und kénnt entweder bei Abschnitt 360
aut den Balkon gehen oder bei Abschnitt 165 hinabsteigen.

238

Nachdem Thr die Kinder davon tiberzeugt habt, dafi Ihr ihnen
nichts antun wollt, auBer sie zuriickzuschaffen, finden sie sich
mit dem Unvermeidlichen ab. Thr fragt sie nach ihren Namen,
und tatsichlich sind alle AusreiBer dabei. Zwar maulen Horatio
und Irina, daB sie nun dic Schiitze nicht bekommen konnen,
aber Thr erwihnt nur kurz etwas von graBlichen Ungeheuern,
dic kleine Kinder fressen, und berichtet von ciner angeblich ge-
fundenen, (ibel zugerichteten Kinderleiche. Das reicht mit der
unhcimlichen Atmosphiire des Anwesens aus, auch die letzten
Zweifler zu beruhigen.

Fiir Euch stellt sich jetzt nur die Frage, ob Thr dic Kinder in die
Obhut der Forstmeisterin bringen wollt, um auch noch das
Geheimnis des Irrgartens zu l6sen (166), oder habt Thr fiir heu-
te nacht genug Abenteuer erlebt und bringt die Kinder bei Ab-
schnitt 22 eigenhiindig zurlck ins Dorf?

239

Ihr entscheidet Euch dafiir, licber umzukehren, bevor Euch die
Schwiirze vollstindig verschluckt. Bitte kontrolliert nun Ab-
schnitt 420: Ist dort ein Kreuz, dann gcht es bet Abschnitt 95
weiter, sonst bei Abschnitt 410.

240

Gemesscenen Schrittes nihert Thr Euch dem Lakaien. Als Thr
vor ihm steht, fragt cr Euch, was Ihr gerne trinken méchtet. Ein
kurzer Blick auf das Tablett zeigt Euch Rotwein, Weilwein und
Bicr. Wollt Ihr eines der Getriinke nehmen (168), nach
Bosparanjer fragen (97) oder lieber doch nichts trinken (24)?

241

Entschlossen, dicsen ungastlichen Ort moglichst schnell hinter
Euch zu lassen, folgt Thr dem rechten Weg. Leider komme Thr
relativ bald erncut an eine Kreuzung.

Wollt Thr dem linken Weg nach Abschnitt 442, dem mittleren
nach Abschnitt 98 oder dem rechten Weg nach Abschnite 409

folgen?

34
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242

Ohne Euch viel um Eure Umgebung zu kiimmern folgt Thr
weiter der Stralle. Am Rand des Ranafandelwaldes seht Thr noch
immer vereinzelte Baumstimpfe. SchlieBlich fithrt Euch Euer
Weg nach Abschnitt 430.

243

Als die Weibelin Euer griingelbes Band entdeckt, hellt sich Thre
Micne ein wenig auf. “Gut, Ihr scheint ja auf unserer Scite zu
scin. Begleitet Thr uns nach Kuslik? Wir knnen jeden loyalen
Kimpfer gebrauchen, der uns hilft, die Herzoglichen aus der
Burg zu werfen. Seid treu und willig, dann kénnt Thr es zu was
bringen in der Armee des Grafenrates!”

Wollt Thr Euch den Soldaten anschlieflen, so tut dies bei Ab-
schnitt 101. Wollc Ihr hingegen auf eigene Faust reisen, so er-
klirt [hr diese Absicht bei Abschnitt 367.

244

1hr entscheidet Euch schweren Herzens, Euch der Ubermacht
zu beugen, und betrachtet Eure treuen Waften mit cinem letz-
ten wehmiitigen Blick. Dann tbergebt Thr sic der Weibelin.
“Hier, paBt gut drauf auf.” “Das werdc ich, sie werden uns bei
unserem Sieg unterstiitzen, habt Dank im Namen der gerech-
ten Sache!” Seltsam erleichtert setzt Thr nun im Abschnitr 368
Euren Weg nach Kuslik fort. Bitte macht zuvor in Abschnitt
404 cin Kreuzchen.

245

Ihr versucht, die arkanen Strukturen des entsprechenden Zau-
bers zu wirken. Gelingt Euch der Zauber, dann kénnt IThr Euch
geradewegs zu Abschnitt 370 auf dem anderen Uter begeben.
Ansonsten werdet lhr leider doch bei Abschnitt 174 den FluB

schwimmend tGberqueren missen.

246

“Nun, eigentlich habt Ihr recht. Es wiire nicht richtig, wenn ich
Euch dic Watten abnehmen wiirde, die derartig lange im Besitz
Eurcr Familic sind.” Die Weibelin lichelt Euch an. “Auflerdem
sollte jeder auf seine Weise fiir dic gute Sache kimpfen. Also,
Kamerad, viel Gliick, vielleicht trinken wir schon bald im Wa/-
fisch auf den Fall des Herzogs.” Thr verabschiedet Euch rasch
und zicht dann erleichtert nach Abschnitt 368.

247

Dic Weibcelin redet auf die Torwache ein, wihrend Eure Beglei-
ter versuchen, die vor dem Tor stehenden Mcnschen in Schach
zu halten. Nachdem Thr Euch noch einmal vergewissert habt,
dal nicmand in Eure Richtung schaut, mischt Ihr Euch eilig
unter die Menschenmenge, die vom Tor Richtung Hafen dringt.
Es vergehen einige Augenblicke, in denen Thr dngstlich lausche,
ob hinter Euch wiitende Schreie erténen. Als alles ruhig bleibt,

242 — 251

gleitet Thr aus dem MenschenfluB hinaus und steht nun im

Abschnitt 176.

248

“Nun, sei’s drum, die Wege der Gétter sind unergriindlich. Thr
miiBt aber Eure Waffen hier in Verwahrung geben. Thr erhaleet
sie bei der Abreise zuriick. Im Haus der Gelehrsamkeit werdet
Thr sie ja nicht brauchen.”

Was gedenkt Thr zu tun. Gebt Ihr der Gardistin in Abschnitt
106 Eure Waffen zu trecuen Hinden? Oder versucht Thr in Ab-
schnitt 177, dic Wache mit cinem Talent oder Zauber zu tber-
zeugen, dab sie Euch die Waffen behalten 14B8¢?

249

Ihr nehmt den Silbertaler und steckt ihn in Euren Geldbeutel,
wobei Euch auftillt, daB ein unbekanntes Portrait auf der Miinze
prangt. Nun, was soll’s, Silber ist Silber. Dann fordert Euch
Gefreiter Alrik, wie er sich mittlerweile vorgestcllt hat, auf, ihm
zu folgen. In einer Kleiderkammer crhaltet Ihr eine Uniform,
und Alrik fordert Euch auf, Euch umzuziehen. Scufzend wen-
det Thr ihm Euren Riicken zu und tauscht Eure eigenc Klei-
dung gegen die Uniform aus. Der ungewohnte Uniformstott
stinkt und kratzt auf Eurer Haut, aber Thr beschlieBt, dem Ge-
freiten nicht dic Genugtuung zu geben, Euch zu kratzen. Nach-
dem Ihr wie ein richtiger Soldat ausseht, fithrt man Euch zum
Exerzierplatz. Gemecinsam mit fiinf offensichtlich ebenfalls fri-
schen Rekruten verbringt Thr den restlichen Nachmittag mit
korperlichen Ertiichtigungen und Marschieren. Bei der Abend-
speise seid Thr bereits so erschopft, daB Thr beinahe iiber Eurer
Griitze einschlaft. Leider ist jedoch der Drill far den heutigen
Tag noch nicht voriiber, und Thr werdet erncut auf den Exer-
zierplatz getricben. Wicder und wieder miiht Thr Euch ab, Eu-
ren bleischweren Kérper vom Boden zu heben, zumal der Drill-
meister denjenigen, die sich kaum noch rithren kénnen, mit der
Knute nachhilft. Doch irgendwann hatjede Plackerei ein Ende,
und Thr fallt mit wunden, miiden Knochen auf Eure Pritsche.
Der Herr Boron ist gnidig und schenkt Euch einen crholsamen
Schlaf, in dem Thr bis nach Abschnitt 206 gleitet.

250

Ihr schreitet auf das rote, dreistockige Backsteingebiude zu.
Erstaunt nchmt Thr zur Kenntnis, dal der ‘Tempel frisch reno-
viert worden ist. Sclbst die verschlossenen, griinen Fensterliden
strahlen in frischem Glanz. Als [hr aut das Portal zuschreitet,
offnet sich dieses und zwei junge Geweihte treten hinaus. lhr

griiBt dic beiden und betretet dann dic Vorhalle (179).

251

Ihr streckt Euch erschopft aut der Euch zugewiesencen Pritsche
aus. Sie ist bequemer, als Thr gedacht hiittet. Angenehmerweise
ist sie sogar vollig ungeziefertrei. Zufrieden rollt Ihr Euch zu-
sammen und schlaft auch recht bald cin. Bitte lest weiter in

Abschnitt 206.
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252

“Verzeiht, Bruder Rakarion. Was konnt Thr mir iiber das Motiv
ciner (iberaus dornenrcichen Rose von blutroter Farbe erzih-
len?” Der Gewethte bedenkt Euch mit einem sehr eigenartigen
Blick. “Dariiber darf ich Euch gar nichts erzihlen. Kann ich
sonst noch etwas fiir Euch tun?” Es sieht so aus, als ob der Ge-
weihte nicht so einfach mit der Wahrheit herausriicken will.
Wollt Thr es dabei bewenden lassen und in Abschnitt 37 eine
andere Frage stellen, oder méchtet Thr versuchen, den Geweih-
ten miteinem Zauber oder einem Talent tiberzeugen, Euch doch
mehr zu erzihlen? Dazu lest bitte in Abschnitt 182 weiter.

253

“Nun, wenn Thr mich schon fragt, ich hitte eigentlich gerne ein
kleines Schmuckstiick.” “"Aber gerne.” Meister Bugarion zeigt
Euch eine Brosche mit einer Schlange, einen silbernen Ring
mit einem Thiirkis (dem Stein des Herrn Phex) und einen drei-
fach verschlungenen Halsreif. Nachdem Thr Eure Wahl getrof-
fen habt, bedankt er sich noch einmal bei Euch, und Thr verab-
schiedet Euch und kehrt bei 259 auf den Markt zurtick.

254

Nachdem Ihr dem Goldschmied Euer Problem geschildert habt,
Gberlegt er einen Augenblick. “Ich denke, ich weil3 eine Mog-
lichkeit.” Bitte lest in Abschnitt 185 weiter.

255

Ihr nihert Euch der schmalen Gasse, die nach Aldtenkiislich
hineinfithrt, und hort bereits das klagende Schreien einer Frau
vermischt mit rauhem Lachen. Als Ihr niher kommt, scht Ihr,
wie drei Minner versuchen, einer jungen Blondine die Kleider
vom Leib zu reillen. Wolle Thr versuchen, der Maid zu Hilfe zu
cilen, so konnt IThr dies in Abschnitt 115 machen. Wenn Thr Euch
nicht in fremde Angelegenheiten mischen wollt, so kénnt Thr
entweder weiter nach Aldtenkiislich vordringen (186) oder aber
bet Abschnitt 41 zum Haten zuriickkehren.

256

“Nun, gute Frau, wenn Thr mir cine Dosis Purpurblitz verkautft,
dann wire mir schon geholfen." Die Krimerin schaut Euch
feindselig an und schnappt: “Was glaubt Ihr eigentlich, wer ich
bin? Sche ich aus wic einc Giftmischerin? Macht bloB, dal3 Thr
rauskommt, bevor ich die Stadtgarde rufe.” Schulterzuckend
verlaBt Thr den Laden und steht bei Abschnite 114.

257

Thr erziihlt so viel, wie Thr fiir vertretbar haltet. Nachdem Mari-
ka die Geschichte gehort hat, blickt sie Euch traurig an: “Nun,
cinen Weg auf die Burg kenne ich wohl, aber ich habe Angst um
Euch. Wollt Ihr es Euch nicht doch noch einmal Gberlegen?”
LaBt Thr Euch von Eurem Vorhaben abbringen und folgt der

Kurtisane in Abschnitt 308 nach Hause? Oder aber besteht Thr
darauf, dalf} Thr jetzt in die Burg miifit, und bittet sic in Ab-

schnitt 44 um thre Mithilfe bei der Sache?

258

Zu Eurer rechten Seite seht Thr das Hotel Zur Goldenen Waage.
Das Fachwerkgebiude wirkt mit seinen verglasten Butzen-
fenstern sehr heimelig. Mittlerweile merkt Thr, daB} Thr schon
etliche Stunden auf den Beinen seid, aullerdem ist es auch be-
reits recht dunkel geworden. Wenn Thr Euch fir die Nacht ein
Quartier suchen wollt, so begebt Euch nach Abschnitt189. Wenn
Ihr Euch statt dessen noch ein wenig umschauen méchtet, konnt
Ihr dies in Abschnitt 117 tun.

259

Auf dem Marktplatz herrscht eifriges Getimmel. An einigen
Stinden wird Gemise feilgeboten. Aber auch Lebendvich und
Fisch sind deutlich am Geruch erkennbar. Auf einer Tonne ver-
liest ein Ausrufer die neuesten Bekanntmachungen des Grafen-
rates —sic alle haben mit Beschlagnahmungen oder der Besteue-
rung zu tun. An einem Karren versucht ein alter Mann, ge-
brauchte Kleidungsstiicke zu verkaufen. Thr erkennt, dab an ci-
nigen davon Blut klebt. Als er Euren Blick bemerke, grinst der
Alte Euch mit seinem zahnlosen Mund an. “Sind gute Sachen,

haben irgendwelchen Herzogstreunden gehart, die sie nun nicht
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mehr brauchen. Wie sieht’s aus? Wolltet Ihr nicht schon immer
cin cchtes Baronswams haben? Fiir ‘nen Taler gehort’s Euch.”
Mit einem leichten Schaudern wendet lhr Euch ab und geht
hastig weiter. In ciniger Entfernung ist lautes Johlen zu horen.
Maochtet Thr in Abschnitt 376 nachschauen, was dort vor sich
geht? Oder wollt Thr in Abschnitt 41 weiter zum Hafen gehen?
Aulerdem habt Thr die Méglichkeit, in Abschnite 307 zum Her-
zogspalast zu schlendern. Thr kénntet natiirlich auch zu dem
Platz vor dem Hesindetempel zuriickkehren — dazu begebt Thr
Euch einfach zu Abschnitt 176.

260

“Nun, bringt mir doch bitte ein kiihles Bier.” Die Rothaarige
stutzt einen Augenblick, dann schligt sie Euch mit einem lau-
ten Klatschen auf die Schulter. “Der war gut, sche ich aus wic
dic Wirtinr Aber wie du wallst ...” Sie nimmt einen Krug Bier
und leert ithn unter dem begeisterten Gelidchter der Umstehen-
den Gber Euren Kopf aus.

Was wollt Thr nun machen? Wollt Thr aufspringen und dic Ta-
verne verlassen, dann lest bitte bei Abschnitt 117 weiter. Wenn
lhr der unverschimten Person Manieren beibringen wollt, greift
Thr sie in Abschnitt 119 an.

261

In wenigen Worten erklirt Ihr den Wachen, dall Thr unbedingt
in den Tempel der heiteren Gottin miiB3e, um Hilte bei einem
wichtigen theologischen Problem zu erhalten. Nachdem Ihr
geendet habt, blicke ciner der Gardisten zu der Frau. Als diese
nickt, werden die Waffen gesenket. “Na, dann kommt mal mit.”
Wihrend cinige der Wachen zurtickbleiben, um den Geheim-
gang wieder zu verschlieBen, verbindet man Euch dic Augen
und fithrt Euch durch zahllose Ginge.

Nach dem, was Euch wie eine Ewigkeit crscheint, wird Euch
die Augenbinde abgenommen und Ihr steht in der Eingangs-
halle. *Zum Tempel gelangt Thr durch die GroBe Thre, Ihr konnt
thn gar nicht verfehlen. Wenn Thr Eure Erledigungen beendigt
habt, meldet Euch bei der Wache, man wird Euch dann zu-
riickgeleiten.” Schon hért Thr das Sohlenklappern, als sich die
Wachen wicder aufihren Posten begeben. Lest bitte bei Abschnitt
192 weiter.

262

Die MR Eures Gegeniibers betrigt 4. Wenn Euch Eure Probe
gelingt, so lest bitte bei Abschnitt 193 weiter. War Euch kein
Erfolg beschieden, begebt Euch bitte zu Abschnitt 121.

263

Das Fachwerkhaus zeigt keinerler Hinweis auf den Tempel der
Herrin des Herdfeuers. Allerdings klingt aus dem Inneren frish-
liches Lachen und Gesang. Méchtet Thr hineingehen und schau-
cn, was drinnen los ist? Dann 6ffnet Thr dic Tiire in Abschnitt
265. Wenn Euch das Ganze kalt liBt, konnt Thr auch bei Ab-
schnitt 194 einen anderen Ort aufsuchen.

264

Samira erweist sich als Meisterin der schwierigen Kunst, einen
jeden Besucher dazu zu bringen, daB} er die entspannte Freude
genieBen kann, an der auch die Gottin selbst Gefallen findet:
Erst bringt sic Euch dazu, von all den schéonen Momenten in
Eurem bisherigen Leben zu berichten, bis Thr in der Lage seid,
das Bose zu vergessen, dann berichtet sic ihrerscits von crhe-
benden oder auch eintache lustigen Erlebnissen. Thr haltet Euch
in den Armen, kostet vom gesegneten Wein Thart und verbin-
det, als es soweit ist, Eure Seelen fiir einen Moment zu einer
Einheit, in der nichts AuBeres, Bésartiges mehr Platz hat.
Beruhigt und geldutert, gebt Thr Euch dann voéllig den Ansprii-
chen Eures miiden Leibes hin und gleitet fort in die sanfte Dun-
kelheit — bis Lhr in Abschnitt 206 erncut mit der diisteren Wirk-
lichkeit konfrontiert werdet ...

265

Als Thr die Ttire 6ffnet, erblicke Thr ein frohliche Feier. Gut drei
Dutzend Minner und Frauen in cinfacher Kleidung laben sich
an Bier, Brand und Braten: Anscheinend feiern auch die Dienst-
boten cin Fest. Eine junge schwarzhaarige Magd prostet Euch
auffordernd zu: “Komm, setz dich zu uns. Die Nacht ist noch
jung.” Werdet Ihr die Einladung in Abschnitt 197 annchmen
oder dic junge Frau auf den spiteren Abend vertrosten und Euch
bei 194 erst cinmal einer anderen Ortlichkeit zuwenden?

266

Und so berichtet Euch die Rahjagewcihte Samira von der Macht
der Diifte und Essenzen, sie erwihnt die Wege zur heiligen
Ekstasc, dic iiber dic Grenzen von Sphiren und Aonen hin-
wegschen Lt sie spricht von den Arten der Liebe, sie singt die
gcheiligten Litancien, nennt die Namen der 15 Sterne der Stu-
te, die so geheiligt sind wie die Namen der Alveraniare der Her-
rin, von denen sic dann im Anschlul3 berichtet.

Als Thr all dieses Wissen aufgenommen habt, schwirrt es in Eu-
rem Kopf wie von einem Rausch — und die Geweihte, die gut
erkennt, wann jemand bis zur Grenze der Erschéptung getrie-
ben wurde, prefit Euch an sich, bedeckt Euch mit sanften Kiis-

sen und hiilt Euch in thren Armen, als Thr davongleitet in den
Schlaf. Weiter geht es bei Abschnitt 206.

267

Wohlan denn, wiirfelt eine Attacke mit Eurer Licblingswatte
oder versucht Euren gewiinschten Angriftszauber. Gelingt es,
dann koénnt Thr bei Abschnitt 129 weiterlesen, ansonsten bei
Abschnitt 57.

268

Ist Euch die Probe gelungen? Begebt Euch bitte zu Abschnitt
201. Ansonsten hilft Euch alles Bemiihen nichts, Thr werdet die
Sache wohl auf sich beruhen lassen und nach Abschnitt 56 ge-

hen miissen.
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Das dumpfe Drshnen der Trommel wird immer lauter und
schneller — zuerst ertonte ¢s im Einklang mit Eurem eigenen
Herzschlag, und nun, da es weit hastiger erklingt, hat es auch
Euren eigencn Korper mitgerissen. Ihr spirt dumpt den
Schmerz, als Euer Herz in Eurcr Brust rast, um mit dem Droh-
nen der Trommelschlige mitzuhalten. Wie Euch scheint es auch
allen anderen zu gehen — dic Gespriiche sind verstummt, gera-
de noch verschlungene Paare haben sich voneinander gelost,
ohne sich auch nur einen weiteren Blick zu schenken.

Aller Anwesenden Blicke richten sich auf den schwarzen Vor-
hang, der just in diesem Moment zur Seite gerissen wird, als ein
junger Mann von schier underischer Attraktivitit ins Licht der
Fackeln tritt.

Die Lakaien knien sogleich nieder, und auch die meisten Giste
neigen zumindest das Haupt. Offensichtlich — Ihr wiBlt nicht,
woher diese GewibBheit stammt — handclt es sich bei diesem
Mann um den Herrn der Anlage und den Gastgebers dieser bi-
zarren Feier. Auf scinem nachtschwarzen, lang herabwallenden
Haar siecht man die schmale Reifkrone cines Junkers schimmern,
doch das ist der einzige Schmuck, den er an seinem Korper trigt
—und der ist gut sichtbar, denn, obgleich unverkennbar von Adel,
triigt der Mann doch weniger als ein wilder Moha aus dem Ur-
wald, doch cben solche Zeichnungen bedecken seinen Leib. Aber
nicht das exotische Blau und Griin der Waldmenschen ist die
Farbe dieser Bilder, sondern verschiedene T'éne von blutrot iiber
braun bis schwarz — und dic e¢inzelnen Symbole haben etwas
unbezwecitelbar Arkanes an sich, auch wenn wohl selbst der ge-
iibteste Magus nicht dic genaue Bedeutung der Zauberrunen
erkennen kdnnte, als der Mann mit schnellen, federnden Schrit-
ten hervortritt in die Mitte der kleinen Lichtung.

Vor ihm teilen sich die Reithen der Dicner und Giiste, und jedes
Gespriich ist verstummt, als der Gastgeber zu sprechen beginnt:
“Liebe Freunde, ich freue mich, dafl nun die nétigen Vorberei-
tungen vollendet sind, um Euch, meine hochgeschitzten Gi-
ste, mit cinem Spektakel der wahren Freude begliicken zu kon-
nen.

1hr wiBt alle, wie schal die auch dem gemeinen Pobel zugingli-
chen Frcuden werden kénnen, werden miissen, wenn man erst
cinmal die Vergniigen kennt, die die Eine und Einzige Herrin
der Wahren Ekstase thren Freunden und Anbetern zu gewih-
ren bereit ist. Thr alle habt voller Ungeduld dic Unterhaltungen
genossen, dic ich aus meiner weltlichen Macht heraus Euch
bereitstellen konnte, doch nun ist die Zeit gekommen, Euch
mit den wirklichen Geniissen bekannt zu machen, die nur ich
als getreuer Prophet der Herrin Euch bieten kann.”

Ein erwartungsvolles Aufstéhnen aus Dutzenden von Kehlen
15t zu horen, und erst, als ¢s verstummt ist, fahrt der Gastgeber
fort:

“Daher zodgert nicht, Freunde, und folgt mir in die Tiefen dieses
Gartens, um dort teilzuhaben an der kleinen Liturgie, mit der
wir gemeinsam die Herrin bitten werden, uns zu ihrem und
unserem Vergniigen thre Gberderischen Diener zu senden, als
Lustbringer, wic es sie auf dieser Welt nicht gibt.”

Wiihrend einige der Giiste in lauten Jubel ausbrechen, dreht sich

der Gastgeber clegant um und schreitet in die Dunkelheit da-

von. Was wollt Thr nun tun? Thr kénnt ihm wie dic anderen
Giiste folgen (61), oder Thr kénnt versuchen, im allgemeinen
Autbruch ein wenig zuriickzufallen und unauftillig auf der
Lichtung zu verbleiben, um ungestért weiter nach einem Aus-
gang zu suchen (205). Vielleicht haltet Thr es aber auch fiir an-
gebracht, den unheimlichen Hausherrn in Abschnitt 270 anzu-
greifen? Er ist derzeit etwa fiinf Schritt von Euch entfernt ...

270

Eucr EntschluB} steht fest — dieser unselige Kultist mul} besci-
tigt werden. Doch anscheinend ist Euer Benechmen oder Eure
Erscheinung doch bereits aufgefallen, denn 1hr habt noch nicht
einmal dic Gesten zur Einleitung eines Angriftes vollendet, als
Euch unvermittelt ein schwerer Schlag am Hinterkopf trifft. Es
wird erst rot, dann schwarz vor Euren Augen, und mit cinem
schweren Kopftreffer (10 TP) fallt Thr blitzschnell in die Fin-
sternis — direkt nach Abschnitt 206.

271

Dic Silhouette des Paktierers beginnt térmlich blutrot zu leuch-
ten, als neue Kraft in ihn strémt. Der letztliche Preis mag
schrecklich sein, doch vorerst schenkt es thm den Erfolg: With-
rend die Giste noch starren, vollfiihrt er eine Geste in Richtung
der jungen Hexe. Nach einem Moment des lautlosen Duells
stoht die Hexe einen dumpten Stohnlaut aus, wie er von cinem
briinstigen Tier stammen kénnte, dann verliBt alle Kraft die
junge Sharain, und wortlos sackt sie zu Boden, wiihrend ihr
Ieib in widerlicher Imitation wahrer Lust zuckt und bebt.
Triumphierend glittet der Dimoncnanbeter seine vornchme
Gewandung und verneigt sich spottisch: “Wulite ich es doch,
daly ich dir unbekannte Freuden wiirde bereiten kénnen, kleine
Sharain. Du hiittest nicht bei den Erwachsenen spiclen sollen
..." Auf ein Winken hin erscheinen Lakaicn und tragen die im-
mer noch bebende Frau fort, ihrem spiiteren Schicksal als Opfer
entgegen.

Andere Lakaicn beginnen nun damit, dic Tafel abzurdumen und
die einzelnen Platten und Téple fortzutragen. Schadenfroh grin-
send dcklamiert der Gastgeber: “Nachdem unser klcines
Freundschaftsmahl so mit einem Paukenschlag endete, wollen
wir erst cinmal etwas Ruhe einkchren lassen. Ich selber werde
mich zuriickziehen, um cine kleine Zeremonic vorzubereiten,
die dank unscres Uberraschungsgastes wohl besonders priichtig
ausfallen wird. Bis dahin stchen Euch natiirlich alle Annchm-
lichkeiten vollstindig zur Verfigung, meinc Freunde!”

Doch die salbungsvollen Worte sind hohl — kaum ist er auBer
Sicht in einem Scitengang des Irrgartens cntwichen, versam-
meln sich die Giste zu zwanglosen Plaudergriippchen, doch
Thr merkt nur zu deutlich, als Thr in Abschnitt 198 die anderen
Giste beobachtet, daf sie ohne thren Meister kaum wissen, wie
sic thre schnell autkeimende Langeweile betduben kinnen, with-
rend im Hintergrund die Musik zu spiclen beginnt.

272

Im Inneren des Irrgartens, den Thr ja schon zur Gentige kennt,
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ist ein groBer Tisch aufgebaut, wie Thr ihn noch nicht geschen
habt — und die Giiste des Junkers, darunter einige mit schmerz-
lich bekannten Gesichtern, haben hier Platz genommen, wih-
rend vor ithnen einige Lakaien noch einige Vorbereitungen fiir
die festliche Abendmahlzcit treffen.

Kaum habt Thr Platz genommen — das sanfte Dringen der La-
kaien liBt Euch gar keine andere Wahl — und Eure Tischdame
angestarrt, dic auBer ihrer Seidenmaske und wohl mehreren
Stein Geschmeide erst wieder ab der Taille ctwas am Leibc tréigt,
beginnt der vornchm in Adelstracht gewandete Gastgeber, die-
ser vertluchte Dimonendiener, mit einer gedrechselten Anspra-
che, in der er all seine Giste begriiBit, dic es trotz der unruhi-
gen, rebellischen Zeiten zu ihm geschaftt haben. “Aber Thr wiBt
ja, meine Licben, daB ich auch immer ein offenes Haus fiir
Freunde der besonderen Unterhaltung habe; und man sagt mir
nach, dal} ich Vergniigungen ausrichte wic sonst kaum einer,
auch wenn ich mich natiirlich nicht loben will. Ich kann nur
hoffen, daB Ihr alle hier ¢in wenig ausspannen kénnt von den
Trubeln dieser Zeit: Wenn auch die Gesetzlosen Eure Hiuser
plindern und Eure Séhne schinden mégen, hier kénnt Ihr den-
noch das Leben genieBen. Zweifelt nicht, daB ich Euch gerne
hier behalte als meine Ehrengiiste, bis es wieder ruhiger st —
viellcicht habt Thr die Wachen nicht geschen, die uns vor allen
bisen Eindringlingen beschiitzen. Was allerdings das gutwilli-
ge Eindringen angeht, ich denke, da wird sich heute auch fir
jeden nach seinem Geschmack etwas finden ...”

Als das gekiinstelte Gelichter abebbt, fihrt der Unsclige fort:
“Wir wollen dicsen Ort hier schen als eincn Gegenpol zum
unchrenhaften Schlof Baliiri: Hier kommen wir nicht um des
Umsturzes willen zusammen, hier feiern wir ganz harmlos uns
und unsere Begabung, auch dort zu genieBen, wo der Schwi-
chere zuriickschreckt. In diesem Sinne erklire ich das Mahl fiir
erottnet!”

Sogleich schwirmen die Dienstboten aus und plazieren in etwa
einem Schritt Abstand Feucrschalen mit glithenden Kohlen —
und auf diese Kohlen werden Kessel mit kochendheifier Brithe
gesctzt. Vor Euch und die anderen Giste aber werden Platten
mit frischem, noch warmem und blutigem Fleisch gestellt. Thr
crkennt mithelos Rind, Schwein, Kalb, Gefligel und Wildbret,
aber auch Herz, Leber und andere Innereien — einige der hier
dargebotenen Fleischsorten sind Euch jedoch rundheraus un-
bekannt.

Teils geziert, teils mit erschreckender Riicksichtslosigkeit begin-
nen die Giste nunmehr, mit ihren langen Dolchen Fleischstiicke
aufzuspieBen und in der kochenden Brithe garzusieden — auch
wenn viele recht cigenartige Vorstellungen haben, wann Fleisch
bereits gar ist: Eure Tischdame jedenfalls nimmt ihren Bissen
schon nach cinigen Herzschliigen wieder heraus und beiBt herz-
hatt in das noch tcfrote Fleisch. Dann wendet sie sich scheu
lichelnd mit blutiiberstromten Lippen zu Euch und bemerkt
héflich. “Ach, ich liebe es, wenn die Nieren nicht bis zur Cha-
rakterlosigkeit gewiissert wurden.”

Wic wollt Thr ¢s nun halten? Mécheet Thr bei den Euch be-
kannten Fleischsorten zugreiten (208), licber eine der fremden
probicren (134) oder Euch ganz des Essens enthalten (62) —denn
solche biuerlichen Trivialititen wie Brot oder Gemiise gibt es

aul dieser Adelsteier natiirlich nicht?

273

Mit klopfendem Herzen tragt Ihr den Folianten zu einem
Biicherstinder heriiber und beginnt zu lesen — es 1st mehr oder
minder Tempelbuch, Zehntregister und Dorfchronik in einem,
und vielleicht enthilt es ja wirklich Hinweise auf ein hilfrei-
ches Mittel gegen den Feind ...

Lange Zeit, viele Stunden, miifit Ihr Euch damit abmiihen, die
oft sehr eigenwilligen Handschriften der Geweihten zu entzif-
fern, die in den letzten Jahrzehnten den Tempel betreut haben.
Oftmals schreiben sie nur von Geburten und Hochzeiten, der
Weinernte und den kleinen Festen der Dérfler — doch gerade
hicr kénnte ja auch etwas Nutzbringendes verborgen sein.
Und tatsichlich, als Thr dic Hoffnung schon beinahe aufgeben
und den Folianten schwungvoll schliefen wolltet, bemerke Thr
cinen kurzen Bericht cines Geweihten, der wohl vor gut zchn
Jahren auf dem Landgut des Herrn Junkers einen ncugebauten
Pferdestall eingesegnet hat. Der Hausherr war ihm damals schon
ein wenig eigenartig vorgekommen, und ciner plétzlichen Ein-
gebung folgend, vergrub der Geweihte damals cinen kleinen
gesegneten Gegenstand zwei Spann hinter der Schwelle, um
zusitzlichen Segen in das Gebidude zu tragen: cin kleines
Kristallflischchen mit geweihtem Wein, verschlossen mit cinem
Stopfen in Form einer Weintraube aus Amethyst.

Das mubB es sein, durchtihrt es Euch! Dem Bericht nach hat
der Geweihte damals seine Tat nur dieser Chronik anvertraut,

und man mub schon so verzweifclt sein wie lhr, um diese alte
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Schartcke so griindlich durchzulesen. Die nachfolgende Ge-
weihte — wohl die derzeitige Verriterin an der Géttin - jeden-
falls schreibt bereits recht am Anfang, dali sic ¢s als schr lust-
feindlich betrachtet, in dem verstaubten Buch zu blittern ...
Mit ncuem Eifer stellt Thr das ehrwiirdige Werk zurtick und
verlaBt nach cinem innigen Dankgebet an die Schéne Géttin
den Tempel, um zuriickzueilen zum SchloB.

Es ist bereits der Abenddimmerung schr nahe, als IThr das Dorf

verlaBt, und als Thr das Anwesen des Kultisten erreicht, scheint
nur noch sehr schwach das letzte Licht der Praiosscheibe. Doch
was Thr dann vor Euch seht, ist noch weit unangenehmer: Ein
kleiner Trupp Lakaien, der offensichtlich Ausschau hilt nach
Nachziiglern, wie lhr es seid: Sie haben bereits drei andere Gi-
ste zusammengesucht, und als Thr erscheint, werdet Thr mit
Rufen begriifit: “Hurral Gurt, dalh Thr kommt, Exzcllenz! Wir
wollten gerade autbrechen in den Irrgarten, damit das Fest be-
ginnen kann!”

Wollt Thr den Lakaien brav folgen (138), oder versucht lhr, Euch
dem Ansinnen zu entzichen, um nach dem geweihten Flisch-
chen zu suchen (211)°

274

Kaum habt Ihr damit begonnen, mit grober Kraft an den Pflan-
zen zu zerren oder zu hacken, werden auch schon die ersten
Dértler auf Euer ‘Treiben aufmerksam: Angefithrt von dem
Mann, der sich schon eben so fitr Euch interessierte, treten wohl
zehn Bauern und Winzer zu Euch und verlangen in barschem
Ton, daB Thr sofort authért, den Tempel entweihen zu wollen.
Wie reagiert 1hr? Verzichtet Thr zerknirscht auf weitere Versu-
che, das Gestriipp zu entfernen, und schlendert, um cinen ele-
ganten Abgang bemiiht, zurtick zum Dorfplatz (288), oder er-
zihlt Ihr dem Pack, wohin es sich scheren kann (210)°

275

Eilig behauptet Thr: “Oh, verzeiht, aber ich wollte mich nur cin
wenig hier umschauen. Ist ja auch sehrinteressant, Eure Samm-
lung arkaner Kostbarkeiten ...” Withrend Ihr noch plaudert und
Euch dabei bemiiht, ihm offen und unverhohlen ins Gesicht zu
sehen, bemerkt lhr, wic nett dieser Edelmann doch eigentlich
ist. Er hiitte ja auch einen Krawall schlagen kénnen, wic pein-
lich und blamabel wiirc das gewesen. Doch Euer hiltsbereiter
Freund geleitet Euch lieber hinab in ein nettes, wenn auch et-
was karges Zimmer unten im Keller und verspricht, Euch am
Abend einer alten Bekannten vorzustellen, auf die er wohl sehr
viel gibt. Wie zuvorkommend.

Erst als der Beherrschungszauber nachgelassen habt, begreift
Ihr, daB Thr im Kerker sitzt und wohl geopfert werden sollt.
Zwar bleibt am Abend doch alles ruhig, aber das dndert nichts
daran, daf Thr schlieBlich doch vor Erschépfung in eincn unse-
ligen Schlaf sinkt und hintibergleitet nach Abschnitt 206.

276

Das wiire geschafft! Zum Gliick ist die Tir gut geslt und
schwingt lautlos auf, nachdem Ihr erst das Schlof gemeistert

habt. Vor Euch seht Thr eine Studierstube mit teuerster Ausstat-
tung — offensichtlich hat sich der Hausherr schon seit langer
Zeit mit dem Studium des Arkanen beschiftigt: An den Wiin-
den hiingen farbige Schautafeln mit Sternstinden und astralen
Krattmustern; mchrere oftene Kisten mit Pergamentrollen sind
cbenso zu sehen wie eine kleine alchimistische Ausrtistung. An
ciner grobBen Schiefertatel hat jemand mit bunter Kreide magi-
sche Schriftzeichen und Kraftlinicn gezeichnet, auf ¢inem
Standpult liegen einige aufgeschlagene Biicher.

Schnell schaut Thr die Werke an, doch es handelt sich wohl “nur”
um ein Standardwerk der Zauberei — die Biande gehéren zur
Enzyklopidia Magica. Doch dann entdeckt Ihr, daB an der Wand
cine schwarze Truhe steht, verziert mit dem Symbol der Blut-
rose. Mit wenigen Schritten scid Thr dort und 6ffnet vorsichtig
den Deckel.

Vor Euch scht Thr auf tiefrotem Samt einen kostbaren Pokal lie-
gen. Er schimmert in allen Regenbogenfarben und hat doch
nichts vom Segen der jungen Gottin Tsa an sich — das verriit
nicht nur das olig-schlicrige Gleifien auf seiner Oberfliche, son-
dern viel stiirker noch die unheiligen Bilder, die auf der AuBien-
seite eingeiitzt sind: Ein jedes zeigt eine Frau von triigerischer
Schonheit bei einer anderen widerwiruigen Vergniigung.
Wabhrlich, hier habt Thr ohne jeden Zweifel den Quell des Bo-
sen vor Euch, das hicr herrscht. Vermutlich ist dieser Kelch das
Getill eines Damonen, der seinen Besitzer immer weiter ver-
dorben hat — von so etwas habt Thr zumindest in alten Legen-
den gehort. Wenn es Euch doch nur gelingen konnte, diese spiir-
bare Prisenz des Bésen auszutreiben! Denkt Thr, Thr besitzt et-
was, das das moglich macht? Dann geht bitee zu Abschnitt 397.
Ansonsten solltet Thr schleunigst alles wieder so arrangieren, wie
hres angetroffen habt, und das Zimmer wicder verlassen (216)!
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“Nun, der Ausgang ist ganz einfach zu finden, Exzellenz. Thr
folgt einfach dem Gang, steigt im Turm die Treppe hinunter,
und dann seid Ihr auch bereits am Ausgang.” Thr bedankt Euch
bet der Magd und seid dank ihrer Erklarung binnen kiirzester
Zeit bei Abschnitt 285 am Ausgang.

278

Und dann sitzt Ihr kerzengerade in einem Bett. Euer Herz rast
noch immer von diesem griBllichen Alptraum, und es vergehen
einige Augenblicke, bis Thrin der Lage seid, Euch zu fragen, wo
Ihr seid. Viclleicht habt Thr ja Gliick und seid noch immer in
dieser kleinen, gemiitlichen Herberge in Kuslik und habt alles
danach einfach nur getriumt ...

Doch als Thr Euch umblickt, stellt Thr fest, daf Thr Euch weder
in einer riesigen Sanduhr noch in der Kusliker Taverne, son-
dern vielmehr in einem riesigen Himmelbett befindet: Seidenc
Decken umschmeicheln Eure nackte Haut. Von dem Baldachin
des Bettes hingen gelbseidene Schabracken hinunter. Neugic-
rig zicht Ihr eine ein wenig zur Seite und erblickt einen nicht
minder luxuriés eingerichteten Raum. Dem Stand der Sonne
nach zu schlieficn, dic hell in das Schlafzimmer scheint, diirfie
es nicht mehr lange dauern, bis es Mittag ist.
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Als Thr aus dem Bett gleitet, entdecke Thr ¢inen Frisiertisch vol-
ler Tiegel und Duftfliischen. Auf einem niedrigen Tischchen ist
cin Tablett mit Euch zum Teil unbekannten Friichten, aber auch
Zuckerbrot und Pasteten abgestellt. Eure Kleidung liegt sorg-
filtig auf einem hochlehnigen, brokatbezogenen Stuhl — rasch
untersucht Ihr sie, und tatsichlich, es ist alles noch da, was Ihr
in den [rrgarten mitgebracht habt, und selbst eventuell danach
erlittenc Wunden sind geheilt.

Eine aranische Wand zeigt Szenen aus dem Harem eines Po-
tentaten. Ein kurzer Blick dahinter offenbart eine Wanne aus
feinstem Unauer Porzellan, in der duftendes Badewasser einla-
dend schimmert. In diesem Raum ist der Gast tiirwahr Konig.
Nachdem Ihr Euch an den angebotenen Annchmlichkeiten
giitlich getan habt, verlafit Ihr den Raum, um zu erkunden,
wohin ¢s Euch verschlagen hat. Bitte macht in Abschnite 443
ein Kreuzchen und lest dann in Abschnitt 144 weiter.

279

Nun, die Ttir ist eindeutig verschlossen — ob magisch oder nicht,
ist schwer festzustellen. Thr kénnt entweder umkehren und ei-
nen neuen Weg withlen (436) oder einfach einmal versuchen,

ob Ihr das SchloB knacken kénnt (71).

280

Sand! So weit Euer Auge blicke, iiberall Sand. Und Thr stecke
mittendrin. Thr bemerkt, daB Ihr immer tiefer in den Sand
hineingezogen werdet. Verzweifelt versucht Thr mit Euren Fii-
Ben zu strampeln, den Sand zu treten wie Wasser.

Und dicses mal gelingt es auch. Als Thr euren Kopf wieder er-
hebt und umherschaut, seid Thr gar nicht mehr so sicher, ob es
wirklich Sand ist, in dem Ihr treibt. Wie in einem Traum hat er
sich 1n dunkles, uncrgriindliches Wasser verwandelt, auf dem
in Eurer Nihe cin Schiff vorbeisegelt, wie Thr es noch nie zuvor
gesehen habt.

Eine massige Gestalt steht am Steuer, und zwei junge Frauen —
woher wilt Thr das, sind sic doch genauso von Roben und Ka-
puzen verhiillt wie der Steuermann? — verrichten Matrosen-
arbeit. Und dann bemerkt Thr, wie die cine nachlissig zu Euch
schaut und sich dann an cinem der unziihligen Taue zu schaf-
fen macht, die sich auf dem Schiff spannen. Mit geiibten Fin-
gern lost sic einen Knoten einer Kreisschlaufe und gibt dem
Reep wieder Spicl. Mit diesem Bild vor Augen wacht Thr dann
in Abschnitt 219 auf.

281

Mit einem Gefiihl der Heiterkeit und Gelassenheit nehme Thr
auf cinem der Kissen Platz. Der zarte Rosenduft hiillt Fuch ein
und weckt Erinnerungen an Eure erste Licbe, an herrliche Triu-
mereien, allgemein an die schénsten Augenblicke Eures Lebens,
dic auf einmal wieder greitbar nah scheinen. Versonnen lichelt
Ihr vor Euch hin und schaut erst auf; als ein Lied ertént. “In
Joborn einst vor Jahren ...”

Thr betrachtet den in farbenfrohe Gewiinder gekleideten Singer
neugierig — offensichtlich habt Thr nicht bemerkt, wie er den
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Tempcel betreten und sich vor dem Altar niedergelassen hat. Den
Blick auf das Bild der Schénen Géttin gerichtet, singt er von
einem Wunder der Herrin, die einst selbst zwei feindliche Hee-
rc¢ dazu brachte, sich lieber bei einem rauschenden Fest statt im
Kampfe gegeniiberzustehen.

Leise, fast ein wenig verlegen, klatscht Ihr Beifall, als er seinc
Ballade beendet hat.

Der Singer schaut zu Euch hin und nickt Euch zu: “Es freut
mich, wenn Euch mein Lied gefallen konnte. Ich habe mir ge-
dacht, daB die Herrin hier in ihrem doch ctwas abgeschiedene-
ren Wohnsitz gerne etwas Abwechslung von immer den glei-
chen Weinleseliedern mag, und ihr deshalb cine meiner Kom-
positionen zum Geschenk gebracht.”

Nach diesen Worten giefit er sich etwas Wein ein und nimmt
neben Euch Platz. Nachdem Thr noch eine Weile die wunder-
volle Atmosphire genossen und heiter mit dem weitgereisten
Barden geplaudert habt, verlaBt Thr beschwingt den Tempel und
kehrt zum Dorfplatz zuriick (150).

282

Nachdem sie Euch und Eure Ausriistung gemustert hat, fragt
Meisterin Amina mit schlecht verhohlener Neugierde: “Nun,
Fremdling, lhr scheint ja wahrlich weitgereist zu sein. Seid Thr
vielleicht gar hier, um das Geheimnis von Enricio und Aldana
zu losent” Wollt Thr einfach erst einmal zustimmen (347) oder
lieber herausfinden, was es mit dieser Frage auf sich hat (79),
oder rundhcraus abstreiten (5)?
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283

Ihr tretet hinter das Midchen und riuspert Euch. Vor Uberra-
schung liBt die Magd alles fallen und fihrt erschreckt herum,
doch als sie feststellt, daB3 Thr nicht der Hausherr oder ein Bosc-
wicht seid, findet sie schnell ihre Fassung wieder. Mit zu Boden
gerichteten Augen fragt sic Euch: “Habt Thr einen Wunsch,
Exzellenz?”

Wollt Ihr sie nach den Ereignissen des Vorabends fragen, so lest
bitte bei Abschnitt 396 weiter. Wenn Lhr hingegen den Ausgang
sucht, crklirt Sie Euch in Abschnitt 277 den Weg.

284

Thr tiberpriift vorsichtig dic anderen Tiren, doch wie sich rasch
herausstellt, sind sie alle griindlich verriegelt. Hinter ciner kénnt
Ihr ¢in Schnarchen, hinter einer anderen Stéhnen und Gurren
horen, und hinter der dritten erklingt Klirren und Plitschern:
Anscheinend gieBit gerade jemand ein Getriink ein. Offensicht-
lich sind noch andere Giiste in diesem Herrenhaus, doch eben-
so offensichtlich wollen sic nicht gestért werden, so dal3 Thr Euch
in Abschnitt 144 fiir einen anderen Weg entscheiden miift.

285

Ihr befindet Euch auf dem Vorplatz des Schlosses, und Euch
tille direkt auf, wie gepflegt die Umgebung doch aussicht, als
wiirden hier einige Banner von Girtnern beschiftigt — allein
die dunkelroten Rosen in den zahlreichen Beeten miissen schon
immense Pflege bendtigen ... Doch was man vor allem sicht,
sind Bewaftnete: Anscheinend fiirchtet sich der SchloBherr so
schr vor einem Angriftf, daf er mindestens eine Kompanie Sold-
ner unter Waften hale ...

Wollt Thr von hier das Schlof betreten, so begebt Euch bitte zu
Abschnitt 143. Thr kénnt Euch aber auch in Abschnitt 435 zu
dem grofien, L-formigen Gebiude begeben oder in Abschnitt
286 die Stallungen betreten. Wenn Thr Euch fir den SchloB-
park interessiert, blittert bitte zu Abschnitt 214.

Wenn Thr hingegen zum Dorf Auweiler zuriickkehren machtet,
lest bitte bei Abschnitt 287 weiter.

286

Die Stallungen des SchléBchens sind nicht weiter spektakulir:
Den nérdlichen Teil nehmen die Remisen ein, wo die Kutschen
des Hausherrn und einiger seiner Giste untergestellt sind, im
stidlichen Teil sind die Boxen, in denen die Pferde eingestellt
wurden — gute Durchschnittspferde, die weder minderwertig
noch spektakulir edel und kostbar sind. Aber daB} der Hausherr
andere Freizeitbeschiiftigungen bevorzugt als die Jagd, habt Thr
Euch wohl bereits denken konnen ...

Es sicht so aus, als ob Thr besser zum SchloBvorplatz (285) zu-
riickgeht — oder sucht Thr in Abschnite 141 etwas Bestimmtes?

287

Eine Weile dauert der Marsch aut der Giberraschend gut ausge-

bauten Strale schon — seltsam, Thr habt sie deutlich verfallener
in Erinnerung, doch nun ist sie wirklich selbst fiir Gespanne
geeignet. Unerwartet schnell liegt vor Euch das Dorf Auweiler,
in dem lhr noch vor kurzem gewesen seid — aber wic anders
sicht es aus: Nicht nur sind keine der schmucken Hiuschen zu
sehen, sondern nur verfallene Bruchbuden, die gut zu den zer-
lumpten Gestalten passen, die um sie herum zu sehen sind. Das
ganze Dorf wirkt, als sei es Jahre lang unerbittlich ausgepliin-
dert worden, bis die Bewohner nur noch die Krifte hatten, wei-
ter fiir ihren Herrn zu fronen.

Und nicht einmal alle Euch vertrauten Gebiude sind zu schen:
Weder entdeckt Thr einen Kramladen noch eine Wechselstation
der Botenreiter. Kopfschiittelnd betretet Thr den Dorfplatz und
schaut Euch erst einmal um (288).

288

Wie Thr vom Dorfplatz aus sehen koénnt, gibt es an bemerkens-
werten Bauwerken nur den Tempel der Rahja (212) und eine
heruntergekommene Kaschemme, den Goldenen Pokal (136). Thr
kénnt auch gerne diesem unheimlichen Dorf den Ricken keh-
ren und weiterreisen in Richtung Vinsalt (209) — oder aber Euch
entscheiden, in das nahe Kuslik zurtickzureisen, wo man an-

gcblich aufjede Frage eine Antwort bekommen kann ... (25)

289

Kurz entschlossen betretet Ihr, wic schon zuvor, den Trrgarten —
doch dieses Mal wiBt Thr ungefihr, auf was Thr Euch cingelas-
sen habt. Was Thr allerdings nicht wibit, ist, wic man in diesem
vermaledeiten Labyrinth zurechtkommt: Wo Thr Euch des We-
ges ganz sicher wart, spannt sich auf cinmal eine dichte Hecke,
und bald habt Ihr das unabweisbare Gefithl, der Irrgarten selbst
stitnde mit dimonischen Miichten im Bunde und habe Euch
hier fest eingeschlossen ...

Wiihrend Thr noch durch das Labyrinth wandert und weder die
Lichtung mit den verzerrt lachenden Feiernden noch den Aus-
gang wicderfinden konnt, bemerkt Thr auf einmal, als das Trom-
meln begonnen hat und das Geldchter verstummt ist, wie er-
schreckend viel Zeit vergangen ist: Ein unheimliches Geridusch
ertont — schwer, fast unmoglich zu beschreiben, wie das Rau-
schen eines grofen Erdrutsches, wie das ZerreiBien von michti-
gen Barrieren, wic das ...

Nebel umtingt Euch, und ohne dali Thr Euch dagegen wapp-
nen kénnt, werdet Thr von ihm wic mit klammen Fingern fort-
gezogen, bis Euch undurchsichuges Grau einschlieit und Thr
das BewuBtsein verliert.

Zum Gliick geht es dennoch weiter, und zwar wieder einmal in
Abschnitt 206.

290

“Hat er nicht recht, der GroBvater?’

>

ruft Ihr provozicrend
“Wenn lhr frei sein wollt, miifit Thr daftiir kimpten! Nutzt die
Gelegenheit, Euer Joch abzuschiitteln! Glaubt mir, die Gétter
werden mit Euch scin, denn der Junker ist e¢in elender Ketzer
und Frevler!” Die angetrunkenen Kneipengiste lassen sich leicht
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mitreifien, und bald schon sind sie aus der Taverne zum Golde-
nen Pokal gestolpert, um auch die anderen zu iberzeugen.
Doch als Thr draufien steht und zu den ntichternen Dérflern
sprecht, da tritt cin anderer Bauer vor und mecint knapp: “Das
ist ja recht starker ‘Tobak. Nicht, daf} ich mir nicht gerne mal
wicder was rauchen wiirde, aber ... den Junker einen Frevler
nennen, was niitzt das schon? Die Géotter sind bislang noch
immer mit den Michtigen gewesen, und wir kleinen Leutchen
sind zu gering, als daB siec uns gesehen oder gehért hiten .7
Zustimmendes Brummen folgt scinen Worten.

‘T'ja, zuriick kénnt Thr nicht mehr, und fiir die meisten subtilen
Ul)crrcd1111gskiinstc sind dic Leute inzwischen zu aufgeheizt.
Also versucht Thr, die Leute mit Eurer Persénlichkeit herumzu-
reiBen — bitte versucht eine Charisma-Probe. Wenn sie gelingt,
geht es bet Abschnitt 63 weiter, sonst bei Abschnitt 135.

291

Als die Mahlzeit immer weitergeht, flieft auch der Wein reich-
lich, und immer wieder werden frische Platten mit blutigem
Fleisch gebracht. Bald schon sind die meisten Giste ebenso be-
trunken wie blutbespritzt, und kaum jemand kilmmert sich noch
um scine Erscheinung. Viele Anwesende versuchen, sich gegen-
seitig zu flittern, sei das Fleisch noch so heif, und jeder Schmer-
zensschrel ruft gezwungen frohliches oder rundheraus boshat-
tes Gelichter hervor. Wohl am schlimmsten treiben es der Gast-
geber und die ketzerische Rahjageweihte neben ihm, die
am Koptende der Taftel Platz genommen haben — sic
amisieren sich nur, wenn sie voll Schadenfreude 0l
iber jemanden spotten kénnen, der cine Wunde ((
erlitten hat. C ¢
Plstzlich aber verstummen dic Gespriche und das g
Gekreische, als eine laute Frauenstimme iiber die
kleine Lichtung rutt: “Hért doch auf, Thr Orks!
Nein, Thr seid schlimmer als Orks, Ihr seid Un-
holde, Verdammte! Bereuet und flieht von
hier wie Geister im Sonnenlicht!” Als

Ihr aufschaut, scht Ihr dic junge
Hexe, die den Fluch gesprochen
hat — doch noch ist sie frei, und
Thranklagender Fingeristauf den
Junker gerichtet: “Euch aber nen-
ne ich, Sharain von Clamcth, cincn
Frevler gegen die Gesetze Sumus und
Satuarias! Thr habt mit Euren Ausschweifun-
gen jedes Mab verletzt und dem Volk alles ge-
nommen, alles Gut und alle Gefiihle! Euch
bleibt keine Flucht, denn Euch soll mein @)
Fluch 4

Sharains, damit Thr dahinsiecht wie

Todesfluch treften, der
das Land, daB Eure Schritte zu lan-
ge ertragen mufite!”

Wiihrend der Litanei sind viele Giste
aufgesprungen — und cinige davon so- %‘
gleich wicder umgestiirzt, betrunken, .
wic sie sind. In dicsem Tumult kommt

auch Thr nicht zu ciner gezielten Aktion, denn

291 —293

ehe lhr es geschafft habt, Eure bezechte Tischdame loszuwer-
den, deren blutbespritzte Briste schwer gegen Euren Kaérper
gedriickt werden, bricht bereits am Kopfende des Tisches wahr-
lich die Holle los:

Der Diamonenbiindner hat sich erhoben und beginnt mit einer
Litanei: “Herrin der schwarzen Liiste, hére mich und gib mir
Kraft, diese Frevlerin zu bestrafen. Gib mir Kraft, und ich wer-
de sie dir zum Opfer darbringen, damit du ihre Seele genicBen
kannst in alle Ewigkeit!”

Bitte schaut bei Abschnitt 133 nach. Ist dort ein Kreuzchen,
geht es bei Abschnitt 207 weiter, ansonsten bei Abschnice 271.

292

So iiberraschend kommt Euer Angriff, dall niemand ihn vor-
hersehen und verhindern kénnte. Doch was immer Lhr versuche,
hier in seinem Unheiligtum prallt, ja, gleitet s cinfach an dem
Kultisten ab, ohne ihn auch nur zu kratzen. Sofort packen Euch
so viele Hinde an Armen, Haaren, Rumpf und Beinen, dal3 Thr
Euch keinen Finger breit zu rithren vermaogt. Interessiert schaut
Euch der Gastgeber an, doch er verzieht ansonsten keine Miene
— doch dann beugt er sich schnell vor, nimmt Euren Kopt in
beide Hinde und fihrt Euch geschwind mit seiner unnatiirlich
langen, klebrigen Zunge durch das Gesichr ...

Von Ekel geschiittelt hort Thr nur undeutlich, wie jemand tragt,
ob man Euch toten soll. Doch der Hausherr lehnt ab: “Unsinn.
Fesselt thn und haltet ihn bereit, damit wir thn den Send-
boten ofterieren konnen, falls die kleine Hexe nicht
reicht. Als Dessert ...7

Von getibten IHinden geknebelt und
gefesselt, werdet Thr unsanft beiseite
. gelegt — wie die Fliege von einer
' Spinne, schicBt Euch durch den
Kopf. Ohne Euch dagegen wehren
zu kénnen, miiB3t Thrin Abschnitt 132
mit anschen, was weiter geschieht.

293

Seltsam ist es schon, was diese Rahjageweihte
da so redet, und Ihr vermogt ihr keinen rechten
Glauben zu schenken — vermutlich gehort sie
einer exotischen Sckte inncrhalb der Gemein-
schaft der Freude an. lhr habt einmal ge-
hort, dab bei den Tulamiden derartige
Lchren vorkommen sollen, auch
wenn die junge Frau mit ithren
glanzloscn tribblauen Augen
und dem stumpfen blonden
Haupthaar fiirwahr nichts Tula-
midisches an sich hat... Withrend
Thr noch vor Euch hin gribely, wo
Ihr solche Behauptungen noch
gehort habt, ertont auch schon ein
dunkles Trommeln, das Euch un-
kontrollierbare Eisschaucr den

Riicken hinabsendet. (269)
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294

Gierig tasten Eure Hinde nach der Gespielin, so wie die ihren
nach Euch. Schnell ist vom Leib gestreift, was Ihr an Kleidern
an Euch habt, und ohne auch nur nach einem etwas diskrete-
ren Platz zu schauen, fallt Thr mitbeinahe terischer Briinstigkeit
tbercinander her. Doch noch wihrend Thr das Spiel der Lust
pflegt — das hier weit mchr von cinem harten, mitleidlosen
Kamptan sich hat —, hort Thr bereits die kommentierenden Stim-
men von gewif cinem halben Dutzend schaulustiger Fest-
besucher: “Nun ja, also kunstvoll wiirde ich da ja nicht gerade
nennen, meine Liebe!” — “Ach, Thr seid ja nur voll des gelben
Neides, mein Bester — solch jugendliches Ungestiim macht wirk-
lich alles wett, was an Haltung und Eleganz zu vermissen ist
.7 — “Schaut doch nur, wie schwer er atmet, die Kriuter schei-
nen bei ihm wirklich noch mit voller Schiirfe zu wirken.” — “Ach
nun, es ist halt immer so, man kann eben ungeschlittene Wild-
heit genieBen oder aber kiinstlerische Perfektion anstreben. Also,
ich weil} ja, was ich bevorzuge ...” — “Aber tut doch nicht so,
meine Liebe — ich jedenfalls empfinde diesen ungestimen Akt
doch als etwas durchaus Erquickendes, ein sehenswertes Inter-
mezzo ..."

Als Thr schlieBlich von der ungehemmten Kraftanstrengung er-
mattet zusammensinkt, eilt Eure Gespielin ohne eine Geste des
Abschiedes eilig davon, um sich bei einem Lakaien ein Rauch-
stibchen reichen zu lassen — und auch die Zuschauer verlieren
sich, nicht ohne einige abschlieBende Worte des Lobes oder Ta-
dels fiir das Spektakel, das Ihr ihnen geboten habt. Unbefriedigt
und mit cinem deutichen Gefiihl der inneren Unruhe raftt Thr
Eure Kleider zusammen und zieht Euch wieder an, um danach
erst mal einige Zeit, wenn auch vergeblich, nach Entspannung
zu suchen — bis in Abschnitt 269 ein dumpfes Trommeln be-
ginnt, das sogleich Eure Aufmerksamkeit fesselt und Euch eisi-
ge Schauer den Ricken hinablaufen lifit.

295

Als Thr den ersten Schluck der seltsamen Flissigkeit nehmye, er-
kennt Thr sie: Eine beiflender Schiirfe fiillt Euren Mund und
atzt sauer Euren Gaumen — so arg, daB Thr einen Punkt Scha-
den nehmt, wihnend Thr hustet und wiirgt, um wieder zu Atem
zu kommen und die letzten Tropfen des ekligen Gesdffs loszu-
werden, die sich in Eure Lunge verirrt hatten.

Essig! Es ist schirfster, bitterster Essig, den Euch die alte Vettel
da eingeschenkt hat. Mithsam wischt Ihr Euch die Augen, ent-
fernt die Trinen, die jih emporgestiegen sind. Als Thr wieder
klar sehen konnt, grinst Euch die alte Domna Lassandra breit
an: Ihre Zihne, das konnt Thr nun gut sehen, sind allesamt aus
Gold und Perlen gefertigt. Fiir einige Herzschlige leuchten auch
die Augen der Umstehenden auf — offensichtlich waren die
meisten in den iiblen Scherz eingeweiht. Gackernd wie ein Huhn
héhnt die Alte triumphierend: “Denk nicht, Liebchen, ich hit-
te gelogen: Das war einmal einer der edelsten Tropfen, die je
wuchsen, aber ich habe ihn noch veredeln lassen. Meinst du
nicht auch, daB er jetzt nur etwas fiir die Starken an Korper
und Geist ist, gut um die Schwichlinge von denen zu scheiden,
die die Kraft haben, sich ganz den Geschenken der Herrin hin-

zugeben ...” Auf diese Art und Weise geht es weiter — der Ser-
mon der Domna Lassandra zieht sich weiter und weiter hin,
und schnell verlieren die Umstehenden ihr Interesse und wen-
den sich anderen Spektakeln zu.

Wollt Ihr die oftensichtlich geistesverwirrte Adlige einfach ebenso
stehenlassen wie die anderen (56), oder wollt Thr sie licber at-
tackicren, um Euch fiir den gemeinen Streich zu richen (267),
oder mochtet [hr versuchen, mehr iiber die Verriickte in Erfah-
rung zu bringen? Dann geht es bei Abschnitt 389 weiter.

296

Zwar spiirt Ihr schon nach kurzer Zeit, wie Euer allgemeines
Interesse umschligt in Listernheit — anscheinend waren dem
Trunk cinige Elixiere beigemischt. Doch wie bei einem Recken
von Eurem Format kaum anders zu erwarten, kénnt Thr Euch
durchaus unter Kontrolle halten und gegen die tierische
Brinstigkcit wappnen, die in Euch aufsteigt. Aber wollt Thr das
eigentlich? Wenn Ihr die Gelegenheit nutzen méchtet, nach ei-
ner ebenso begierigen Gespicelin zu suchen, kénnt Thr das in
Abschnitt 128 tun. Anderenfalls kénnt Thr auch in Abschnitt
200 einfach weiter die Stmmung auf Euch wirken lassen.

297

Es ist nicht ganz cinfach, den wiisten Unterhaltungen zu wi-
derstehen, die hier geboten werden: Nicht, weil sie so verlok-
kend wiiren, sondern ganz einfach, weil die anderen Giste so
verdammt aufdringlich sind, wenn sie sich ihren Spall mit Euch
machen wollen. Verdammt, das ist genau das richtge Wort —
dieses ganze Treiben hat spiirbar etwas Unseliges an sich, als
wiirden sich die Anwesenden allesamt bemiihen, auf wildeste,
zugellose Weise die einfache Lebensfreude wiederzugewinnen,
die sie lingst unrettbar verloren haben.

Und wirklich, als Thr Euch umschaut, seht Ihr jemanden, der
eigentlich in der Lage sein miifite, Euch dariiber Auskuntt zu
geben; und zugleich fithlt Thr Euch von der schieren Anwesen-
heitirgendwie vor den Kopf gestoBen: Denn am Rande des Plat-
zes, unweit einer der Hecken, seht Thr eine noch junge Frau in
der diinnen roten Robe einer Rahjageweihten stehen. Wollt Thr
Euch anhéren, Giber was die Geweihte gerade spricht (58), oder
wollt Thr Euch lieber an anderen Stellen umschauen? Etwa ge-
geniiber der Stelle, wo Thr diesen unheimlichen Platz zuerst
betreten habt, seht Thr zwei Durchginge, die mit dichten Vor-
hingen abgeteilt sind — und das weckt natiirlich Eure Neugier-
de, denn was kénnte so geheimnisvoll sein, dal es vor den Blik-
ken dieser sittenlosen Horde verborgen werden muf} (203) ¢

2938

Das Haus der Géttin erstrahlt im sanften Licht zahlreicher ro-
ter Kerzen. Nur wenige Schritte hinter dem Eingang ist ein
Badebecken zu sehen. Eine Statue der Géttin trigt ein Fill-
horn, aus dem unauthérlich Wasser in das Becken plitschert.
An der Stirnwand des Tempels ist eine Darstellung der Géttin
mit ihren beiden Pferden, der Stute Sulva-vom-Strahlenden-
Blick und dem Hengst Tharvun. Auch hier ist ein Tischchen
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mit Wein, Niissen und allerlei Konfekt aufgestellt. An den Sei-
ten scht Thr Nischen mit Kissen, die zum Verweilen einladen.
In einer dieser Nischen sitzt eine Frau in der durchscheinend
roten Robe eine Rahjageweihten. Als sic Euch erblickt, begriiBit
sic Euch mit Umarmung und KuB}: “Schén, dafl du kommen
konntest, mcin Freund. Was wiirde dich erfrcucn?”

Was wollt Thr tun? Ihr kénnt nun mit der Geweihten einige
schéne Stunden verbringen (264) — oder wollt Thr lieber die
Gelegenheit nutzen und Euch in ernsteren Angelegenheiten
beraten lassen (196) 7

299

SchlieBlich sagt sic: “Ich fiirchte, ich sehe da Dinge, die der
Herrin nicht unbedingt wohlgefallen. Du weiBt anscheinend
nicht genau, was sie von ihren Besuchern erwartet ... Doch wie
sollst du es wissen, wenn man es dir nicht sagt — also will ich es
dir beibringen.” Weiter geht es bei Abschnitt 266

300

“Ich wollte nur etwas fiir den Herzog auskundschatten”, erklirt
Thr mit fester Stimme. Anscheinend seid Thr aber nicht iiber-
zeugend genug, denn der idltere Soldat, von der Riistung her
anscheinend ein Hauptmann, blickt Euch voller Verachtung an.
“Nattirlich wolltet Thr das. Los, mitkommen, Oberst Conchobair
wird schon wissen, was er mit Euch anfangen soll.” Euch bleibt
nichts iibrig, als die beiden nach Abschnitt 49 zu begleiten.

301

Vielleicht kann Euch ja der Mann weiterhelfen — man sagt ja,
Alkohol l6se die Zunge. Also betretet Ihr den reich ausgestatte-
ten Tempel und nehmt auf der angebotenen Bank Platz. Er-
freut schaut Euch der Alte an: “Scho scho, héfliche und
gottestirschtische Jugend, dasch schieht man schelten. Gerade
jetscht, wo schich dasch gansche Volk gegen scheine Herren er-
hebt. Ach, esch isch grischlich. Umstursch allerorten, kein
Reschpekt mehr ...” Seine Tirade geht noch einige immer schwe-
rer verstindliche Sitze so weiter, dann reilt er sich sichtlich
zusammen und sagt: “Aber isch vergesche misch. Prajaschtro ya
Schelikum isch mein Name, hick. Wer bischt dur” Ohne sich
um Eure Antwort zu kiimmern, wiederholt er die alten Klagen
tiber die Undankbarkeit der Jugend und den fehlenden Respekt
vor dem Alter, mit denen Euch schon beinahe Eltern oder Lehr-
meister aus dem Haus getrieben hitten.

Doch eines vergiBt er keineswegs: Meister Praiastro fiillt Euch
unbeirrt Euren Pokal immer wieder nach. Nun, wenigstens ist
dieser Tropten rein und frei von allen iiblen Beimischungen.
SchlieBlich, nach einer Flut von Klagen, schnappt Ihr doch noch
einen Brocken auf, der vielleicht hilfreich sein kénnte: “... unn
scho bin isch hierhergekomm, umma wieda rischtisch schu
feiarn. Dasch versteht der Herschog wirkelisch gut, und
vieleischischdasch auch beschalsch gengdi verfluchtn Rebelln
schu kimpfen. Dasch tun doch schon die Kaischerlische. Die
Emminensch isch auwech, nurch binnochier. Bin Prajaschtro
der Schakrischan, weischu?” Eifrig stimmt Thr ihm zu, was er

auch sagt, und zur Belohnung erhaltet Ihr neuen Wein. Schlief3-
lich wird alles immer verwirrender und Ihr schlaft beseligt ein.
Bitte begebt Euch nach Abschnitt 206.

302

Der Raum, den Ihr nun betretet, entpuppt sich als testlich ge-
schmiickter Saal. Auf cinem Thron seht Thr einen Mann mit
schiefsitzender Krone, der von gut einem Dutzend Minner und
Frauen in kostbarer Kleidung umringt wird — das ist offensicht-
lich niemand geringeres als Herzog Olruk Galahan von Kuslik,
dem Ihr nun Aug in Aug gegentibersteht. Als der Herzog Euch
erblickt, hebt er einen Pokal an seine Lippen und ruft Euch zu:
“Tungerr Mmmmann, kommmmt doch mal was naher.” Es ist
schwer zu verkennen, dal} der Herzog ziemlich angetrunken
ist. Aber er ist nun mal der Herzog, also kommt Thr sciner Bitte
nach und tretet zu ihm heran. Seine Hoheit winkt Euch noch
niher heran, und als Thr noch gut einen Spann von ihm ent-
fernt seid, zieht Euch der Herzog zu sich auf den Thron: “Jun-
ger Mannnn, duu gefillst uns, du siehstst so verrtrauenswiirgig
aus, jawohl. Hiermit ernennen wir dich zum Baron von Vinsalt,
du kannst dich jetzt erheben.” Benommen von der albernen
Ehrung und vor allem von dem schweren Atem taumelt Thr
zuriick. Als der Herzog Euch wieder auf die Fiifie schubst, er-
tont von einem Jangling hinter Euch lauter Protest: “Aber Ho-
heit, Thr hattet doch mir den Baronstitel von Vinsalt zugesagt!”
Der Herzog kratzt sich am Kopf, eine Aktion, die seine Krone
nur noch bedenklicher zur Seite rutschen liBt: “Wenn das so
ist, dann bist du jetzt Erzbaron, jawohhhl.” Nach dieser schwe-
ren Entscheidung nimmt der Herzog erneut einen groBen
Schluck aus seinem Pokal. Der zum Erzbaron erhobene Jiing-
ling lehnt sich offensichtlich zufrieden zuriick. Dann wendet
sich eine junge, ebenfalls stark angetrunkene Frau zu Euch und
zischt: “Ssetz dich doch hin, du Baron, wir feiern gerade den
groBartigen Sieg seiner Hoheit.” Méchtet Thr der Einladung
folgen — schlieBlich kann man nicht alle Tage mit einem Her-
zog zechen — dann geht bitte zu Abschnite 125.

Méchtet Thr hingegen dringende Staatsgeschiifte Eurer neu-
erworbenen Baronie vorschieben und dann in die Halle zuriick-
kehren, begebt Euch bitte nach Abschnitt 192. Vielleicht wollt
Thr ja auch noch ein wenig den Gang erkunden — wenn Ihr
Euch fur diese Méglichkeit entscheiden solltet, geht es in Ab-
schnitt 385 weiter.

303

Nachdem Ihr Euch vergewissert habt, daf niemand in Euer
Nibhe ist, eilt Thr nach rechts in den Durchgang und steht auf
einem gut drei Schritt breiten Gang, von dem eine Reihe ver-
schlossener Tiiren abgehen. Die Winde sind mit Gobelins und
Portraitmalereien geschmiickt. Alle zwei Schritt sind kristalle-
ne Kerzenleuchter an den Winden befestigt. Als Thr ein paar
Schritte gegangen seid, bemerkt Thr, daB aus einer offenen Tiire
Geldchter erklingt. Méchtet Thr herausfinden, was dahinter
steckt, dann schlagt rasch bei Abschnitt 302 nach. Wenn Thr hin-
gegen lieber weiter dem Gang folgen wollt, so begebt Euch zu

Abschnitt 385.
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304

“Ich wiirde gerne mit dem Wirt sprechen”, erklirt Thr der Rie-
sin. “Na, dann gehst du am besten zu thm hin. Auf geht’s.”
Bevor Thr wilit, wic Euch geschieht, werdet Thr von starken Ar-
men gepacke und vor die Theke geschleppt. “He, Igor, der hier
will was von dir.” Igor wirtt Euch einen kurzen Blick zu. “Also,
was gibt es?” Lest bitte weiter in Abschnitr 398.

305

Der Wein ist sehr lecker, und lhr schenkt Euch eifrig nach, ge-
rade nach diesem anstrengenden Tag ist die Entspannung eine
Wohltat. Neben Euch steht eine junge Frau und lichelt Euch
an — nur zu gerne kostet Thr auch von Threm Wein. So vergeht
die Zeit in angenchmer Stimmung, und irgendwann erblickt
Ihr die Farben der jungen Géttin. Dies mub cine Vision sein,
und Thr laBt Euch in diese Farbe hincingleiten. Bitte lest weiter
in Abschnitt 206.

306

Ziclstrebig eilt Thr zu dem einzigen freien Tisch und setzt Euch
dorthin. Es vergehen ctliche Augenblicke, bis sich vor Euch ¢ine
bestimmt zwei Schritt grofie und sicherlich mehr als hundert-
fiinfzig Stein wiegende rothaarige Frau aufbaut. “Na, was
hammer denn hier, an mcim Tisch. Deine Nase hab ich hier
noch nie geschen. Sach mal, aus was fiir nem Loch bist du denn
gekrochen?” Die Worte dieser Hiinin werden von Begeisterungs-
bekundungen der mittlerweile ebenfalls um Eurcen Tisch ver-
sammelten Kneipengiste unterstiitzt. Anscheinend erhotft man
sich von Euch ciniges an Unterhaltung. Wie wollt Thr Euch
nun verhalten. Méchtet Thr versuchen, in Abschnitt 260 bei der
Rothaarigen eine Bestellung autzugeben? Wollt Thr Euch ange-
sichts Threr Muskeln entschuldigen, dafl Thran ihrem Tisch sitzt?
Dann lest bitte in Abschnitt 191 weiter. Wie wiire es, wenn Lhr
dicser aufgeblasenen Person in Abschnitt 119 kriiftig eins auf
dic Nase gebt? Thr kénntet auch erkliren, daB Thr mit dem Wirt
reden wollt, dazu findct Thr in Abschnitt 304 alles weitere.

307

Recht bald seht Thr vor Euch die Burg, iiber deren Zinnen ein
Euch unbekanntes blaues Banner weht. Um die Burg zieht sich
ein Ring von bestimmt mehreren hundert Belagerern. Wollt Thr
versuchen, den Ring der Belagerer zu durchbrechen und Zu-
tritt zu crlangen? So mégt Thr dies in Abschnict 381 versuchen.
Wenn Thr Euch nach einem anderen Weg umschauen wollt, so
kehrt Thr in Abschnitt 259 auf den Marke zuriick.

308

Arm in Arm geht Thr mit der reizenden jungen Frau durch die
verwinkelten Gassen von Aldtenkiislich. SchlieBlich stcht Thr
vor cinem iiberkragenden Fachwerkhaus. Marika éifnet die Tiir,
und Thrbetretet eine schr kostbar eingerichtete Stube. Die Wiinde
werden von teuren aranischen Teppichen geschmiicke. Der mit

filigranen Schnitzereien verzierte Tisch triigt als Platte ein Mo-
saik der Herrin Rahja. Eure Gastgeberin ist ohne Zweifel eine
wohlhabende Frau. Marika bitte Euch einen Augenblick zu
warten und geleitet Euch dann in cin in sanftem Kerzenlicht
liegendes Schlafgemach. Die iber und {iber mit Kissen und
Teppichen versehene Schlafstatt hiittet Thr eher in einem tula-
midischen Harem denn in einer liebfeldischen Stadt erwartet,
der Duft von Rashdouli und dic Kleidung Eurer reizenden Ha-
remsdame lassen Euch schnell alle Gedanken an die AuBen-
welt vergessen. Marika hat nicht zuviel versprochen, diese Nacht
werdet Thr nie vergessen, und erst gegen Morgen falle Thr in ei-
nen kurzen Schlaf. Bitte lest weiter bei Abschnitt 206.

309

Im offenen Fenster des Ladens stehen verschiedene Ticgelchen.
Im Inneren hingen weitere ausgestopfte Tiere. Uber der eigent-
lichen Theke hingt cine ausgestopfte Echse, die wohl als Ker-
zenleuchter dient. Die an der Decke hingenden Kriiuter ver-
stromen einen aromatischen Geruch. Nachdem Thr Euch ei-
nen Augenblick umgeschaut habt, tritt eine Frau aus einem
Nebenzimmer. “Kann Ich Euch helfen?” Méchtet Thr die Frau
in Abschnitt 379 nach cinem Mittel gegen Dumpfschidel fra-
gen, oder wollt Thr vielleicht in Abschnitt 256 nach Purpurblitz
fragen, oder interessiert Ihr Euch fiir den Aufenthaltsort vom
rauhen Achmed? Dann lest bitte in Abschnitt 187 weiter. Wenn
Ihr glaubt, alles erledigt zu haben, kénnt Thr Euch auch in Ab-
schnitt 114 wieder auf die Stralie begeben.

310

“Die Zwolfe zum Grulie, gute Frau. Ich hitte gerne eine Passa-
ge auf einem Schiff gebucht, das heute noch abfihrt.” Dic Frau
erhebt sich von threm Schreibtisch. “Nun, da kann ich Euch
eine Passage auf der Seekuh anbieten, der Ziclhafen ist Brabak.
Oder aber die Stolz von Perricumn nach Zorgan.” Wenn Ihr eine
Passage buchen wollt, tretft Eure Wahl, zahlt fiinf Heller Ver-
mittlungsgebiihr und begebt Euch nach Abschnitt 378. Anson-
sten verabschiedet IThr Euch und steht wieder am Hafen (41).

311

Im Inneren angckommen, ricke Euch Meister Bugarion einen
Stuhl zurecht und bittet Euch, doch Platz zu nehmen. “Ich bin
Euch wirklich sehr dankbar fiir Euer beherztes Eingreifen. Sagt,
gibt es irgend etwas, das ich fiir Euch tun kann?” Wollt Lhr den
Goldschmied in Abschnitt 253 um ein Schmuckstiick bitten?
Oder wollt Thr ihn in Abschnitt 403 fragen, ob er noch Kontakt
zum Herzog hat? Vielleicht wollt Thr Euch auch einfach verab-
schieden und bei 259 auf den Markt zuriickgchen.

312

Thr betretet die im Erdgeschol liegende Reisestube der Hafen-
meisterei. An einem Schreibtisch arbeitet ein etwa fiinfzigjihri-
ge Frau. An der rechten Wand hingen gut zwanzig kleine Schie-
tertafeln, aut denen neben cinem Namen ein Boronsrad abge-
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bildet ist. Daneben hiingt ein Liste der Schiffe, die am heutigen
‘Tag auslaufen, jeweils mit der Angabe, ob und wie viele Passa-
giere mitreisen kénnen. Mochtet Thr eine Passage aufeinem die-
ser Schiffe buchen? Dann wendet Thr Euch in Abschnitt 310 an
die Schreiberin. Ansonsten konnt Thr in Abschnitt 41 in den
Hafen zuriickkehren.

313

Ihr betretet den Innenraum des Tempels. Nicht umsonst gilt
dieser Hesindetempel als eines der schénsten Hiuser der Gét-
tin. Die Wiinde zeigen Darstellungen der lesenden Géttin im
Kreis threr zwoltgottlichen Geschwister. Darstellung von be-
rithmten Gebiuden, magischen Fabelwesen, prachtvoll gewcb-
te Teppiche, prachtvoll glitzernde Leuchter. Im Inneren 1st cine
halbhohe Umrandung, in der sich die Tempelschlangen ringeln,
hochgiftige Kreaturen, die dafiir sorgen, dal sich niemand an
den Tempelschiitzen vergreift. Auf prachtvollen Teppichen sind
einzelne Gliubige im Gebet versunken. Auf cinem dieser Tep-
piche kénnt Ihr cinc Geweihte erkennen. Was méchtet Thr tun?
Wollt Ihr Euch bei Abschnitt 183 der Géttin im Gebet hinwen-
den? Mochtet Thr den Tempel verlassen (179), oder wollt Thr in
Abschnitt 111 die Geweihte um eine Auskunft bitten?

314

Thr erzihlt Bruder Rakarion Euren seltsamen Traum. Er bittet
Euch um einen Augenblick Geduld und kchrt nach einiger Zeit
mit drei Schriftrollen zuriick. Nachdem er sie aufmerksam stu-
diert hat, wendet er sich erncut an Euch. “Ich bedaure, aber
dazu kann ich Euch leider nichts Niheres sagen: Die Sanduhr
ist — wie Lhr sicher wiBt — das Symbol Satinavs, der tiber di¢ Zeit
wacht. Kann ich sonst noch ctwas fiir Euch tun?” Bitte lest bei
Abschnitt 37 weiter.

315

“Die Géttin zum Grube, Thr habt es richtig erkannt, daf ich
hicr im Tempel fiir einige Zeit studieren will.” Dic junge Frau
blittert in ithrem Buch. “Dann wollen wir mal sehen, hm, zur
Zcit sind fast alle Gastequartiere voll, aber ich kénnte Euch e1-
nen Platz im Schlafsaal anbieten, ich hoffe, das ist Euch recher”
Wollt Ihr in Abschnitt 374 auf das Angebot eingehen oder lieber
erkliren, daB Thr Euch woanders einquartiert, und nach Ab-
schnitt 179 zum Vorraum zuriickkehren?

316

Der Gefreite kratzt sich nachdenklich am Kopf. “Gut, thr habt
ja recht, also was soll ich da noch sagen, macht es gut.” Thr ver-
abschiedet Euch schnell, bevor der Mann seine Melnung in-
dert, und eilt zu Abschnitt 259.

317

“Ich bin hicr, um mich den Truppen des Grafen anzuschlie-
ien”, beteuert Thr der Gardistin. “Das lob ich mir, geht in der

Stadt, rechts {iber die Praiosallee, iiberquert die Bunte-Kuh-
Gasse, und dann scht Thr bereits das Garnisonsgebiude. Weg-
getreten!” Die Gardistin schligt Euch noch freundschaftlich auf
die Schulter, dann werdet [hr auch schon durch das Mannloch
geschoben. Es sind schr vicle Leute auf den Stralen, aber vor
allem Soldaten. Thr folgt einem Trupp Bewafineter und gelangt
auf diese Weise zu Abschnitt 176.

318

Thr seht vor Euch das groBe Stadttor, neben dem eine Marmor-
tafel mit dem Schriftzug ‘Herzogsstadt Kiislich” prangt. Dar-
iiber hat vor kiirzester Zcit jemand den Schriftzug gepinselt:
‘Willkommen im freien Cuslicum!” Beide Fligel des Tores sind
geschlossen, und eine recht beachtliche Ansammlung von Men-
schen steht in ciner Schlange davor. Neben dem gedftneten
Mannloch stehen zwei schwerbewafinete Soldaten, die jeden
Einzelnen sorgfiltig kontrollieren. Manche der Wartenden ge-
ben ihre Waften ab, einige kehren nach kurzem Gespriich mit
der Torwache auch wieder um. Thr wartet bestimmt ein halbe
Stunde, bis Thr an der Reihe seid. Jetzt seht Thr, dal dic rechte
Torwache eine Frau ist. Sic mustert Euch streng: “Nun, Frem-
der, was wollt Thr in Kuslik?” Wollt Thr in Abschnitt 405 der
Wiichterin antworten, dal} Thr cin Reisender seid, der den 6rtli-
chen Hesindetempel besuchen will? Ist Eure Antwort, daf Thr
die Truppen des Grafen unterstiitzen wollt (172)? Oder lautet
Eure Antwort in Abschnitt 34, daf Thr zum Herzog machtet?

319

Eilig hastet die Truppe weiter nach Kuslik. Zeitweilig miiBt Ihr
rennen, um mit den Soldaten mithalten zu kénnen. Schlieflich
erreicht Ihr am frithen Nachmittag das Kusliker Stadttor. Das
Tor selbst sieht noch genauso aus, wic Thr es in Erinnerung habt.
Allerdings sind nun dic groBen Fliigeltore verschlossen, und
ncben ihnen prangt eine Marmortafel mit dem Schriftzug ‘Her-
zogsstadt Kiislich’. Dariiber hat vor kiirzester Zeit jemand den
Schriftzug gepinselt: ‘Willkommen im freien Cuslicam?’

Vor dem kleinen Mannloch stchen schwerbewalftnete Soldaten.
Jeder, der in die Stadt will, wird sehr streng untersucht, dadurch
hat sich eine Schlange von Wartenden vor dem Tor versammelt.
Ihr macht Euch in Gedanken schon auf ¢ine lingere Wartezeit
gefalit, aber Weibelin Aurclia schiebt sich einfach an den War-
tenden vorbei zur Torwache. Nachdem sie einige Worte mitdem
Soldaten gewechselt hat, wird Eucer Trupp ohne weiter Kon-
trolle durch das Tor gewunken. Die Reihen der Wartenden murrt,
und ¢s kommt zu einem kleinen Aufruhr. Weibelin Aurelia ist
dadurch ebenso wie die meisten der Soldaten abgelenke. Wolle
Ihr die Gunst des Augenblicks nutzen und im Getiimmel der
Stadt untertauchen, so mogt Thr dies bei Abschnitt 247 versu-
chen, wenn Thr bei der Truppe bleiben wollt, so lest bitte in
Abschnitt 105 weiter.

320

Wasser dringt in Eurc Lungen ein. Voller Verzweiflung schnappt
Ihr nach Luft. Um nicht weiter unterzugehen, sollte Euch nun
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eine Schuimmen-Probe+6 gelingen. Ist dies der Fall, lest bitte
bei Abschnitt 446 weiter. Ansonsten trudelt Thr langsam zu Ab-
schnitt 406.

321

Ihr macht cinen raschen Satz in den Wald. Leider habt Thr da-
bet einen am Waldrand liegenden Fuchsbau tibersehen. Euer
linker Fub rutscht hinein, bringt Euch zum Straucheln, und
schon liegt Thr der Liinge nach biuchlings am Boden. Einer der
Soldaten ist Euch direkt auf den Fersen, und withrend Thr noch
versucht, Euch wicder aufzurappeln, verspiirt Thr einen schwe-
ren Schlag auf Eurem Hinterkopf. Im ersten Augenblick seht
Ihr viele bunte Lichter, dann ist es urplétzlich dunkel und still.
Bitte lest bei Abschnitt 206 weiter.

322

“Hau-ruck!” Ihr rammt dic Stange in den weichen FluBboden
und versucht damit der Fihre Schwung zu geben. Dummer-
weise steckt die Stange schr fest im recht zihen FluBbett, und
Ihr katapultiert Euch mit Flilfe der Stange hoch in dic Luft, ein
eigentlich recht interessantes Gefiihl, so zu fliegen. Nach cini-
gen Herzschligen landet Thr unter dem Gelichter Eurer Mit-
reisenden mit eincm lauten Klatschen im doch recht kiihlen
Yaquirwasser. Wihrend lhr prustend und nach Luft schnap-
pend wieder auftaucht, landet neben Euch ein Korkreifen. Ei-
lig greift Ihr danach und werdet unter lautem Hallo wieder an
Bord gchievt. Wihrend Thr unter dem gutmitigen Spott der
anderen das Wasser aus Euren Kleidern schiittelt, erreicht die
Fihrc auch das andere Ufer, und Thr verlaBt die Fihre bei Ab-
schnitt 319.

324

Das Signalhorn kann viele Ursachen haben, sich deswegen in
das Unterholz zu schlagen, wiire einfach tiricht. AuBerdem, was
habt Thr schon getan? Mit diesen ermutigenden Gedanken
schreitet Thr weiter auf der Strafie nach Kuslik.

Plotzlich hort Thr hinter Euch Schritte und Geklapper. Eilig
tahrt Thr herum und erblickt vor Euch sieben wiitende Bauern,
mit Knlppeln, Heugabeln und schartigen Sibeln bewaftnet.
“Wir haben den Spitzel, genau wie Adon gesagt hat!” — “Macht
thn alle!” — “Tod allen Verritern!” — “Garethisches Schwein!”,
so schallt ¢s durcheinander. Euch ist schnell klar, daB diese
Gegner keinen verniinftigen Argumenten gegeniiber aufge-
schlossen sind, also bereitet Thr Euch auf den Kampf vor, doch
als Eure Hand gerade dic Watte umfabt, verspiirt Thr einen
dumpfen Schmerz an Eurem Hinterkopf. Wihrend Euch eine
beunruhigende Schwirze umfingt, schwebt Euer Geist nach
Abschnitt 206.

325

“Nun guter Mann, verzeiht, aber ich bin fremd hier. Gibt es
einen Streit zwischen der Kaiserin und einem Grafen? Da ich
nichts Niheres dariiber weif, stehe ich natiirlich auf keiner der

beiden Seiten. Aber erzihlt doch mehr, damit ich mir meine
cigene Meinung bilden kann.” Erwartungsvoll schaut Thr den
Bauern an. Beil Eurer Rede hat sich sein Gesicht zuschends ver-
finstert. “Thr wollt mich wohl fiir dumm verkaufen?” — “Aber
netn, guter Mann, ich bin véllig aufrichtig!” versichert Thr ihm.
Bitte wiirfelt eine Uberzeugen-Probe. Gelingt sie Euch, so mogt
Ihr bei Abschnitt 408 weiterlesen, ansonsten cntscheidet sich

Euer Schicksal bet Abschnitt 365.

326

Geduldig wartet 1hr, bis der Bauer eine weitere Garbe verladen
hat, dann ruft Ihr ihn an: “Holla, guter Mann, die Gétter zum
Grule!” Als er Eure Stimme hort, schrickt der Landmann sicht-
lich zusammen, doch dann dreht er sich vorsichtig zu Euch.
Allerdings gelten seine Blicke vor allem der StraBe vor und hin-
ter Euch, dann dem Umland, und erst, als er sich iiberzeugt
hat, dafB3 Thr wirklich allein seid, erwidert er langsam: “Die Got-
ter mit Euch!” Plotzlich realisicrt Thr, wie lang, spitz und rund-
heraus gefihrlich die Heugabel ist, dic er mit geiibter Lissigkeit
in der Hand trigt, wihrend er weiterspricht: “Es sind unruhige
Zeiten, Fremdhling. Mit wem haltet Lhr's, seid Thr kaiserlich oder
griflich?”

Wie wollt Thr auf diese Frage antworten? Wollt Thr Eure Treue
zur kaiserlichen Macht beteuern, dann geht zu Abschnite 170,
wollt Thr hingegen licber betonen, wie ergeben Thr der grifli-
chen Sache seid, dann geht es bei Abschnitt 171 weiter. Oder
wollt Lhr cinfach behaupten, dal Euch beide Parteien herzlich
gleichgiiltig sind, und cinfach fragen, um welchen Streit es da
ginge? Dann solltet Thr bei Abschnitt 325 weiterlesen.

327

Maglichst unauffillig mischt Ihr Euch unter die anderen Gi-
ste. Bei thnen handelt es zweifellos um reiche Liebfelder, wie
die iippig verzierten, wenn auch ctwas altmodisch geschnitte-
nen Gewinder ausweisen. Die allermeisten von thnen tragen
entweder seidene Larven vor dem Gesicht oder aber aus edlen
Metallen geschlagene und mit Perlen oder blutroter Koralle ver-
zicrte Halbmasken. Und das ist auch fiirwahr kein Wunder, denn
was Thr auf dicsem Fest so an Vergniigungen erspihen kénnt,
verrit doch fortgeschrittene Dekadenz, derer sich die Feiernden
eigentlich heftigst schimen miiBten: Dal viele bereits die mei-
sten ithrer kostbaren Kleidungsstiicke abgelegt haben, wer will
es thnen verdenken, in Belhanka geht es nicht anders zu, wenn
das Fest der Rahja gefeiert wird. Doch hier benehmen sich nicht
wenige der vornehmen Damen und Herren schlimmer als die
Tiere, sei es, daB sich zwei Cavallieri hoffnungslos betrunken in
einem hitzigen Ringkampf am Boden wilzen, sei es, dafB} sich
direkt daneben Nackte in briinstiger Umarmung ergehen, die
nichts Heiteres hat, sondern wie einem Fiebertraum entsprun-
gen scheint. Und immer wieder hort Thr um Euch das Geliich-
ter, dal} Euch bereits im Irrgarten aufgefallen war — und es hat
etwas unverkennbar gekiinsteltes, ja, fast schon gequiltes an sich,
wenn wieder einmal eine barbusige Schénheit oder ¢in betrun-
kener Galan schrill auflachen, als gelte cs, bésen Geistern zu
trotzen.
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Oftensichdlich haben sich hier eine Reihe Damen und Herren
der oberen Stinde zu einer wilden, ziigellosen Orgie zusam-
mengefunden. Einem jihen Einfall folgend, schaut Thr Euch
um, ob etwa auch die Kinder zu finden sind, doch gotterlob
erweist sich Eure Betiirchtung als unbegriindet — nirgendwo
sind Hinweise daraut zu entdecken, daB die neugicrigen Schatz-
sucher hier festgehalten wiirden.

Wollt Thr euch lieber von diesem bizarren Fest zuriickzichen —
denn daB die Kinder nicht hier sind, scheint offenkundig (445)
—, oder wollt Thr Euch bei Abschnitt 198 weiter auf dem Fest
umschauen?

328

Mit einem ausholenden Schritt betretet Thr eine festlich ge-
schmiickte Lichtung. Vor Euch erblicke Thr die Musiker, deren
frohliche Weisen Euch bereits seit einiger Zeit verfolgt haben.
Bestimmt zwei Dutzend Minner und Frauen in phantasicvol-
len Kostiimen, teils aber auch weitgehend entbl$bBt, stchen plau-
dernd zusammen, wobei einige Paare auch tanzen. Zu Eurer
linken Seite seht Thr einen Tisch, der unter der Fiille der auf
thm stehenden Speisen fast zusammenzubrechen droht. Im
Norden kénne Thr iiber den Irrgarten hinweg die stolzen Tiir-
me eines LustschloBchens erblicken. Bei weiterem Umschen
entdeckt Thr cinen Pagen, der cin Tablcte mit Getriinken her-
umreicht. Hat Euch der Nachtspaziergang hungrig gemacht,
so konnt [hr Euch bei Abschnitt 363 an dem Buffet laben. An-
dererseits verspurt Thr vielleiche Durse auf einen erlesenen

Schluck und steuert bei Abschnitt 240 den Lakaien an. Natiir-
lich besteht auch diec Moglichkeit, daf3 Thr crst cinmal bei Ab-

schnitt 327 die Lage sondicren méchtet.

329

Ein Faf} des besten Weines wird angeschlagen, und es entwik-
kelt sich ein biuerliches Fest mit Musik und Tanz, dessen deut-
licher Mittelpunkt Ihr scid. Wenn Thr Euch der Hiindlertruppe
angeschlossen habt, so kénnt Thr am niichsten Morgen gemcin-
sam mit thr aufbrechen. Zwar habt Thr nicht das Geheimnis
des verwunschenen Irrgartens geldst, aber dafiir habt Thr ver-
hindert, daf} in diesem Jahr erncut Eltern aus Auweiler um ihre
Kinder trauern. Und viellcicht kommt Ihr ja irgendwann zu-
riick, um das Geheimnis zu l6sen. Thr kénnt Euch auf jeden
Fall fiir Eure Taten 75 Abenteuerpunkte gutschreiben.

330

Der Gang zieht sich recht lang hin. Zu beiden Seiten gchen
Zimmer ab, die aber allesamt ohne Mobiliar sind. Was nicht
von Pliinderern entfernt wurde, ist durch Wind und Wetter zer-
stort worden, denn auch hier ist das Dach an viclen Stellen un-
dicht. Am Ende des Ganges kinnt Thr eine Treppe cntdecken.
Als Thr Euch niihert, hért Ihr von unten Stimmen. Mochtet Thr
bei Abschnitt 421 hinuntersteigen und nachschen, wer dort ist,
oder denkt Ihr, daf} es hier bestimmt spukt, und sucht Euer Heil
im Rickzug bei Abschnitt 947

331

Es gelingt Euch mihelos, diese Tiirc zu 6ffnen, und Ihr ent-
deckt dahinter einen langen Gang. Zu beiden Sciten des Gan-
ges betinden sich winzige vergiteerte Verschlidge. Auch nach all
der Zeit liegt der Geruch nach Schweils und menschlichen Aus-
scheidungen nahezu Gberwiltigend in der Luft. In ciner der
Zellen kénnt Thr die Uberreste cines menschlichen Skelettes
sehen. Macht bitte cine Probe auf Eure Totenangst. Ist sie ge-
lungen, begebt Thr Euch schleunigst nach Abschnitt 422, an-
sonsten lest bitte bei Abschnitc 438 weiter.

332

Was wollt Thr nun tunr Méchtet Thr versuchen, bet Abschnitt
423 die SchloBruine zu untersuchen? Vielleicht wollt Thr auch
bei Abschnitt 439 die Ruinen auf der linken Scite oder bei Ab-
schnitt 21 auf der rechten SchloBscite untersuchen. Natiirlich
kénnt Thr auch dic Ruinen ignorieren und bei Abschnitt 362
dem Ptad am Rande der Lichtung folgen.

333

“Nun, vielleicht kannst du mir ja weiterhelfen: Ich suche Hora-
tio, den Sohn der Winzerin.” Die junge Frau schaut Euch an:
“Der hitte uns beinahe crwischt. Toratio kam kurz hinter uns
auf dem Weg, wir haben uns dann aber schnell hinter ein paar
Reben versteckt. Aber ich glaube, der hitte uns auch so gar nicht
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gesehen. Der hat stur geradeaus geschaut. Wir haben uns nur
ein wenig gewundert, warum er um diese Uhrzeit mit einem
Handkarren und Laterne bewattnet in den Wald wollte.”

Ah, endlich eine Spur! Eilig fragt Ihr weiter: “Wie lange st das
jetzt her?” Die junge Diebin erwidert: “Ich wiirde mal schit-
zen, so ungefihr eine halbe Stunde.”

Das hat doch etwas weitergeholfen — da wollt Ihr auch Eurer-
scits freundlich sein und die Maid unbehelligt zichen lassen:
“Nun, hab Dank fiir deine Auskunft, ich hab’ dich nicht gese-
hen.” Sie scheint sehr erleichtert, trotzdem fragt sic Euch noch
vorsichtig: “Dann meldet Ihr mich auch nicht Domna Lucre-
tia?” Beruhigend legt Thr ¢inen Arm um sie: “Ganz bestimmt
nicht, mein Ehrenwort bei der Géttin.” Beruhigt iiber Eure
Aussage, kiiBt Marunia Euch rasch auf die Wange und ver-
schwindet. Auch Ihr beschlieBt, keine Zeit zu verlieren, und eilt
bei Abschnitt 235 in den Wald.

334

Wihrend Thr kurz verschnauft, gelingt es ihr, einen Stein zu
fassen zu bekommen, und ehe Ihr euch verseht, trifft Euch der
Stein an der Schlife. Es wird dunkel um Euch. Als Thr wicder
einen einigermaBen klaren Gedanken fassen kénnt, dimmert
es bereits, und von der Maid ist keine Spur zu sehen. Nicht nur
das — anscheinend hat sie sich sogar an Eurer Ausriistung zu
schaffen gemacht, denn in Eurem Beutel fehle die Hilfte Eurer
Barschaft.

Wie wollt Thr nun reagieren? Wollt Thr mit mulmigem Gewis-
sen zurtick ins Dorf, um zu schauen, ob andere Suchtrupps mehr
Erfolg hatten? (358)

Oder mochtet Thr licber das Dorf Auweiler meiden und Euch
durch den Wald in Richtung Clameth durchschlagen — schlief3-
lich ist es keineswegs undenkbar, daBl in Auweiler bereits ein
wiitender Bauerntrupp aut Euch, den selbsterklirten Vollstrek-
ker, wartet ... (233)

Andererseits — Thr wiBit noch gut, wie die kleine Schurkin aus-
sieht, und jemandem mit Euren Fihigkeiten sollte es nicht un-
moglich sein, sie aufzuspiren, um sich das gestohlene Geld
zuriickzuholen und es ihr ordentlich heimzuzahlen. Das konnt
Ihr in Abschnitt 162 versuchen.

335

“Na, was haben wir hier den fiir zwei diebische Elstern?” Bei
Euren Worten schrecken die beiden zusammen. Der Bursche
packt den Korb und flieht Hals {iber Kopf — nur fort von hier.
Als das Midel sicht, daB Thr nicht der Pichter seid, wird sie
wieder etwas mutiger. “Bleib hier, Arigo, das ist nicht der Ver-
walter von Domna Lucretia. “Nun, ich bin zwar nicht ihr Ver-
walter, arbeite aber trotzdem fiir sie.”

Eure Worte scheinen schr tiberzeugend zu klingen, denn nun
versucht auch die Maid zu fliichten. Wollt Thr sie mit einem
Zauber oder Eurcer Erscheinung beeindrucken, so kénnt 1hr dies
bei Abschnitt 424 versuchen.

Thr kénnt sie auch bei Abschnitt 414 angreifen. Natiirlich kénnt
Ihr sie auch entkommen lassen und Euch bei 235 in den Wald
begeben.

336

Angriftist die beste Verteidigung, denkt Ihr und greift entschlos-
sen nach Eurer Waffe. Mit dem ersten Hieb miht Thr gleich
zwel Ginse um. Die ibrigen schnattern um so lauter, einige
laufen davon. Ihr setzt ihnen nach. Hah, wicder zwei weitere
gekoptt. Eine weitere Gans kommt Euch in die Quere. Wusch,
ein weiterer blutiger Federregen. Da waren ¢s nur noch sieben
... Plotzlich fihle Thr in Eurem Riacken einen stechenden
Schmerz. Gleichzeitig ertént cine witende Stimme. “Bist du
von allen guten Géttern verlassen, Bursche? Was machst du mit
meinen Ginsen?”

Als 1hr vorsichtig, ohne Euch von der Stelle zu riihren, tiber
Eure Schulter blickt, entdecke Threinen dldichen Mann in griin-
gestreiftem Nachthemd und Zipfelmutze, der gerade damit be-
schiftigt ist, Euch eine Mistgabel in den Ricken zu stechen.
“Bist du nicht nur verriickt, sondern auch noch stcumm?” bellt
der Bauer Euch weiter an und sticht die Mistgabel noch etwas
schmerzhafter in Euren Riicken.

“Ich wollt hier nur vorbei, die Ginse haben zuerst attackicrt”,
verteidigt Thr Euch. “Und dafiir schlachtest du gleich funf Stiick
ab. Ich glaube eher, dal} du eine Gans zum Braten klauen woll-
test, und als die anderen dann Alarm gegeben haben, wolltest
du deine Beute noch vergroBern. Aber nicht mit mir. Vorwirts,
wir gehen zum Biittel.”

Mit diesen Worten treibt er Euch mit seiner Mistgabel zuriick
ins Dorf, wo Thr den Rest der Nacht im Zeughaus eingesperrt
verbringt. Bitte lest bei Abschnitt 415 weiter.

337

Als Thr dem Bachlauf noch einige Zeit gefolgt seid, stellt 1hr
test, daB} dies zwar ein durchaus landschaftlich reizvoller Spa-
zlergang ist, Euch aber nicht zu dem gesuchten Irrgarten bringt.
Deswegen beschlieBt Thr, zu Eurem Ausgangspunkt (437) zu-
riickzukehren und cinen anderen Weg einzuschlagen.

338

Ehrlich gesagt, Ihr kénnt Euch auch keinen rechten Reim auf
dic Sache machen. Selbst wenn die Ruine einer Bande von
Sklavenfingern als Unterschlupf gedient hitte, hitte sich ohne
jeden Zweifel irgendeine Spur, irgendein Hinweis darauf ge-
funden. Doch so? In Clameth, das Ihr bald darauferreicht, neh-
men schon rasch andere Fragen und Probleme Eure Aufmerk-
samkeit gefangen, aber vollig vergessen kénnt Ihr die Kinder
von Auweiler doch nie. Wer weiB, viclleicht zicht es Euch ja
einmal wieder in den kleinen Winzerort?

339

Am Morgen stirkt Ihr euch mit cinem kriftigen Winzerfrihstiick
und brecht dann zeitig auf. Wenn Ihr einige Stunden spiter
Clameth erreicht habt, ist das Ganzc kaum noch cine vage Er-
innerung fiir Euch, und bald schon denkt Thr nicht mehr an
das kleine Dort Auweiler, in dem Thr halt cbenso beildufig cine
Nacht verbracht habt wie in vielen Dérfern davor und danach.
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340

Mit ¢inem beherzten Griff crwischt Ihr einen etwa achyihri-
gen Bengel am Handgelenk. So sehr er auch zappelt und sich
windect, gelingt ¢s ihm doch nicht, sich zu befreien. Als cr be-
merkt, daB sein Widerstand vergeblich ist, fingt er herzzerrei-
Bend an zu weinen.

Ihr beginnt Euch zu fragen, was wohl geschehen mag, wenn
cin zufillig vorbcikommender Dortbewohner das Kindergeschrei
hért und Euch als Fremden erwische, wie Ihr ein Kind des Dor-
tes festhaltet. Der Gedanke an eine wiitende Horde von Dorf-
bewohnern, die Euch an den Kragen will, bringt Euch zu dem
Entschluf}, daB3 es kliiger ist, den Jungen erst einmal abzusct-
zen. Die Ttre hinter Euch schlieBend, schiebt Ihr den Jungen
in die Scheune — wo Ihr gerade noch rechtzeitig eintrefft, um
die bereit aufflackernden Flaimmchen auszutreten, die sich um
die hinabgefallene Pfeife gebildet haben — dabei gehen sowohl
Pfeife wie Tonflasche zu Bruch.

Als Thr Euch umwendet, ist der Junge erstaunlicherweise im-
mer noch da —anscheinend haben ihm die lodernden Flammen-
zungen doch einen heilsamen Schreck eingejagt. Nach einem
kurzen Augenblick nehmt Ihr Euer Schnupfiiichlein und werft
es dem Jungen zu, damit er sich die Nase putzen kann. “Nun
hor schon auf zu heulen, ich werd dich schon nicht verpriigeln.
Du brauchst also keine Angst zu haben.”

Der Kleine blickt Euch verdutzt an: “Aber ich habe keine Angst
vor Euch.” — “Und warum heulst du dann so erbirmlich wie
ein SchloBgespenst?” ist Eure etwas erstaunte Gegenfrage.
“Weil die anderen jetzt ohne mich berithmte und reiche Hel-
den werden, darum!” erwidert der Kleine mit trotziger Stim-
me. “Und das alles nur wegen Euch!” setzt er dann vorwurfs-
voll hinzu.

Wollt Thr Euch sein Geschwiitz weiter anhoren, so konnt Thr
dies bei Abschnitt 352 machen, ansonsten begebt Thr Euch nach
ciner eindringlichen Ermahnung bei Absatz 426 zuriick auf den
Weg.

341

Rithren Euch die Worte der verzweifelten Mutter so sehr, daf3
Ihr direkt Eure Hilfe bei einer nichtlichen Suche zusagen wollt
(154), oder wollt Thr die Frau lieber nur beruhigen und bis zum
nichsten Morgen warten? Vielleicht ist der VermiBite bis dahin
zuriick, und ansonsten sucht es sich bei Tageslicht besser (83).
Oder wollt Thr doch lieber hoflich, aber bestimmt ablehnen, an
dieser Kindersuche teilzunehmen (350)?

342

Im silbernen Licht des Madamals folgt Thr dem Piriellabach
stromabwirts. Das Wasser ist so klar, dabB sich die Sterne darin
spiegeln und die Bachkiesel fast wie Edelsteine glitzern. Wie-
derum fillt Euch die eigenartige Konstellation von Satinav und
Simia auf. Langsam fragt Ihr Euch, ob dies wirklich nur ein
Zufall 1st. Bitte macht eine Sinnenschirfe-Probe. Gelingt sie
Euch, so lest bitte bei Abschnitt 87 weiter, ansonsten fiihrt Euch
Euer Weg nach Abschnitt 13.

343

Natiirlich schaut Ihr zuerst einmal die anderen Reisenden an —
doch diese sind ganz offensichtlich wenig an den Sorgen der
verzweifelten Mutter interessiert. Adeptus Giildenstern verdreht
mide die Augen und murmelt etwas von “Problemen der Bau-
erntrampel ...”, und die@nderen héren entweder gar nicht rich-
tig hin oder sprechen betont davon, dal Euer nichstes Han-
delsgeschift jetzt baldige Nachtruhe und cinen zeitigen Auf-
bruch erforderlich machen.

Und Ihr? Wollt Thr den anderen erkliren, dal3 auch diese Sor-
gen Aufmerksamkeit verdienen und Ihr Euch darum kiitmmern
solltet (153), wollt Thr darauf hinweisen, dal} die besorgte Mut-
ter gewil} gut fiir eine Suchaktion zahlen wiirde (82), oder wollt
Ihr nicht den Spott der anderen riskieren, der Frau eine hofli-
che Ablehnung erteilen und ebenfalls zeitig in angenchmer

Gesellschaft das Bett aufsuchen (350).

344

EinigermaBen stolz auf dieses Vertrauen der weitgereisten Hind-
ler stimmt Thr dem Angebot zu: “Aber gerne, meine Damen,
meine Herren. Schr gerne nehme ich Euren Vorschlag an und
werde ein Mitglied Eurer Compagnie.”

Diese Zustimmung wird von den Reisenden mit lautem Hallo
begriiBt, und die Anfiihrerin, Domna Lukretia, ordert direkt eine
Flasche Bosparanjer, um darauf anzustoBen.

Beim schiumenden Wein und bei Gesprichen tiber die jeweili-
gen Erlebnisse und die Fihrnisse und Gelegenheiten der Kauf-
herrenzunft vergeht die Zeit — Thr erfahrt Dinge iiber habgieri-
ge Raubzsliner, iber kostbare Handelsgiiter oder auch iiber Pi-
raten, die vor der Westkiiste auf angeschlagen zuriickkehrende
Giildenlandsecgler lauern, dafl Euch geradezu der Kopf schwirrt.
Nun geht bitte zu Abschnitt 349 und macht dort ein Kreuzchen
in den Kreis; dann geht es bei Abschnitt 225 weiter.

345

Das Gasthaus entpuppt sich als schlichte, aber gemiitliche
Bauerntaverne, in der Winzer und Landleute auf die gesegnete
Ernte anstofen und Ihr als Fremdling doch gehérig aus dem
Rahmen falle. Aber der Wirt hat noch ein preiswertes Bett fiir
die Nacht frei, und die einfache Mahlzeit, dic er Euch auftischt
— ein groBes Fladenbrot mit Kise und eingelegten Tomaten,
Oliven und Sardellen — ist deftig und schmackhaft, der schiu-
mende Brausemost erfrischt und erfreut den Gaumen.

Otario, der drahtige Wirt, wieselt umher und bemiiht sich, stets
die Kriige seiner Giste wohlgefillt zu halten. Kurz nach Euch
betreten einige ebenfalls oftensichtlich Fremde die Gaststube.
Ihrer Kleidung nach zu urteilen scheint es sich bei thnen um
Reisende und Gliicksritter zu handeln, die ebenfalls die Nacht
hier verbringen wollen. Gemeinsam nehmen sic an einem der
freien Tische Platz und bestellen etwas zu essen.

Nachdem Ihr sie kurz beobachtet habt, wendet Thr Euch fiirs
erste wieder Eurem Essen zu. Als Thr schlieBlich in Ruhe Eure
Mahlzeit beendet habt, entscheidet Ihr Euch dafiir, noch eine
Weile in der Schankstube zu verweilen (224) oder Euch auf Euer
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Zimmer zu begeben (151)7? Vielleicht machtet Thr aber auch
noch cinen Abendspazicrgang unternehmen (80)7

346

Dic Wechselstation entpuppt sich als eine Wachstube mit einem
grofien Stall. Als Thr Euch neugierig niihert, kommt gerade cine
junge Frau in der Tracht der Botenreiter herangeprescht. Als sie
das Wachgebiude erreicht, schligt sic an cine groBe Glocke.
Sotort erscheint ein junger Bursche mit einem gesattelten Pferd.
Ohne zu zdgern, schwingt sich die Reiterin von ihrem Pferd
auf das frische. Der Bursche reicht ihr noch die Tasche, und
schon galoppiert die junge Frau wieder davon. Das Ganze kann
nicht mehr als fanf Minuten gedauert haben. Jetzt verstcht Thr
auch, warum cs recht teuer ist, einen Botenreiter in Anspruch
zu nchmen. Der junge Mann fihrt das sichtlich erschépfte Pferd
in den Stall. Wollt Ihr ihm in den Stall folgen (419), die Dienst-
stube betreten (348) oder vielleicht zuriick zum Dorfplatz ge-

hen (150).

347

Im Tonfall leicht herablassender Selbstsicherheit antwortet Thr:
“Das habt Thr ganz richtig erkannt, Domna Amina. Ich wollte
sowieso mit Euch dariiber reden: Am besten wiire, Thr erzihlt
mir alles, was Thr dariiber wiit, damit ich es mit meinen bis-
herigen Erkenntnissen vergleichen kann.”

Uberpriift bitte, ob es Euch gelingt, Amina zu iiberzeugen, in-
dem Threin Talent oder einen Zauber einsctzt. (Aminas Magie-
resistenz betriigt (2). Gelingt es Euch, geht es bei Abschnite 222
weiter, ansonsten bei Abschnitt 78.

348

Im Inneren der Dienststube seht Ihr die scheinbar unverinder-
lichen Einrichtungsgegenstinde eines horasischen Amtszim-
mers: eine Wand mit Landkarte, eine weitere mit einigen
Pergamentrollen, dazu ein Gemilde der Horaskaiserin. In der
Mitte des Raumes prunkt natiirlich ein breiter Schreibtisch, und
auch der breitschultrige Sckretidr dahinter versucht, mittels ei-
ner farbenfrohen Dienstuniform zu prunken. Der Stuhl fiir
Besucher ist noch an den Schreibtisch gezogen und vermutlich
nicht fiir schlichte Giste wie Euch gedacht.

“Horas zum GruBe!” bellt der Sekretiir cher, als daB3 er spricht.
“Ihr wollt cine Sendung aufgeben?” Mit der Schreibfeder deu-
tet er ohne weiteren Kommentar zum Anschlag, der die Tarife
angibt.

Wollt 1hr sie Euch niher anschauen und dann eine Sendung
abschicken (223) oder doch lieber héflich danken und die Amts-

stube verlassen und zum Dorfplatz zuriickgehen (150)?

349

350

“Bedaure, meine Beste, aber mir erscheint das doch ein wenig
iibertricben — und vor allem kenne ich mich hicr ja gar nicht
aus. Wenn Thrjemanden braucht, der Euren Kleinen sucht, dann
wendet Thr Euch am besten an cinen Einheimischen, der die
Gegend und das Kind kennt.”

Dic Frau scheint etwas enttiuscht zu sein, dankt Euch aber
knapp fiir Euren Vorschlag und entfernt sich. Ihr hingegen kehrt
zu Eurer eigentlichen Beschiftigung zuriick und begebt Euch
schlieBlich in Euer Bett. Nach einer recht kurzen und unruhi-
gen Nacht geht es fir Euch mit Abschnitt 432 weiter.

351

Na, das wird schon nichts Wichtiges zu bedeuten haben. Diese
Sternbilder hiipten ja nachtnichdich umher wie verriickte Fls-
he, wer will sie da alle im Auge behalten? Achselzuckend setzt
Ihr Euren Weg fort nach Abschnitt 227.

352

“Nun mal eins nach dem anderen, Junge. Besonders helden-
haft kam mir Euer Verhalten vorhin nicht vor. Was soll also dein
Geschwiitz, daB die anderen nun Helden wiirden, wihrend du
hier bei mir hockst? Am besten erzihlst du mir mal die gesamte
Geschichte, dann sehen wir weiter. Fang einfach einmal mit dei-
nem Namen an.” Aufmunternd nickt IThr dem Burschen zu.
“Ich heiBe Timor, wie der Herr Prinz”, sagt der Junge mit deut-
lich hérbarem Stolz in der Stimme. “Mcin Vater hat den Golde-
nen Adler gepachtet! Aber den Rest darf ich Euch nicht erzih-
len, weil Thr sonst besimmet alles Gold tiir Euch behalten wollt.”
Der Junge will ganz offensichtlich nicht so recht mit der Spra-
che heraus. Nun, Ihr kénnt die Sache auf sich beruhen lassen,
thm eine gehorige Strafpredigt erteilen und dann bei Abschnitt
426 zuriick aul den Weg gehen oder aber Timor mit einigen
Drohungen und derben Worten einzuschiichtern versuchen
(228) oder ihn mit einem geeigneten Talent oder Zauber zu
iberzcugen versuchen, Euch die Geschichte anzuvertrauen —
scine Magieresistenz betrigt —3 (11).

353

Nach einem kurzen Zégern beginnt Timor mit sciner Erzih-
lung — erst stockend, dann immer selbstsicherer. Er wischt sich
noch einmal iiber das Gesicht und fingt an zu reden: “Also,
ctwas im Osten, im wilden Wald liegt doch am Piriellabach das
verwunschene Spukschlof3 des verfluchten Gransignores. Die
alte Irydania — das ist hier die Hebamme, aber die kommt ei-
gentlich von den Inseln — hat uns erzihlt, daBl man in den Niich-
ten, wenn sich der einstige Fluch jihrt, ohne Gefahr hineinge-
langen kann, und daB es dort Gold und Schitze gibt, die von
schrecklichen Ungeheuern bewacht werden. Schon vicle Leute
haben versucht, diese Schiitze zu holen, aber keiner von denen
1st zuriickgekommen, weil sie entweder vor Angst gestorben sind
oder zu lange gezogert haben, vielleicht sind sie auch zu einer
falschen Nachtzcit hingegangen. Nun wollten wir die Schitze
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holen, um berithmt zu werden, aber damit wir keine Angst ha-
ben miissen, haben wir uns den Schlauch Wundertrank und das
Mutkraut besorgt, denn damit sind wir unbesicgbar.”
Kopfschiittelnd hort Thr Timor zu. Gewill, Thr selber habt auch
bereits einmal dic Wirkung von Branntwein und Mohacca ver-
splirt und Euch fiir unbesiegbar gehalten. Wie mag es da erst
einer Handvoll Kinder ergehen, die allesamt von dem Brannt
und Kraut gekostet haben.

Ihr erwiigt Eure Méglichkeiten: Entweder Thr beschlieBt, die
Sache auf sich beruhen zu lassen, und kehrt mit dem Kleinen
im Schlepptau zuriick zum Gasthaus, wo Thr ithn dem {ber-
raschten Vater ibergebt und Euch selber auf Ever Zimmer zu-
riickzicht, um bis Abschnitt 85 in einen erfrischenden Schlaf zu
fallen, oder Thr nchmt Euch jetzt schon vor, am niichsten Mor-
gen direkt die notigen Erkundigungen einzuziehen, um unter
dem geisterbannenden Blick des strahlenden Herrn Praios nach
den Ausrciflern zu suchen (229).

Oder meint Thr doch, dal} es besser wiire, keine Zeit zu verlie-
ren, sondern besser gleich nach den Kindern zu suchen? Dann
solltet Thr Eure Ausriistung holen und Euch in Abschnitt 9 zu
dem SpukschloB aufmachen.

354

Zufrieden mit Eurem Einzelplatz betrachtet Thr versonnen —
und in dem nicht gerade geringen BewubBtsein, etwas anderes,
wenn nicht etwa besseres, zu scin — das Kommen und Gehen
der Dortbevolkerung.

Die meisten, so kénnt Thr sehen, kehren nur auf einen Becher
Wein und eine der duftenden Lauch-und-Braten-Pasteten cin,
die der Wirt Ontario den Dérflern bereitet, andere Giste hinge-
gen sitzen auch linger mit einem Krug Wein beim Gesprich
iber Weinpreise, dic Abwesenheit der Signora, die Launen der
GroBpichterin und andere Dinge, die einen Weinbauern halt
interessieren — doch auch dariiber, wer wohl zur nichsten Ge-
liebten der Géttin Rahja gewihlt werden wird, und gar tiber dic
Bewegungen der horasischen Truppen im fernen Tobrien wird
gesprochen. Tja, diese Horasier sind halt cin schr neugieriger
und weltoffener Menschenschlag, hinunter bis zum kleinsten
Bauern.

Doch allmihlich brechen auch diese Giste auf, zahlen oder las-
sen anschreiben, und kaum habt Ihr Euch versehen, seid Thr
auch schon bei Abschnitt 81 eingetroften.

355

Ihr 6ftnet Euren Beutel und zieht eine groBie Scheibe trockenen
Brotes heraus. Die Ginse kommen niher auf Euch zu. Rasch
zerkriimelt Thr das Brot und streut es mit einer weiten Handbe-
wegung aus.

Eilig folgen die Ginse den Brotkrumen und geben die Strafie
wieder frei. Erleichtert wandert Thr nach Abschnite 159.

356

Thr marschicrt auf dem gleichen Weg, der Euch am Nachmittag
nach Auweiler getithre hat. Nachdem Thr das Dort etwa eine

Meile hinter Euch gelassen haby, stellt Thr fest, daB sich der Irr-
garten wohl nicht in dieser Richtung befindet. Sonst wire er
Euch auch sicher bei der Ankunft aufgefallen. Ein wenig drger-
lich auf Euch sclber, dal3 Thr nicht frither dartiber nachgedacht
habt, eilt Ihr zuriick nach Abschnitt 437.

357

StoBt Euch ein solches Gebaren eher ab (91)?

Oder seid Thr tiber das Angebot gar so erziirnt, daB} 1hr der lie-
derlichen Person jetzt erst recht eine pratosgetillige Tracht Pri-
gel verpassen wollt — dann begebt Euch nach Abschnitt 90. Thr
kénnt sie aber auch bei Abschnitt 18 zu Domna Lucretia schlep-
pen. Vielleicht kénnt Ihr sie aber auch bei Abschnitt 333 selber

aushorchen.

358

Welcher Damon hat Euch cigentlich geritten, Euch so gehen
zu lassen? Euch packt das schlechte Gewissen, wenn 1hr daran
denkt, wie schindlich Thr Eure Aufgabe vergessen habt. Eilig
begebt Thr Euch zuriick ins Dorf, wo gerade ein weiterer
Suchtrupp aufbricht — die junge Rebendicbin hat zum Glick
bislang iiber den Vorfall geschwiegen, so dafi Thr nicht von einer
aufgebrachten Verwandtschaft emptangen werdet. Doch die
Kinder wurden bislang auch nicht gefunden ...

Birtte lest bei Abschnitt 86 weiter.

359

Um dic Tiire zu 6ffnen, mull Euch eine KK-Probe+5 gelin-
gen. Dann gelangt Thr nach Abschnitt 164. Ansonsten steht Thr
leider immer noch bei Abschnite 413.

360

Vorsichtig  tretet Thr auf den kleinen Balkon hinaus. Thr habt
einen wunderbaren Ausblick auf die Landschaft, vor allem auf
einen recht groBen, Gberwucherten Irrgarten. Friher war es von
hier wohl méglich, den gesamten Irrgarten zu Giberblicken, aber
dazu ist dieser heute zu sehr mit Unkraut und Gebiisch diber-
wachsen. Ihr tretet zuriick in das Zimmer und schaut es Euch
genauer an (237) oder begebt Euch bei Abschnitt 165 wieder
auf die Treppe.

361

Ihr habt wohl eine schadhafte Stufe iiberschen, die mit einem
lauten Krachen endgiiltig einbricht. Zwar gelingt ¢s Euch mit
einem schnellen Schritt, auf eine weitere Stufe zu gelangen, doch
wer immer dort unten ist, hat Euch bestimmt gehirt. Es verge-
hen auch nur kurze Augenblicke, in denen die Stimmen lauter
werden, dann stehen sie auch schon vor Euch. Vier Kinder mit
Stécken, Messern, ein etwas neunjihriges Midchen schleppt ein
riesiges Schwert hinter sich her. Als sic schen, daB Thr offen-
sichtlich kein Gespenst seid, schauen sie Euch aus weit aufge-

risscnen Augen an. Bitte begebt Euch nach Abschniw 238.
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362

Ihr folgt dem Ptad, der am Rande der Lichtung verlduft. Nach-
dem Ihr die Ruinen hinter Euch gelassen habt, scht Ihr vor Euch
den Irrgarten. Obwohl das Mondlicht hell scheint, wirkt das
Labyrinth mit seinen bestimmt drei Schritt hohen Biischen du-
ster und abweisend. Das Mondlicht selbst scheint von der
Schwirze fast vollig verschluckt zu werden. Je weiter Thr Euch
dem Irrgarten nithert, um so mehr scheint selbst Thr von der
Schwiirze ergriffen zu werden. Fast scheint es Euch, als ob der
Irrgarten sich gegen Eindringlinge wehren will. Wollt Thr den-
noch weitergehen, so mégt Ihr dies bei Abschnitt 167 machen.
Wenn Thr liecber umkehren wollt, so tut dies bei Abschnite 239.

363

Ihr nihert Euch dem festlich geschmiickten Tisch. Neben exo-
tischen Friichten aus dem Regenwald, die von einem Uberzug
aus Gold umbhiillt sind, entdeckt Ihr kunstvoll zurechtgemach-
tes Gefliigel, das man auf den ersten Blick fiir lebendig halten
konnte. Silbernc Terrinen enthalten késtlich duftendes Ragout
in einer WeinsoBe. In einer Ecke des Tisches entdeckt Thr ge-
fiillte Eidechsen auf kandierten Rosenbliiten. Mit einem leich-
ten Schaudern wendet Thr Euch dann den etwas herkémmli-
cheren Speisen zu. Nachdem Euer erster Hunger gestillt ist,
konnt Thr Euch ein wenig unter die Giiste mischen (327) oder
bei Abschnitt 240 etwas zum Nachspiilen besorgen.

364

Nach etwa fiint Minuten steht Ihr erneut an einer Abzweigung:
Der linke Weg fithrt zu Abschnitt 409, der mittlere nach Ab-
schnitt 442, der rechte hingegen nach Abschnitt 98.

Der Bauer schaut Euch duaster an: “Macht blof3, daB Ihr fort-

kommt.” Da Thr Euch nicht mit der hiesigen Bevolkerung an-
legen wollt, geht Thr kopfschiittelnd nach Abschnite 100.

366

367

“Ich weiBb Euer Angebot zu schitzen, nur bin ich es gewohnt,
mein eigener Herr zu sein, und reise lieber alleine. Daher fiirchte
ich, daB ich Euer Angebot nicht annehmen kann.” — “Nun”,
die Weibelin wirft Euch einen eigenartigen Blick zu, “wenn Thr
Euch uns nicht anschlieBen wollt, werdet Thr sicher verstehen,
da es um eine gerechte Sache geht und wir jede Waffe benéti-
gen, die wir bekommen kénnen, sei es mit oder ohne Waffen-
arm, so dal Ihr natiirlich auch alleine reisen kénnt. Was Eure
Waften angeht, nun, die werden auf alle Fille in unserer Beglei-

tung reisen. Also, wollt Thr es Euch nicht noch einmal iiberle-
gen?” Was wollt Thr nun tun? Die Soldaten sind eindeutig in
der Ubermacht. Wollt Thr Euch beugen und Euch der Truppe
zihncknirschend anschliefen, so konnt Thr dies in Abschnitt
101 tun. Trennt Ihr Euch in Abschnitt 244 von Euren Waffen?
Maéchtet Thr Euer Gliick im Abschnitt 102 in der Flucht versu-
chen? Wollt Thr in Abschnitt 429 die Weibelin mit Waffen oder
cinem Zauber angreifen? Oder versucht Thr, in Abschnite 407
durch Einsatz eines Talentes oder Zaubers die Situation zu

Euren Gunsten zu verindern?

368

Ihr folgt weiterhin der StraBe nach Kuslik. Seit Ihr hier entlang
gekommen seid, hat sich wirklich viel veridndert. Ein Waldstick
besteht fast nur aus verkohlten Baumstiimpfen, und so, wie es
aussieht, ist der Brand bestimmt schon einen guten Gotterlauf
vorbel. Das Marschieren macht aulerdem hungrig, also schaut
Ihr nach, was sich noch in Eurem Proviantbeutel befindet, und
nehmt erstmal einen kleinen Imbifi zu Euch. Nachdem Ihr
ungefihr eine halbe Stunde gelaufen seid, erreicht Thr das Ufer
des Yaquir. An dieser Stelle ist der Fluly bestimmt tiber zwei-
hundert Schritt breit.

Von der Briicke, die normalerweise den Fluf iberspannt, ragen
nur noch einige Triimmer aus dem Flufl. Thr kénnt eine Fihre
entdecken, die gerade einige Soldaten an das andere Uter {iber-
setzt. Alleine die Gotter wissen, wann der Fihrmann an Euer
Uter zurtckkehrt, und selbst dann ist es noch nicht einmal si-
cher, ob er fiir einen cinzelnen Passagier iibersetzt.

Es sicht also ganz so aus, als ob Ihr den Yaquir schwimmend
uberqueren miiBtet, falls Ihr nicht Giber eine magische Moglich-
keit verfigt, den FluB zu tberqueren. Habt Ihr eine magische
Moglichkeit, so kénnt Thr versuchen, sie in Abschnitt 245 anzu-
wenden. Ansonsten steigt Thr bei Abschnitt 174 in das blauschim-
mernde Yaquirwasser.

369

“Gebt mir ein Bier.” Ohne zu Euch aufzuschauen, schiebt Euch
der Wirt cinen Krug {iber dic Theke. “Zwei Kreuzer!” Nach-
dem Ihr bezahlt habt, probiert Ihr das Bier. Nun, es ist fliissig —
das ist das einzig Positive, das man Uber dieses diinne Gebriu
sagen kann. Wollt Thr in Abschnitt398 noch ctwas bestellen oder
lieber bei Abschnitt 117 diesem ungastlichen Ort den Riicken
kehren?

370

Die Strafie nach Kuslik ist erstaunlich leer. Keine Fuhrwerke,
die auf der StraBe verkehren, ja, selbst auf den Feldern sind kei-
ne Menschen zu sehen. Als Thr an einem kleineren Gehoft vor-
betkommt, sind dort am hellichten Tag die Fensterliden ver-
rammelt, und weder Hundegebell noch das fast schon obligato-
rische Geschnatter von Federvieh ist zu héren. Uber dem ge-
samten Land scheint ein disterer Schleier zu liegen. Selbst Thr
habt ein beklommenes Gefiihl — mit diesen recht triibsinnigen
Gedanken erreicht Thr am Nachmittag Abschnitt 318.
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371

“Nun ja, Ihr scheint mir harmlos genug. Also, rein mit Euch!”
Mit diesen Worten schiebt sie Euch durch das Tor. Als Thr aut
der anderen Seite angekommen seid, geratet Thr rasch in eine
groBere Menschenmenge und folgt deren allgemeiner Laufrich-
tung bis Abschnitt 176.

372

Thr habt Euch entschlossen, den Soldaten entweder mit einem
Talent oder einem Zauber zu iiberzeugen. Nun versucht Euer
Glick — der Soldat hat eine Magieresistenz von 2. Ist Euch die
Probe gelungen, lest bitte bei Abschnitt 316 weiter. Wenn Phex
nicht auf Eurer Seite stand, geht es fiir Euch im Abschnitt 431
weiter.

373

Mit eiligen Schritten geht Thr um die Ecke. Schon steht Ihr vor
dem Park, der den Rahjatempel umgibt. Etwas irritiert bemerkt
Thr, daB das Gelinde deutlich urtimlicher und wilder ist, als
Ihr es in Erinnerung habt, auch die marmorne Pergola fehlt.
Ein wenig verunsichert betretet 1hr den schmalen Pfad, der in
den Park fiuhrt. Nachdem Thr einige Augenblicke gegangen seid,
fillt Euch auf, daB auch das kleine Badehaus fehlt. Trotzdem
geht Thr weiter auf den Pfad bis zu der Stelle, wo sich das Haupt-
gebiude befinden sollte. SchlieBlich steht Ihr an einem kleinen
Timpel, auf dem einige Enten umherschwimmen. Soviel zum
Rahjatempel. MiBmutig drcht Thr Euch um und schreitet zu-
rick zu Abschnit 176.

374

“Einverstanden, ich nechme das Bett.” — “Gut, dann schreibt
bitte hier Euren Namen in dieses Buch.” Die junge Frau schiebt
Euch das groBe Buch zu und reicht Euch einen Kohlestift.
Nachdem Thr Euch eintragen habt, 6ffnet sie eine weitere Tire.
Ihr seht vor Euch einen grofien Schlafsaal mit mindestens zwei
Dutzend Pritschen. “Dort hinten in der Ecke die beiden sind
noch frei. Sucht Euch eine aus.” Thr steht nun alleine in dem
Schlafsaal. Wollt Ihr Euch in Abschnitt 251 ein wenig ausruhen
oder aber nur Eure Ausriistung ablegen und wieder zur Vorhal-
le in Abschnite 179 zuriickgehen?

375

“Was kénnt IThr mir iiber einen bronzefarbenen Thorwalerhelm
mit Mammutdarstellung sagen?” fragt Ihr den Geweihten. Die-
ser bittet Euch um ein wenig Geduld und kommt etwa eine
halbe Stunde spiiter mit drei dicken Folianten zuriick. Gemein-
sam blittert Thr den crsten durch und findet erste Hinweise auf
den berithmten Helm Ursegram, der seinen Besitzer unver-
wundbar machen sollte — und Thr findet einige Querverweise
auf die Thorwaler unter Hetman Rakkor Torgorson. Nach zwei
weiteren Stunden Recherchen habt Thr in einem anderen Werk
den Hetmann Rakkor Torgorson aufgespiirt: Er hatte bei emner

Kaperfahrt einem Antiquititensammler einen bronzenen Helm
geraubt, der mit magischen Zeichen und Ticrdarstellungen ge-
schmiickt war. Die Legenden behaupten, der Helm wiirde sei-
nen Triger unbesiegbar machen. Leider verliert sich die Spur
dann fir einige Jahrzehnte, weil Rakkor Torgorson erschlagen
und der Helm geraubt wurde. Die niichste Erwihnung findet
das gute Stiick dann, als es als Kronungsgeschenk an Kaiser
Eslam berreicht wurde.

Von den ganzen Fakten und Daten werdet Thr recht mude, zu-
mal es auch schon recht spit ist, und so schlaft Ihr Gber den
Texten ein. Bitte lest in Abschnitt 206 weiter.

376

Je mehr Thr Euch dem Marktrand nihert, desto lauter wird das
Gejohle, aber auch Hilfeschreie sind nun deutlich vernehmbar.
Nach einigen weiteren Schritten seht Thr, wie drei Rautbolde
auf'einen Hindler einpriigeln, wihrend zwei Spiefigesellen da-
mit beschiftigt sind, seine Waren in cinen mitgebrachten Sack
zu stopfen. Ein paar Passanten schauen dem Schauspiel eher
amiisiert zu. Aus den Gesprichen der Umstehenden bekommt
Ihr mit, daB es sich bei dem Hindler um den Goldschmied
Feridan Bugarion handelt, einen ehemaligen Hoflieferanten des
Herzogs. Dies erscheint den Umstehenden anscheinend als ein
ausreichender Grund, um dem Ungliicklichen nicht gegen den
Pobel zu verteidigen. Wie steht Thr zu der Sache? Wollt Thr ver-
suchen, dem Goldschmied beizustehen, so lest bitte in Abschnitt
184 weiter. Wenn [hr hingegen der Ansicht seid, dall Euch das
Ganze nichts angeht, kehrt Thr bei Abschnitt 259 zuriick zum
eigentlichen Markt.

377

“Nun, Euch kann ich es ja anvertrauen: Ich bin ein Agent des
Mittelreiches und habe dem Herzog eine wichtige Nachricht
und Unterstiitzung zu Gberbringen.” Bitte lest bei 185 weiter.

378

Thr begebt Euch zu dem von Euch gewihlten Schiff. Nachdem
Ihr an Bord seid, verstaut Thr schnell Eure Ausriistung in der
Kajiite und begebt Euch wieder an Deck. Voller Faszination
beobachtet Ihr, wic die Matrosen das Schift fertig zum Auslau-
fen machen. Es werden noch einige Fisser an Bord gebracht,
und dann heifBit es auch schon: “Leinen los!”

Dank der leichten Brise blihen sich die Segel schnell aut, und
bald schon habt Thr die offene See crreicht. Die frische Meeres-
luft blist schnell alle tritbsinnigen Gedanken fort. Sehr bald
genieBt Thr nur noch den Wind, die Schreie der Méwen und
das Rauschen der Wellen. Das stetige Knattern der Segel wirkt
ungemein beruhigend, und so schlaft Thr schlieBlich ein. Bitte
lest weiter bei Abschnitt 206.

379

“Verzeiht, gute Frau, habt Thr unter Euren vortrefflichen Waren
auch ein wirkungsvolles Mittel gegen Dumptschidel?” Die Kri-
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merin iiberlegt einen Augenblick und mischt dann einige Kriu-
ter zusammen, legt sic sorgtiltig in ein kleines Stick Leinen-
tuch und reicht es Euch. “Hier, wenn Thr davon einen Absud
herstellt und dreimal davon trinkt, sollten Eure Beschwerden
verschwinden.” Nachdem Thr der Frau zwei Heller gegeben hab,
verabschicdet Thr Euch und seid wieder bet Abschnitt 114,

380

“So gerne ich Euch folgen wiirde, ich habe heute noch einige
wirklich wichtige Dinge zu erledigen.” Marika schaut Euch ein
wenig schmollend an. “Was ist denn so wichtig, daB Ihr nicht
mal ein wenig Zeit habt, um einer einsamen Frau Gesellschaft
zu leisten?” Wollt Ihr Marika von Eurem Problem erzihlen und
sic fragen, ob sie cinc Moglichkeit kennt, in die Burg zu gelan-
gen? Dann mogt Thr dies in Abschnitt 257 versuchen.

Oder mochtet Ihr in Abschnitt 118 ctwas von Geheimnissen
erzihlen und sic auf spiter vertrosten? Vielleicht wire Euch ja
auch cine klingende Belohnung lieber und Ihr fragt danach in
Abschnitt 116.

381

Schon bald erkennt Thr, daB Thr keine echte Hotfnung hegen
solltet, von hier aus in die Burg einzudringen, denn das haben
gewil} schon vicle Leute vor Euch versucht, ganz gleich, ob sie
als Rebellen die Tore dftnen oder als Herzogstreue die Truppen
verstirken wollten. Nach einigen Augenblicken kommt ciner
der Ofttiziere aut Euch zu. “Feda, was glaubt Er, was Er da
macht? Glaubt Er, dall die Herzogsburg eine Sehenswiirdig-
keit ist, die man in Kuslik geschen haben muf3? Wenn Er nicht
sofort verschwindet, laf ich Ihn in den Kerker werfen.” Da Thr
keine Lust habt, Euch mit dem Mann anzulegen, wozu auch,
entschlief3st Thr Euch, bei Abschnitt 176 auf den Markt zuriick-
zugehen.

382

“Verzeiht, guter Mann, diirfte ich um Euren werten Namen bit-
ten?” Mit dicser geschliffenen Frage habt Thr es geschaftt, daB
der Wirt verdutzt hoch schaut. “Hih? Ich bin Igor, aber eigent-
lich handele ich mit Getrinken und nicht mit Auskiinften, also
nochmal: Was soll’s sein?” Bitte trefft Eure Entscheidung in

Abschnitt 398.

383

Gemeinsam mit dem Wirt betretet Thr ein Hinterzimmer. “Hier
lang!™ Der Wirt 6ttnet eine holzerne Tire und geleitet Euch zu
einer schmalen Sticge. Gemeinsam steigt Thr in den Keller und
stcht vor ciner Reihe von hélzernen Fissern. Zielstrebig geht
der Wirt zu zwet recht dicken und driicke dagegen. Lautlos glei-
ten sic zur Scite und geben cinen langen Gang frei. “Dort lang.”
Erwartungsvoll hilt er Euch seine offene Hand hin. Notiert
Euch, was Thr ihm gebt, und lest weiter in Abschnitt 400.

384

Ihr befindet Euch in ecinem Weinkeller, etwa zwanzig Schritt
vor Euch fithrt eine Treppe nach oben. Wihrend Thr Euch noch
umschaut, tauchen von oben sechs bewaftnete Gardisten und
cine Frau in grauer Seidenrobe auf. Als sie Euch entdecken,
umringen sie Euch und fragen mit grittbereiten Watten nach
Eurem Begehr. Aus den Augenwinkeln bemerkt Thr, wie die
Robentrigerin etwas murmelt. Erzihle Ihr den Wachen in Ab-
schnitt 261, dal} Thr zum Rahjatempel mochtet, behauptet thr
in Abschnitt 120, daB Thr die Truppen des Herzogs unterstiit-
zen wollt, oder gebt Thr Euch in Abschnitt 48 als Rebell zu er-
kennen, der dem Herzog den Garaus machen will?

385

Eifrig folgt Ihr weiter dem Gang. Zu Eurer Linken crblicke Thr
eine weit gedtfnete Tire. Als Thr neugierig in den Raum hinein-
spaht entdeckt Thr eine Harfe und ein Spinett: offensichtlich
der Musiksalon. Das Zimmer daneben entpuppt sich als ein
Raum, der voll ausgestopfter Ticrc ist, allerdings nicht nur Tie-
re: An einer Wand sind auBlerdem ein fast lebensecht ausschen-
der Moha, ein Goblin, cin Zwerg sowie einige Schrumpfkopfe
zu schen. Wihrend Thr noch voll Faszination in dicsen merk-
wiirdigen Raum hinecinspiht, hort Thr hinter Euch eine Stim-
me: “Heda, Bursche, was machst du hier?”

Als Thr Euch umdrcht, seht Thr vor Euch einen etwa zwanzig-
jahrigen Mann in Lakaienkleidung. Wollt Thr versuchen, ihn
mit einem Talent oder Zauber zu Giberzeugen, dalb Thr mit dem,
was Thr treibt, im Recht seid, so kénnt Ihr dies bei Abschnitt 262
probieren.

Vielleicht wollt Thr aber auch lieber Euer Gliick in der Flucht
suchen und hastig zu Abschnitt 192 zuriickeilen.

386

Ihr eilt zu dem fraglichen Fenster. Nachdem Thr Euch ein we-
nig auf die Zehenspitzen gestellt habt, befindet Thr Euch in ei-
ner ginstigen Position. Der Raum ist véllig leer, als ob dic Be-
wohner nicht mehr hier sind. Ob dic Magier die Burg wohl doch
verlassen haben? Wihrend Thr noch dartiber nachgriibelt, be-
merkt Ihr eine Hand auf der Schulter. “Was glaubt Thr, daf Thr
hier tut?” Als Thr herumfahrt, stchen zwei Gardisten vor Euch.
Wollt Thr Euch wie cin ncugieriger Dienstbote verhalten und
cilig zu Abschnitt 194 zuriickeilen? Oder wollt Thr die beiden
davon tiberzeugen, dall Thr Euch in herzoglichem Auftrag hier
befindet? Dann lest bitte in Abschnitt 300 weiter.

387

Nach dieser Priifung lichelt Samira: “Ich erkenne nichts, was
der Herrin mififallen miifite — also denke ich, kann ich dir auch
einige Dinge {iber ihre Taten und ihr Wesen mitteilen, auf daB
du besser gewappnet bist im Kampf gegen das Bose ...”

Weiter geht es bei Abschnitt 266.
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388

Eigentlich hicltet Thr Euch ja den Umstinden entsprechend fiir
recht robust und widerstandsfahig — doch dicsmal crgibt sich
Euer Leib tast ohne Gegenwehr den Elixieren, die wohl dem
Wein beigemischt waren, und jihe, gierige Lust flammt in Euch
auf. Thr denkt nicht grof3 dartiber nach, als Euch Euer Korper
betiehlt, nach einer willigen Gespielin Ausschau zu halten. (128)

389

Nach einem kurzen Moment entscheidet IThr Euch, Eurc Fra-
gen an einen jungen Gast zu richten, der, eine Laute um die
Schulter gehingt, die ganze Begebenheit stumm beobachtet hat.
Aufdie Frage “Sagt, wer ist diese Dame, und warum ist sic ohne,
ih, fursorgliche Begleitung hier?” antwortet der Kiinstler eilig:
“Ach, eigentlich kenne ich die gute Frau kaum, da solltet Thr
besser einen anderen fragen ...” Doch man muf3 kein begnadc-
ter Menschenkenner oder Prophet sein, um die Wahrheit aus
den SchweiBtropfen auf seiner Stirn zu lesen, die im Fackel-
schein rotlich glitzern — es ist unverkennbar, dafb der junge Mann
einfach nicht mit der Sprache heraus will.

Wollt Thr die Sache aut sich beruhen lassen, dann geht es in
Abschnitt 56 weiter. Ihr konnt aber auch versuchen, mittels ei-
nes ‘Talentes oder Zaubers den jungen Burschen fir Euch zu
gewinnen — viclleicht erzéihleer dann mehr (scine Magicresistenz

ist 3). In diesem Falle solltet Ihr in Abschnitt 268 weitcrlesen.

390

Wiihrend Thr noch griibelt, wie lhr am besten den Kelch exor-
zieren konnt, reift Euch eine scheinbar freundliche Stimme aus
der Konzentration. Es ist der verfluchte Diamonenpakticrer
selbst, gewandet in die ‘Iracht eines reichen Adligen, der Euch
crtappt hat und nun fragt, wic cr Eure Neugier stillen kann —
doch die Wut in ithm ist nicht zu tibersehen ...

Wie wollt [hr Euch aus der Affiire zichen? Wollt Thr ihn mit
ciner tberraschenden Attacke angreifen (70) oder aber einfach
behaupten, Thr hiittet Euch nur etwas umschauen wollen (275) ¢

301

Nicht sonderlich heldengemiB, aber warum nicht? Das Bett ist
wirklich schr bequem und lide zum Verweilen ein, und schlief3-
lich hat Euch sanfter Schlummer umfangen. Ihr schlaft, bis
Euch ein Pochen an der Tiire weckt — und als Ihr hochschreckt,
bemerke Lhr, daB es schon wieder dunkel wird.

Draulien steht cin Lakai, der Euch héflich, aber bestimmt er-
klirt, dah Thr nun betm Empfang des Herrn im Labyrinth er-
wartet werdet. Achselzuckend folgt Thr nach Abschnitt 272 und
reibt Euch dabet verstohlen den Schlaf aus den Augen. Nun ja,

wenn es eine lange Nacht wird, seid Ihr wenigstens ausgeruht.

392

Autsch! Geschieht Euch ganz recht — in diesem unheimlichen

SchloB so ctwas zu versuchen! Der Rost erweist sich so unglaub-

lich rauh, daB} e¢r Eure Fingerspitzen ganz blutig gerieben hat,
und das bei einer kleinen Berithrung. Zicht Euch bis zur niich-
sten Nacht 2 Punkte von Eurer FF ab und entscheidet Euch bet
Abschnitt 216 fir cine andere Méglichkeit.

303

Fiarwahr, Ihr geht mit cinigen Erfahrungen aus diesem Erleb-
nis hervor, die sonst kaum jemand machen konnte — und auch
wenn Euch vermutlich kaum jemand Glauben schenken wird,
wenn Thr davon erzihlt, so habt Thr doch einiges gelernt: Thr
bckommt jeweils zwel Steigerungswiirfe auf die Talente
Geschichtswissen, Gétter und Kulte und Magiekunde zusitzlich
zu der Belohnung in Form von 220 Abenteuerpunkten. Wenn
das kein Grund ist, zufricden aus dem Dorf Auweciler weiterzu-
reisen, einem kleinen Weinbauort, dessen Umgebung Euch noch
gestern (7) kaum so bemerkenswert vorgekommen wiire ...

394

Ihr gieBt Euch ein wenig Wein in den Krug und probiert: ein
edler Tropfen, fiirwahr. Auch das Konfekt — gerdstete Mandeln
und kandicrte Kirschen — ist schr wohlschmeckend. Wollt Thr
Euch nun mit Eurem Kelch auf einem der Kissen niederlassen
und die Stimmung und Atmosphire genicBen (281) oder bei
Abschnitt 2 den Tempel verlassen?

395

Die junge Frau scheint noch schneller zu wissen, woraut Thr
hinauswollt, als Ihr selbst: Kaum habt Ihr begonnen, Thr Kom-
plimente zu machen, die Adrettheit ihrer Arbeit und ihr Ausse-
hen zu preisen, da schlingt sic schon die Arme um Eure Schul-
tern und preBtihren Mund auf den Euren. Nun, warum nicht,
denkt Thr — und vielleicht kann man ja die Pline des Schlof3-
herrn mit ein wenig rahjagefilligem Vergniigen durchkreuzen.
Also kehrt lhr zurGck in ‘Euer’ Zimmer mit dem prichtigen
Himmelbett, und die junge Dienerin folgt Euch bereitwillig.
Wie sich erweist, kann man nicht recht von der wahren Freude
sprechen — dafiir ist die Frau einfach zu folgsam, zu willig, in
allem den Vorschlidgen der vornehmen Exzellenz zu folgen, als
daf} sich das wahre Spiel zweier freier Seclen und Leiber ent-
wickeln wiirde, das die Schéne Gottin so schiitzt.

Doch wie die alte Muhme immer iber Eingemachtes sagte, fiir
den Hausgebrauch reicht es, und so vergeht die Zeit iiberra-
schend schnell, bis es schlieBlich an Eure Zimmertiir klopft.
Wiihrend die junge Dienerin — Ihr kennt nicht cinmal thren
Namen, fillt Euch auf - sich eilig erhebt, kleidet Thr Euch zii-
gig an und geht zur Tiir.

DrauBen steht ein Lakai, der Euch héflich, aber bestimmt cr-
klirt, daf3 Thr nun beim Empfang des Herrn im Labyrinth er-
wartet werdet. Achselzuckend folgt Thr thm nach Abschnitt 272.

396

“Sagt, gute Frau, was war denn das fiir ein Spektakel gestern
abend?” fragt Thr moglichst harmlos. Dic junge Magd scheint
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sehr erstaunt, daB3 Thr Euch crinnert und erwidert: “Gestern
abend? Da ist Syrianna mit dem Geschirr die Treppe hinunter-
gefallen. Der Herr hat sie scheren und mit ithren Haaren gei-
Beln lassen. Meine Giite, ich hitte nic gedacht, da3 Haar solche
Striemen gibt ...” Thr unterbrecht das Geplapper: “Nein, gute
Frau, ich meine nicht so etwas, ich rede von dem, hm, Krawall
in diesem Irrgarten, bei dem seltsamen Fest ...”

Dic Frau schaut noch verwirrter. “Gestern im Irrgarten? Aber
das Fest ist doch crst heute abend. Gestern war der Garten doch
noch abgesperrt .7

Seltsam furwahr — doch wie Thr auch fragt, die Frau beharrt
darauf, dafl das Fest und die ‘“Zeremonie’ erst fiir diesen Abend
geplant sind. Wollt Thr die Dienerin cinfach stehenlassen und
weitergehen (436), wollt Thr Euch nach dem Ausgang erkundi-
gen (277) oder versuchen, mit Thr anzubindeln (395)?

397

Welch eine Zuversicht! Sagt —wie viele Weinbeeren hat die Trau-
be aus Amethyst? Bei dem Abschnitt mit dem zehnfachen die-
scr Zahl geht es fiir Euch weiter. Wenn Euch das nichts sagt,
miilt Ihr leider bei Abschnitt 390 weiterlesen ...

308

Wolle Thr den Wirt in Abschnitt 382 nach seinem Namen fra-
gen? Oder wollt Thr in Abschnitt 369 ein Bier bestellen? Wenn
Ihr lieber etwas zu trinken wollt, das nicht berauscht, bestellt
Thr dies in Abschnitt 190, vielleicht wollt Thr ja auch versuchcn,
ob es in dieser Kaschemme anstindigen Wein gibt, dann lest
bitte bei Abschnitt 188.

399

“Eigentlich bin ich cher e¢in Freund von ganz besonderen Trop-
fen, sagt, guter Mann habt Thr zufillig noch einen Wein aus der
Juminrebe?” Der Wirt schaut Euch neugierig an. “Vielleicht
habe ich zumindestens einen etwas spéteren Jahrgang, aber ich
habe nicht allzu viel Zeit, kommt doch bitte mit und schaut mit
mir gemeinsam.” Der Wirt winkt Euch hinter die Theke. Wollt
Ihr ihm nach Abschnitt 383 folgen, oder mif3traut Ihr dem gan-
zen und eilt lieber zuriick nach Abschnitt 117.

400

Ihr tretct in den dunklen Gang. Es wire gut, wenn Thr tiber eine
Fackel oder andere Méglichkeiten verfugt, um Licht zu machen.
Andernfalls tastet Ihr Euch an den Winden entlang. Es riecht
muffig hier, ist allerdings crstaunlich trocken. Wo immer dieser
Gang auch hinfiihren mag, sicherlich gehért er nicht zur Ka-
nalisation. Hin und wieder bemerkt Ihr, wie Ginge nach rechts
und links abzweigen, Thr entscheidet Euch jedoch dafiir, der
Hauptachse zu folgen. Nachdem Thr eine Weile gegangen seid
— hier unten ist es recht schwer abzuschiitzen, wieviel Zeit wohl
vergangen ist —, stellt Ihr fest, daB der Gang langsam, aber stetig
nach oben fiithrt. Nach etwa zweithundert weiteren Schritt stehe
Thr vor einer Wand. Zu Eurer rechten Seite entdeckt Thr eine

kleine Aussparung. Neugierig steckt Ihr cinen Finger hinein und
die Wand vor Euch gleitet zur Seite. Gleichzeitig hort Thr, wie
irgendwo vor Euch cine Glocke ertéont, Bitte lest bei Abschnitt
384 weiter.

401

Ihr schlendert zur Halle der Antimagie. Als Thr schon nach der
Tire greift, seht Ihr cinen Aushang:

ZUTRITT NUR MIT SCHRIFTLICHER
GENEHMIGUNG DES HERZOGS.

Simtliche Fenster sind mit Vorhiingen verschlossen. Allerdings
scheint an einem der Fenster der Vorhang nicht véllig dicht zu
schlieBen. Bitte macht cine NG-Probe. Ist sie Euch gelungen,
so versucht Thr in Abschnitt 386 durch das Fenster zu lugen.
Wenn Euch dic Probe mifilingt, schlendert Ihr zuriick zu Ab-
schnitt 194.

402

Der Walfisch ist ziemlich gut besucht. Schauerleute, Matrosen,
aber auch die in jedem Hafen anzutreffenden Dirnen und Lust-
knaben tragen zu dem munteren Treiben bei. An einem Ecktisch
seht Thr, wic cinige Burschen wiirfeln. Da sich niemand fiir Euch
zu interessieren scheint, bestellt Thr Euch an der Theke ein
Getriink und verlaBt einige Zeit darauf die Taverne. Bitte begebt
Fuch zu Abschnitt 41.

403

“Vielleicht kénnt Ihr mir wirklich helfen. Sagt, Meister Buga-
rion, habt Thr zur Zeit noch Kontakt zum Herzog?” Der Gold-
schmied schaut Euch priifend an. “Warum wollt Thr das wis-
sen?” Was werdet lhr ihm daraut antworten? Sagt Thr in Ab-
schnitt 377, dafi Thr dem Herzog eine wichtige Nachricht tiber-
bringen miift und ihn unterstiitzen wollt? Erzihlt Thr in Ab-
schnitt 254 von Eurem Problem, zum Rahjatempel zu gelan-
gen? Oder behaupeet Thr, im Auftrag der Rebellen zu handeln
und den Herzog zur Strecke bringen zu wollen (113)f

404

405

“Ich bin weit gereist, um den berihmten Tempel der Herrin
Hesinde zu besuchen”, sagt Thr mit Eurem charmantesten Li-
cheln. Dic Gardistin schaut Euch kritisch an. “Es sind unruhi-
ge Zeiten tberall im Land und lhr macht eine Bildungsreise?
Pah! Gelchrte, solche Leute habe ich noch nie begriften.”
Bitte Gberprift Abschnitt 404. Ist dort ein Kreuzchen, geht es
Abschnitt 371 weitcr, sonst bei Abschnite 248.
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406 — 417

406

Unertrigliche Schmerzen durchfluten Euch. Thr habt das Ge-
tithl, von einem Mahlstrom in die Tiefe gerissen zu werden.
Noch etnmal versucht IThr, dic letzten Reserven zu mobilisie-
ren, bitte wiirfelt zu diesem Zweck eine Schwimmen-Probe+12.
Falls Euch diese Probe gelingt, erreicht Ihr mit letzter Kraft
Abschnitt 446. Andernfalls lest bitte bei Abschnitt 158 weiter.

407

Thr entschliet Euch, die Anfiihrerin entweder normal oder auf
magische Weise zu iberzeugen, dal} sie Euch mit Waffen zie-
hen ldB¢ (die Magieresistenz der Weibelin betriigt 4). Gelingt
Euch Eure Probe, so lest bitte bei Abschnitt 246 weiter, ist Euer
Vorhaben nicht von Erfolg gekront, so begebt Euch bitte zu
Abschnitt 175.

408

“Nun, wenn Ihr nicht von hier seid, dann laBt Euch sagen, dafB
dies hier eine sehr ungesunde Gegend und Zeit ist, also seht
lieber zu, daB} Thr weiterzieht.” Mit diesen Worten deutet der
Landmann auf die Strafle. Offensichtlich ist er nicht bereit,
weiter mit Euch zu diskutieren, deshalb laft Ihr ihn stehen und
geht weiter nach Abschnite 242.

409

Enttduschung breitet sich in Euch aus: Es sicht aus, als hitte
Euch dieser Weg wieder zuriickgefithrt auf die Lichtung im In-
neren des Irrgartens. Wollt Ihr Euch nun doch zu den Feiern-
den gesellen (198) oder es erneut versuchen (445).

410

Vorsichtige Leute leben ldnger, denkt Thr bei Euch und tretet
den Riickzug an. Je mehr Thr Euch den duBeren Bereichen des
Irrgartens nihert, um so verfallener wird er. Leider ist es Euch
nicht méglich zu verhindern, daB Thr Euch an einem schweren
Dornengestriipp die Kleidung zerreiBt. SchlieBlich habt Thr den
Ausgang doch erreicht und begebt Euch schnurstracks zuriick
zu Eurem Quartier. Verschmutzt und erschopft begebt Thr Euch
auf Euer Zimmer und fallt auch sofort ins Bett. Thr werdet erst
wieder wach, als es bei Abschnitt 86 an Eure Tiire klopft: Der
Wirt weckt Euch, weil ein weiterer Trupp Dérfler nun aufbre-
chen will, um nach den Kindern zu schauen.

411

Leise kommt Ihr unten an. Ein schneller Rundblick zeigt Euch
vier Kinder in zum Teil recht abenteuerlicher Aufmachung. Ein
Midchen hat gar ein Schwert dabei, das beinahe grofier ist als
das Kind selbst. Erleichtert ndhert Thr Euch den Kindern. “So,
genug der Abenteuer, jetzt geht es zuriick.”

Erschrocken schauen die Ausreifier zu Euch auf. Bitte begebt
Euch nach Absatz 238.

412

Die Treppe endet in einem runden Turmzimmer, an den Wiin-
den sind noch die Uberreste von Regalen zu schen. Dieser Raum
hat kein Dach mchr und ist durch die lange Zeit, die er den
Elementen ausgesetzt wat, sehr stark in Mittleidenschaft gezo-
gen. Im Norden fiihrt cine Tiiréffnung auf einen kleinen Bal-
kon. Moéchtet Thr auf den Balkon hinaustreten (360), Euch den
Raum niher anschauen (237) oder bei Abschnitt 165 wieder hin-
untersteigen?

413

Der Turm hat eine schwere, eisenbeschlagene Tiire. In etwa zwei
Schritt Hohe befindet sich ein zerbrochenes Fenster.

Machtet Thr versuchen, die Tiir zu 6ffnen (359), oder lieber
durch das Fenster klettern (236)?

Wenn es Euch zu mithselig erscheint, kénnt Ihr Euch auch zu-
erst dem linken Fliigel (439) zuwenden, oder bei Abschnitt 332
eine vollig neue Entscheidung treffen.

414

Mit einem gekonnten Schwung zieht Ihr Eure Waffe und attak-
kiert die junge Frau. Der Schlag reiBt sie von den FiiBen, und
sie wimmert um Gnade. “Bitte, ich tue alles, was Thr wollt, aber
bringt mich nicht um.” Bitte lest bei Abschnitt 357 weiter.

415

Am niichsten Morgen werdet Thr vom Biittel verhért. Eure Ge-
schichte klingt schr phantastisch, aber da in der Nacht gleich
vier Kinder verschwunden sind, beschlieSt man Euch nach Zah-
lung einer Entschidigung fiir den Bauern weiterzichen zu las-
sen. Um einige Erfahrungen reicher reist Ihr auf der Stralie gen
Clameth. Vielleicht kommt Thr ja im nichsten Jahr wieder in
die Gegend, und vielleicht trefft Thr dann mit der Gotter Hilfe
bessere Entscheidungen.

416

Wenn Euch Euer Vorhaben gelungen ist, so lest bitte bei Ab-
schnitt 159 weiter, andernfalls solltet Thr bei Abschnitt 441 noch
einmal Giber Euer weiteres Vorgehen entscheiden.

417

Gerade noch rechtzeitig bemerke Lhr, dafl durch den tberstiirz-
ten Aufbruch der Rangen Branntwein und Pfeife auf dem Bo-
den gelandet sind, wo schon einige Flammen emporziingeln.
Zwar gelingt es Euch, den Brand auszutreten, aber als die Feu-
ergefahr beseitigt ist, ist draufien natiirlich nichts mehr von den
kleinen Ubeltitern zu sehen.

Seies, um Euch hinzulegen, sci ¢s, um mit etwas kiithlem Feuch-
tem die ruBlige Kehle klarzuspiilen, Ihr beschliefit, erst einmal
drauBen tief durchzuatmen und Euch dann wieder in den Gol-

denen Adler zu begeben. (227)
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418 — 430
418

Nach einem Moment des Schauens und Uberlegens seid Thr
Euch cigentlich ganz sicher: Am Himmel wird der grof3e, aber
blasse Satinavsstern vom auffallend nahen, rétlich-weillen Simia
beinahe Gberstrahlt. Der Meinung der Astrologic nach kiindigt
das die Entstehung der Zeit, den Neubeginn der Vergiinglich-
keitan — kaum erklirlich und ganz gewif3 kein sonderlich beru-
higendes Vorzeichen!

Mit cinem leicht mulmigen Getiihl setzt Thr Euren Weg fort
durch das nichtliche Auweiler. (227)

419

Kaum habt Thr den Fufj iiber die mistbeschmierte Schwelle ge-
setzt, fihrt der junge Bursche herum und bedugt Euch miB-
trauisch — und cbenso schnell hat er sich vergewissert, dal Thr
wohl kaum in diesen, in seinen Stall gehért. Dementsprechend
bestimmt klingt scine Stimme: “Verzeiht, aber Thr wolltet Euch
gewil} in die Dienststube begeben, Eure Vornehmheit. Hier im
Stall gibt ¢s wirklich nichts Sehenswertes.” Wollt Thr dem mil-
den Tadel folgen und dic Dienststube aufsuchen (348) oder doch
lieber dircke zuriick zum Dorfplatz (150) gehen?

420

421

Vorsichtig steigt Thr die zum Teil recht schad-
haften Stufen hinab. Macht eine Schlei-
chen-Probe. Gelingt sie, lest bitte bei Ab-
schnitt 411, ansonsten bei 361 weiter.

422

Ihr folgt der Treppe nach oben zu ei-
nen weiteren Zwischenetage, von hier
fithrt ein Loch nach rechts ins Lee-
re, ein Gang nach links (330), die
Treppe fithrt aber auch noch wei-
ter nach oben (412). Y

y

423

Thr geht aut die SchloBruine zu. Wollt
Thr Euch dem linken Fligel (439) .

oder dem Turm (413) zuwenden?

424

Ist Euer Versuch gegliicke, so geht es bei
Abschnitt 234 weiter, ansonsten bei Ab- ©'
schnitc 161.

425

Mit kithnen Schritten schreitet Thr auf die Ginse zu. Schon
werdet Thr von zwei kriftigen Schnibeln fir insgesame 7 TP
gezwackt. Bitte macht eine MU-Probe, ob Ihr weitergehen wollt.
Gelingt sic Euch, so kénnt Ihr bei Abschnitt 88 versuchen, die
Ginse weiter zu ignorieren, ansonsten zicht Thr Euch zu Ab-
schnitt 441 zuriick und iiberdenkt Eure Entscheidung.

426

Mit cinem Achselzucken verlaBit Thr den Heuschober und at-
met erst einmal tief durch, als Thr nach dem ganzen Qualm die
klare Nachtluft spirt. Dann geht cs weiter bei Abschnite 227.

427

Der kleine Ort scheint bis auf cin paar Katzen, die sich auf Braut-
schau begeben haben, bereits friedlich zu schlafen. Als sich Euer
Blick gen Himmel wendet, kénnt Thr dort sehen, daB zwei Ster-
ne recht cigenartig zueinander stchen. Wollt Thr dem mittels
einer Sternkunde-Probe auf den Grund gehen (418), oder inter-
essiert euch das dann doch nicht weiter? (351) Zu diesem Punkt
geht es auch, wenn euch die Sternkunde-Probe miBilingt.

428

Méchtet Thr den linken Weg (169), den mittleren (364) oder den
rechten (241) wihlen?

b 420
\ Dic Anfiihrerin ist das Zicl Eures An-
griffs. Sie weicht einen Schritt
zurick. Thr setzt nach. Dann
haben Euch die tibrigen Sol-
daten umringt und greifen
Euch ebenfalls an. Erstaunt
seht Thr, wic Euer Blut aus einer
klattenden Wunde sprudelt.
Ein wciterer Hieb trifft
schmerzhaft Euren linken
Arm, der darauthin wie ein
Fremdkérper an Eurer Sei-
te hingt. Ein dumpfer
Schlag trifft Euren Schiidel,
dann wird es dunkel um
Euch. Das nichste, was Lhr
bewulit wahrnehmt, steht
bei Abschnitt 206.

430

“Heda, das darf doch wohl
nicht wahr sein, schon wie-
der jemand, der bewatfnet
hier herumstreift!” Er-
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431 — 440

schrocken fahrt Thr beim Klang der wiitenden Frauenstimme
aus Euren Gedanken auf. Vor Euch steht ein Trupp von neun
Soldaten. Nachdem die Anfiihrerin zu Ende gesprochen hat,
mustert sie Euch eindringlich. Schaut bitte nach, ob ber Ab-
schnitt 366 ein Kreuzchen ist. Falls ja, lest bittc bei Abschnitt
243, ansonsten bei Abschnite 172 weiter.

431

Das Gesicht Eures Gegentibers verfinstert sich immer mehr, und

1»

dann briillt er auch schon los:“Waaaaachen!” Sofort kommen
aus dem Nebenraum vier schwerbewattnete Minner und Frau-
en, die Euch schnell umringen. “So Freundchen, jetzt heiB3t es
mitkommen.” Der Gefreite versetzt Euch noch einen Stold mit

einem Kniippel, dann werdet Thr nach Abschnitt 35 gefiihrt.

432

Nun, zu sagen, Thr hittet ctwas falsch gemacht, wire tibertrie-
ben — immerhin konnt Thr nun ungehindert Euren weiteren
Plinen nachgchen, ohne von der Suche nach irgendwelchen
Kindern abgelenkt zu werden. Und doch, manchmal, in den
Tagen und Wochen danach, fragt IThr Euch schon, ob der kleine
Junge wohl zuriickgekehrt ist und was es mit dieser “Verwun-
schenen Nacht” auf sich hatte ...

433

Thr setzt ein paarmal Eure Ellenbogen cin, zum Gliick sind die
meisten der im Umbkreis der Theke stehenden Gisten diese Art
von Behandlung gewohnt, allerdings stecke Thr selber auch ein
paar durchaus schmerzhafte Piiffe ein. Dann steht Thr an der
verschrammten Theke. Dahinter steht ein Mann mit Kopttuch
und karierter Schiirze. Zur Zcit ist er damit beschiftigt, Kriige
zu spiilen. Ohne aufzublicken, knurrt er: “Was soll’s sein?” Bit-
te lest in Abschnitt 398 weiter.

434

“Bringt mir den WeiBlen.” Der Wirt fiillt cinen Becher unter der
Theke und stellt ithn vor Euch ab. “Dret Kreuzer.” Thr probiert
den sehr sauren Wein und kénnt nur mit Miihe ein Schaudern
unterdriicken. Wollt Ihr Euch lieber in Abschnitt 398 etwas an-
deres bestellen, oder wollt Thr nur noch hinaus? Dann begebt

Euch bitte zu Abschnite 117.

435

Der seltsam geformte Bau erweist sich als das Wirtschaftsge-
biude der Anlage — und dort bereitet man derzeit alles fiir ein
gewaltiges Gelage vor: Aus den Viehstillen, wo wahre Berge
von Getreide als Tierfutter lagern, werden immer wieder Och-
sen, Schweine und anderes Vieh in eince groBe Halle gefithrt, in
der Thr kaum atmen kénnt, so stinkt es hier nach frischem Blut
... Und doch stehen einige, offenkundig adlige Giste inmitten
der Schlachter und scheinen mal hier, mal dort von den frisch
geschlachteten Tieren zu naschen ..

Das Schlachtvieh muB aus allen Stillen der Umgebung
zusammengeholt worden sein, schiefit es Euch durch den Kopf,
che Euch der Gestank zuviel wird und Ihr naseriimpfend zu-

riickkehrt zum SchloBplatz (285).

436

Thr befindet Euch nun auf einer Art Plattform — und anhand
der gewdlbten Winde konnt Thr erkennen, dafi dies der in der
SchloBmitte liegende Turm ist. Eine Treppe tuhrt bei Abschnitt
216 nach oben, bei 143 geht es hinunter. Auf der anderen Scite
der Plattform ist nur eine verschlossene Tiir zu schen, so daf}
Thraufdieser Ebene nur den Gangbetreten kénnt, an dem ‘Euer’
Zimmer licgt (74). Thr kénnt aber auch in Abschnitt 391 direkt
in Euer Zimmer zuriickkehren, um Euch wicder aufs Ohr zu
legen.

437

Wohin wollt Thr Euch nun wenden? Norden (444), Osten (232),
Westen (342) oder Siiden (356)°

438

Mit einem Ruck 6ffnet Lhr die Zellentiir und beugt Euch zu
dem Skelett hinunter. Auf dem Boden neben der rechten Hand
scht Thr in rostroten Schriftzeichen die Worte Hiitet Euch vor
Darkl... dann bricht die Schrift ab. Mit cinem Gebet an Boron
fiir die arme Seele verlaBt Thr diese Katakomben und steigt bei

Abschnitt 422 wieder nach oben.

439

Im Schein des Mondlichtes begebt Ihr Euch zu den verfallenen
Gebiuden auf der linken Scite des chemaligen Schlosses. Thr
folgt einem Weg bis zu der Stelle, wo triher oftensichtlich ein-
mal ein groBes Tor war. Auf der rechten Seite kénnt Thr auf dem
Boden noch die verrosteten Angeln erkennen. Als Thr iber die
ehemalige, nun von Unkraut iiberwucherte Schwelle tretet,
kénnt Thr unter den Uberresten des eingefallenen Daches ein
ausgeglithtes Rad entdecken. Als Thr Euch dem Ganzen nihert,
erkennt Ihr die Uberreste ciner ausgebrannten Kutsche. Offen-
sichtlich haben sich hier einst dic Remise und die Stallungen
befunden. In einer Ecke licgen sogar noch ein paar verrostete
Hufeisen. Nachdem lhr Euch vergewissert habt, daf3 Thr alles
Interessante gesehen habt, kehrt Thr nach Abschnite 332 zuriick,
um Eure Méglichkeiten neu zu iberdenken.

440

Der breite Weg ist schr gut passierbar. Hier ist auch kein wei-
cher Waldboden, sondern ein festgestampfter Lehmboden, der
mit Steinen vermischt ist. Nachdem Ihr einige Minuten gegan-
gen seid, konnt Thr in etwa dreihundert Schritt Entfernung eine
im Mondlicht liegende Lichtung erkennen. Diese Entdeckung
befliigelt Eure Schritte, und nach kurzer Zeit habt Ihr den Rand
der Lichtung erreicht. Der Weg fiihrt geradewegs auf cin verfal-
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441 — 447

lenes Schlob zu. Lediglich ein rufigeschwirzter Turm und der
linke Fliigel scheinen noch halbwegs intakt zu sein. Zu beiden
Seiten des Schlosses liegen die Uberreste ebenfalls verfallener
Gebiude. Ein schmaler Pfad fihrt am Rand der Lichtung um
dic Ruinen herum. Bitte lest bei Abschnitt 332 weiter.

441

“Was stort mich das Geschnatter”, denkt Thr und schreitet auf
dem Weg weiter. Nach wenigen Schritten scht Ihr Euch ¢inem
Dutzend autgebrachter Giinse gegeniiber. Wollt Thr sie ignorie-
ren (425) oder mit einem Zauber oder einer Abrichten-Probe
besinftigen (416)7 Vielleicht habt Thr auch Brot dabei, um die
Ginse zu bestechen (355), und natiirlich kénnt Thr auch versu-
chen, zu einer Waffe zu greifen (336) oder den Bauern mit Zu-
rufen zu wecken (231).

442

Nachdem Ihr einige Minuten dem Weg gefolgt seid, steht Thr
plotzlich vor einer Wand. Es scheint, als ob Thr umkehren miif3-
tet. Gliicklicherweise habt Ihr einen recht guten Orientierungs-
sinn, und so steht Thr bald wieder bei Abschnitt 428.

443

444

Mit entschlossenen Schritten folgt Ihr der Strae nach Clameth.
Zu Eurer rechten Seite liegen Felder, auf der linken Seite seht
Ihr ein groBeres Gehoft.

Als Thr niherkommt, hort Thr aufgeregtes Geschnatter. Wollt

Ihr weitergehen (441) oder licber umkehren und bei Abschnitt
437 cincn anderen Weg einschlagen.

445

Nachdem Thr genug gesehen habt, kehrt Thr zuriick ins Laby-
rinth. Leider habt Ihr Euch nicht den Weg gemerkt, den IThr
genommen habt, um hineinzugelangen, also mifit lhr Euch
darauf verlassen, daB Phex Euch beisteht. Bald steht Thr bei
Abschnitt 428 vor der ersten Kreuzung.

446

Erschopft und nal klettert Ihr aus dem Yaquir. Als erstes laft
Ihr Euch aut das Ufer fallen. Nachdem Thr wieder ein wenig zu
Atem gekommen seid, stellt Thr fest, dal Eure Entscheidung zu
schwimmen richtig war: Die Fihre liegt zwanzig Schritt weiter
am Ufer, jedoch vom Fihrmann selbst ist keine Spur zu schen.
Nachdem Ihr noch cinige Augenblicke gerastet habt, setzt Thr
Euren Weg nach Abschnitt 370 fort.

447

Der iltere der beiden Bediensteten verbeugt sich geflissentlich:
“Verzeiht, aber der Herr hat eindeutig angeordnet, dafl diesmal
auf seinem Gartenfest die Giste untereinander kein Blut ver-
gieBlen sollen, weil dies die Zeremonie stéren und spiter dic
Lustbringer verwirren kdnnte. Bitte seid so gut und richtet Euer
Verhalten danach aus.”

Auf das hochste verwirrt nickt Thr nur knapp, worauthin die
beiden Euch wieder verlassen, so daB3 Thr wieder euren eigenen
Interessen nachgehen konnt.

Wollt Ihr weiter nach einem Pokal — diesmal reinen — Weines
suchen (55), lieber nach ciner Gespielin Ausschau halten (128)
oder doch eher niichtern bleiben und mehr iber diese bizarre
Gesellschaft herausfinden (297)°?
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Folgen Sie uns ins Land der Phantasie!
Hier haben Sie die Mdoglichkeit, als tapferer
Kriceger oder weise Magierin, als unerschiutter-

licher Zwerg eder weltgewandte Streunerin

Abenteuer zu bestehen, die Sie sich bislang kaum zu
ertriiumen gewagt haben. Als Held des Schwarzen Auges
stehen Thnen ungezihlie Moglichkeiten offen!
Gemeinsam mit den anderen Helden treten Sie in einer mittelalterlich-phantastischen
- Welt gegen die Michte des Schicksals an, befreien Landstriche von der Tyrannei eines
finsteren Zauberers, entlarven intrigante Grafen, retten Entfithrte, bezwingen
myvthologische Ungeheuer, fithren Lichbende zusammen oder erforschen
uralte Ruinen.
Die Wege zum Ziel sind vielfiltig und gefiihrlich, und nur der Meister
des Schwarzen Auges — der Spiclleiter — weify, welche Abenteuer und
Schrecknisse auf die Helden warten. Thre Ideen, ihr Mut und ihre
Geschicklichkeit sowie ein wenig Gliick sind gefordert, um erfolgreich
aus solchen Abenteuern hervorzugehen — und fhre Phantasie, Hhre
Keeativitit, Jhr Wille, sich gemeinsam mit anderen von Aventurien
begeistern zu lassen.
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Eigentlich wolltet Thr, Edler Herr oder
Edle Dame, nur zur Opernsaison eine
Reise nach Vinsalt antreten, und auch die
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